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Az Alapfoku Tanfolyam oktatasi anyagot, melyet a kezében tart, minden leendé és jelenlegi ARCHLine. XP®
felhasznalonak ajanljuk.

A tanfolyam 7 workshopbdl all: Nappali tervezés, ARCHLine.XP Alapozd, Furdészoba tervezés - Burkolas,
Konyhatervezés, Dokumentacio készités, Fények, Rendering. A tanfolyam anyaga egymasra épdil.

A tanfolyam elvégzésével atfogd ismeretre tesz szert a teljes tervezési folyamatrdl, létre tud hozni a megrendel6 szamara
is érthet6 tervdokumentaciot, sét latvanyterveket is tud prezentéini.

A tanfolyam elvégzése utan a tudasat az Alapfoku vizsgan mérettetheti meg.

Sikerélménnyel teli tervezést kivanunk!
CadLine

Mi az ARCHLine.XP®?

Az ARCHLine. XP® épitészeti és bels6épitészeti CAD szoftver. Mindent tartalmaz ahhoz, hogy létrehozzon egy
professzionalis tervdokumentacioét. Lakasok, hazak, irodak, éttermek, lizletek tervezését és 3D latvanytervek
készitését professzionalis szinten tamogatja.

Belséépitészeti felhasznalas:

Az ARCHLine.XP® szoftverrel elkészitheti a teljes bels6épitészeti technikai dokumentaciét, beleértve a
falnézeteket, burkolatterveket, 3D nézeteket, konszignaciot, fotérealisztikus képeket és 3D arnyék animacios
filmeket.

Elényok

Az egyszeri rajzeszkdzokkel percek alatt egy teljes alaprajzot és 3D modellt hozhat létre a vazlatbol.

A kénnyen kezelhet6 tulajdonsagok miatt az ARCHLine.XP® tervezéprogram idedlis szoftver a kezd6 bels6épitészek
szamara is.

A gyakorlottabb tervezék fotorealisztikus 3D bels6 tereket hozhatnak létre.

Az ARCHLine.XP® programmal kdnnyen és egyszeriien készitheti el az iroda, feltjitando helyiség és kereskedelmi
egyseég terveit, mikdzben professzionalis épulet tervrajzokat kap.

Kezdje el a tervét és dolgozzon az ARCHLine.XP® programmal

Ez az oktatasi anyag egy utmutatd, mely abban segit, hogy a jellemzd bels6épitészeti példakon keresztil gyakorlotta
valjon. Ahhoz, hogy a legtébbet tanuljon ebbél az Gtmutatobdl, futtassa az ARCHLine.XP® programot és a Youtube
megfeleld videdjat, igy kiprobalhatja azokat a funkcidkat, melyek az oktatasi anyagban talalhatok.

A legtobb workshopnal sziiksége lesz kiindul6 projektre!
El6szor is toltse le az Alapfoku Tanfolyam - Kurzus alatt hasznalt projektek 2023 workshop telepitét a weboldalunkral,
majd telepitse azt. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
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Workshop: Nappali tervezés
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Ez a workshop egy jellegzetes nappali rajzat dolgozza fel és megtanitja a kdvetkez6 alapvetd készségekre 2D-ben és 3D-

ben:

A CAD rajzolas alapjai: Kezel6fellilet és Rajzeszkdzok

Alapvet6 épitészeti rajz: Szabalyos fal, ajtd, ablak, padld, fédém rajzolas
Belséépitészet: Diszitdprofil, szegélyléc, fliggdny, kép a falon, vilagitas, butorzat

Gyartok termékei és anyagai

Latvanytervezés: Arnyékok, fények, fotérealisztikus/renderelt képek
Ajanljuk: Kezdéknek a szamitdgépes tervezésben.

Ezzel a workshoppal a kdvetkezé nappali tervét fogjuk elkésziteni:

3.00

2.16

1.40

3.00

1,40

1,40

38 3.00 38 3.79 38
1331 3.00 3Bf| 417 11
T 1 1 1
: S— — gz —
L=:E 8y
e
<
2| = a4 -
2 maigiv 2
i ~Q [[H][® ¥
7| -0 i
1-§‘ %‘““F 120 e
b e® | 210 : |
I ] 'V /{u u= A
1 83
138, 3.14 L 293 L 148 L
138, 7.16 138
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12 1. Workshop: Nappali tervezés

A tervet Fias Berta készitette.

Nyissa meg a bongészgjét és tekintse meg a nappali tervezését bemutato videot:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP programot, a képernydje az alabbiakhoz hasonléan nézzen ki:

Uj projekt létrehozésa vagy egy létezé megnyitasa n

o ARCH|[INE.X £ o

UTOLJARA HASZNALT ELEMEK KEZDJUK EL KIEMELT PROJEKTEK

Keresés [) UJ PROJEKT :

a Uj tres projekt létrehozasa
4 Legutdbbi projektek

Sajét_nappali.pro P PROJEKT MEGNYITASA

2023.04.17. 11:05 Egy elmentett projekt megnyitasa

P Draw/2023/Alapfoku_Tanfolyam/1_Nappali_tervezes/ - .
=7 UJ PROJEKT SABLONBOL

2_Fias_Berta_Nappali_workshop_2023_helyisegvarazslo.pro
2021.02.04. 15:49
P Draw/2023/Alapfoku_Tanfolyam/1_Nappali_tervezes/ Q KERESES

Uj projekt sablonbdl

2_Lighting_workshop_FINAL.pro Rajzmentések visszakeresése

2020.04.07. 14:58 o UZEMBEHELYEZESI
RCHIineXP Draw/2022/Workshop_Preliminary/6_Lights/ UTMUTATO

Informaciok kezdéknek
1_Lighting_workshop_START.pro

2020.04.07. 14:58
RCHIineXP Draw/2022/Workshop_Preliminary/6_Lights/

Desian alternatives final.oro v

ARCHLine.XP 2023 - Release v230414 Build 244

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet


https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

1. Workshop: Nappali tervezés 13

e Kattintson az Uj Projekt megnyitasa gombra.
(Ne tévessze 6ssze az Uj projekt sablonbél gombbal.)

Projekt mentése (| DASOG L T@AL 2

Mentse el a Projektet adott néven, a kivant mappaba. [) Ujprojekt
e Valassza a Fajl / Projekt mentése parancsot, majd adja meg a projekt nevét a = [ tsopiSmeguites Sike
megfelelo mappaba i H Projekt mentése Ctrl+S
1 @ Projekt mentése, mint.. Ctrl+Shift+S
@ Mentés
Hely: 1_Nappali_tervezes |v o 7T i Ev
(23 Alegutobbi elemek o )
* B Asztal Modositas datuma Tipus
¥ Halozat 2023. 04. 14. 13:57 Fajlmapg
Gyorselérés | Ty Kényvtarak 2023. 04. 14. 13:57 Fajimapg
- .3 Feniamagy 2021. 02. 04. 15:51 ARCHXP
Juenpre. . razslo 2021.02. 04. 15:49 ARCHXP
Asztal @ Creative Cloud Files ! A ——— i
e bt 1. 02. 04. 15; ARCHX
— ¥ Letoltesek 2023.04. 17. 11:16 ARCHXP
M I Asztal
Konyvtarak # 3D objektumok
=| Dokumentumok
Iy ARCHlineXP Draw
il 2023
Ez a gép Alapfoku_Tanfolyam
@ J‘ Zene
Halozat & videsk
=] Képek
% Helyilemez (C:)
Dokumentacig
Fajinév: [ Sajat_nappali
Fajl tipusa: ARCHline.XP 2023 Project (*.pro)

1.1. Helyiség formak

¢ Kattintson a Meniiszalag / Interior / Helyiségvarazslé / Helyiség formak parancsra.

P Y TIAL 2 % 1= 4 +;; Szerkesztés Nézet Epiilet Rajz Mére
S [ 1] ] pp
H (& 4 © I B e O 4%
Helyiségvarazsio Anyag  Objektum 3D Warehouse BIM konyvtarak = Burkolat 3D Profil  Arnyékolok = Vilagitas
v - v v v =

o o Elhelyezés Dekoracio
4 I Helyiségvarazslé
v | & BB Reszletes - L1100 | v —120 -

= : |
|: j Helyiség formak
| I[/Alaprajz - - Foldszint (0 m) +

e Valassza ki a Téglalap format a feljovd ablakbol.

3 = Forgatés:
E C C C

D H

Rl AR RN
B D
2 & & A B 39m
180 270 .
T

=

Kiugro

N N
AN

Téglal Ferd Ferd o
TP | ablakfike o
@ )
| Valasszon egy helyiség format és adja meg pontos méreteit || Bezdras |

e Adja meg a kovetkezd értékeket a kivalasztott helyiségformahoz:
A:7.16m,B:3.9m
A megadott hosszértékek a fal belsé oldalhosszat jelentik.
Vastagsag: 0.38 m, Falmagassag: 2.7 m

s ARCH|INE.ZX



14 1. Workshop: Nappali tervezés

e A Bezaras parancs megnyomasaval az elkészitett helyiségformat helyezziik el a bal egérgomb kattintasaval kdzel az
origéhoz az alaprajzi ablakunkban.

A képernydn a kdvetkezé elrendezést kell latnia: Ha az elhelyezett helyiséget csak részlegesen latja, kattintson a NaviBar
jobb szélén taldlhato csuszkan 1évd pluszjelre a nagyitashoz, avagy minuszjelre a kicsinyitéshez. Hasznalhatja magét a
csuszkat is. Valassza ki az Optimalis nagyitas parancsikont a csuszka legaljan, amellyel optimalis nagysagra nagyitja a

Bl EESOGY AL 7 %X o 1= | o e Srerkesztés  Nézet  Epilet | Interior  Rajz  Méretezés  Dokumenticié  MEP & [Keresés Q| Sorozatszam (950521) () 45 ? Sigo v
™ = o 1 " T =
N < &
4| — %' 'F{ @ \ 4 [ Sl BGH
Tulajdonsagok | Helyiségvarazslo  Anyag ~ Objektum 3D Warehouse BIMkonyvtarak = Burkolat 3D Profil  Amyékolok Vilagias  Vilagitasiterv  Elekiromos szerelvény  Tarolébdtorok  Btorelemek  Szerkeszto mod
Tulajdonsagok Helyiség Elhelyezés Dekoracié Vilagitas Létrehozas Szerkeszté mod
o T2 Ujépites + 5 ]Minden v | & | B Reszietes v 100 |+ —120 - ~ | Valasszon ki egy utasitast
Tulajdonségok B X |/ Sajat nappali - - Foldszint (Om)* | Nezet1(Kepl* | + | % X
Grafikai beéllitésok - Sajat_nappali - - Foldszint (0 m) * =ax| Neézet 1 [Kép] *
Nincs stilus o
Tulajdonsdg Erték
# Alaprajz beslitisok
Nyilaszarok 1:100
Az clapraje sbrézolés .. ||
A vég6sk felett nylése...
Az oloprajz brizolas
Falok Réstetes | v
Oldaljelols o
Vonahastagsig lépték | 1:20 S
Arényos vonaestegsé.. ||
Egyéd Szerkeszt
% Vizuilis hatasok
3D modell anyagok ndl.
Feluletegyesités
Feliletegyesités elemti.. Szerkeszt
TetSk elemel k020t ne...
Approximacios vonalak
Dinemikus metszet ... v
tisimias v
Hardveres csicspont 5. | GPU (har.
Tedira egyszertistés | GPU(har... | v
Szinsémak Nincs 2
Tulajdon...| Objektu.. | Projektn.. Stiusok |
HH @ Y || ||# Foidszint v 5 | - | Fal-Teherhor.. | v v A = 0. - 5 )
@ \ Ol e ‘L_‘ t |82 - lAL© ]B_ D Ll w0287 gasem

Oldalsé panelek megjelenitése

A Tulajdonsagok, Objektumkézpont, Projekt navigator és Sugo ablakok a képerny bal oldalan talalhatok, a fulekre
kattintva aktivalhatok a kilonb6zd lapok.

A tartalmak elrejtéséhez/megjelenitéséhez a lap jobb fels6 sarkaban talalhato rajzszeg ikonra kell kattintani. llyenkor a
kurzort a kivant ful neve folé kell huzni az egeret, hogy megjelenjen a tartalma.

Projekt navigator E X

4™ Nézetek (2)
4 &7 2D rajz
4 [ sajat_nappali
2. szint
1. szint
- Foldszint
Pinceszint
» [0 Nezet
Metszet
Homlokzat
Tervliap

oD

Han t montazs
) Renderelt kép
= Kimutatasok

» [@ Zonakezels

1.2. Falszerkesztés

A célunk a kdvetkezd modositasok elkészitése, két OO NTIAL 7 % o 1== o 1, F~ Serestes  Nezet interior
falkiszogellés megrajzolasa: 1 xepcsolar + ] == I = & "\ B
Fal A6 Ablak  Figgonyfal | Osziop Gerenda Fodém  Tets  Memn

Elhelyezés . Soetkezet

1

észletes > |§—1:100 T
=
L[] s o

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1.2.1. §

3.00

[ 1.2.2.

140 | 1.4;Lg

e A falszerkesztd parancsok a Meniiszalag / Epiilet / Fal panelban talalhatéak.

5(> ‘x, l—l '\f g R —: i B i = ?+= Szerkesztés Nézet .'
E =1 Kapesolat ~ H |:| M = |l '/\

Ffll & Szerkesztés ~ ;'ajvtd ;'abvlak Fﬁgg?n)'fal Oszlop Gersnda FE)'cvlém Tevté Menrl},rezn

Fal MNyilaszard Szerkezet

Falkiszogellést és egyéb falszerkesztéseket a legkdnnyebben az alaprajzi ablakban lehet létrehozni.

1.2.1. Négyzetes falkiszogellés létrehozasa

Hozzon létre egy falkiszogellést (1.2.1. szamu) a mellékelt abra szerint, mely 3 m széles és 2.24 m mély.

 Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Szerkesztés / Négyzetes falkiszogellés beszurasa parancsra.

Falfilke B
(O ives
(®) Téglalap alaki
() Kiugrd ablakfiilke

[Iméretek arafikus megadésa

;
‘ :
B
C==B nem teljesdl
= o T
A

Mégse

o Valassza ki a falflilke tipusat (jelen esetben a Téglalap alakut).

Két modon hozhatja Iétre a falkiszogellést: a méretek szamszer(i vagy grafikus megadasaval.
Itt a szdmszerli megadast valasztjuk.

A szamszeril megadas esetében irja be az A és B jelli tavolsagok méreteit, majd nyomja meg az OK gombot.
Mozgassa a kurzort a kivant falra és kattintson a falkiszogellés kezd6pontjara (1), ezzel a négyzetes falkiszogellés
létrejon.

e Mivel nem szeretnénk tébb ilyen méretii kiszdgellést elhelyezni, az ESC gomb segitségével Iépjen ki a parancsbol.

% ARCH|INE.&



16 1. Workshop: Nappali tervezés

74 092 324

1.2.2. Masodik falkiszogellés létrehozasa

Hozzon létre egy masik falkiszogellést az elébbi abra szerint, mely a falsaroktdl 1.4 m-re kezdédik, 1.4 m széles és 0.5 m
mély. Ezt a falflilkét is a szdamszerli megadassal hozzuk létre.

« Kattintson a Meniiszalag / Epiilet / Szerkesztés / Négyzetes falkiszogellés parancsra.

Adja meg az A és B értékeket: 1.4 m és 0.5 m, majd OK.

A kurzort a fal felett mozgatva leolvashaté a falfiilke kezdé- ill. végpontjainak tavolsaga a falsarkoktol. Adja meg a
kezd&pont falsaroktol valé tavolsagat az 1.4 érték beirasaval, majd nyomja meg az Enter-t.

‘:,y 355 »/I
/ /) /ﬁj/ , /

LegkBzelebbi pent

T 7 77

1.3. Fodém

1.3.1. A fodém paraméterei

o Afddém param,étereinek beallitasa:
e Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Szerkezet /
F6dém

Allitsa be az értékeket a dialdg ablakban:
Relativ magassag: 0 m

e Osszvastagsag: -0.3 m (hiszen a padl6 a 0 ponttdl
lefelé terjed)

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Bl DEASOCYTRALZ X 1= 1,7+ se

Tulajdonsagok
v

E =1 Kapcsolat ¥ H D

Fal & Szerkesztés v Ajto Ablak Fuggonyfal | Os
5 v B & 5 2

Y ral : Nyilaszaré
[Minden - | & | Bires:
1 nynaszare > —
| a X £ _Saidt nannali - - FAldezint (N m) *
l@ Szerkezet ’| : Oszlop
[Tl Lépcss, Rampa, Korlat  *| £Z Gerenda
[a] Helyiség | [ Piliéralap
‘% Terep I/\ Fédém




1. Workshop: Nappali tervezés 17

Fadém tulajdonsdgok

~ Fodém altaldnos tulajdonsagok .-
J - = |Fadém ¥ =7 BPzrquet wood 08
o b |
== Wondl €—— | 1 |8 -Legall ™ ) Kévékrém x
- |
[ INyomtatasban a 20 rajzon a fodém kontir nem jelenik meg % Fehér mennyezet
Relativ magassag | am ~ | A déilés szige 0= =
Osszvastagsaa: | 0.3m ~ | Fadém tipus Fadém w~
Féidém rétegek Falak végdsa i:' Mincs vagas ~
Fadémgerenda és béléstest Vagas tetdvel % Mincs vagas ~
U-érték:  5.17 W/([m2%)
3D riigzitett
Terilet kitdltdszin az alaprajzon Mincs
EIM paraméterek 1réteg vb fod 30 | oK, | Mégse

1.3.2. A padi6 elhelyezése

A padl6 elhelyezése: Meniiszalag / Epiilet / Fodém / Fodém falakkal.
Valassza ki a falakat a kijel6l6 téglalap segitségével két kattintassal a modellen kivl.

Majd az Enter lenyomasaval befejezziik az utasitast. A program elkésziti a padlonkat, melyet

3D-ben is megjelenit.

[

iztés Nézet Epiilet Interior

Fodém

™\ B e

Tetd  Mennyezet Lépt

= L]__I Fadém vonallanccal =

a0

:I F Fodém falakkal

A padlo elkésziilt a falak ala. Nézze meg a 3D ablakban. Kattintson az egér bal gombjaval a 3D ablakba, majd a Forgatas
segitségével nézze korbe a modellt. Kattintson a Forgatas ikonra a NaviBaron az egér bal gombjaval, s tartsa lenyomva
azt. Amint elkezdi mozgatni az egeret, a modell forogni fog.

s ARCH|INE.ZX



18 1. Workshop: Nappali tervezés

q >
CHOY &

1.4. A mennyezet elkészitése

Tegye aktivva az alaprajzi ablakot, kattintson az egér bal gombjaval az ablakba.

Miel6tt az almennyezetet elhelyezné, allitsa be elére a paramétereit.

1.4.1. Az almennyezet paraméterei

A Monolitikus almennyezet paramétereinek beallitasa:
Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Szerkezet / Monolitikus almennyezet

il o S AT S s X 1= o,

—:Tr ™1 Kapcsolat ~ H ] 4

Tulajdovnségok Ffl| ﬁ Szerkesrtés + Ajvtd Abvlak Fugg?n}fal Oszl
T Myilaszaro
B Fal »
' | Minden v & EERe
1 Myilaszard 4
Dl v aox Alaprajz - - Foldszint 0m) ™ |
ﬁ Szerkezet 4 M Osﬂgp
Lépcsé, Rampa, Korlat | &2 Gerenda
ﬁ_?l Helyiség Y [ eieralap
-
},: Terep . Fodém
A VEQDSIK teleth nyllaszarok me... Kt
Az alaprajzi dbrazolas vagdsik ... y\\ Tetd
Falak R
Oldakelala i 0" Ereszcsatorna
Vonalvastagsag lépték 1
Racsos tartd

Ardnyos vonalvastagsag megje...

Eayéh
% Vizualis hatasok

v B

L Kiltéri lamellas arnyékolo - vizszintes

30 model anyagok nékul -Papi... ([ (€ Katteri lamellas myeékols - faggéleges
Feliletegyesités X

Fellletegyesités elemtipusai ;} Kiiltéri lamellds arnyékold - egyéni
Tetdk elemei kdzdtt ne legyen f... L

Approximacids vonalak [ mg Monolitikus dlmennyezet

Fiim—rmiles i rembeand SHSbRA RS O

Allitsa be a kdvetkezd értékeket a dialég ablakban:

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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19

o Adjameg az els6 fulon a Felsd anyag szinét: ,Fényes fehér’
e Lépjen az Altalanos beallitasok filre: Megjelenités 2D-ben: Fellilnézet, Relativ magassag: 2.68 m

Monolitikus mennyezet

e Ee &

Fodém v @z v
26m

| wi=

== |Vonal

Normdl sikmennyezet

Altaldnos bedllitasok

1.4.2. Az almennyezet elhelyezése

| [ [ MR

Megjelenités 2D

Feliilnézet

[“] Automatikus frissités a lapon

A mennyezet elhelyezése: Meniiszalag / Epiilet / Mennyezet / Monolitikus almennyezet helyiségben

Meéretezés

Interior Rajz

===
N ST
5

Mennyezet

T o TN

Lépcsd  Rampa  Korlat

CH

Helyiségek

— 3 i Meonalitikus dlmennyezet helyiségben
1:1C

Kattintson bele a helyiségbe.

A program automatikusan megkeresi a helyiség konturjat és elhelyezi az almennyezetet, melyet 3D-ben is megjelenit.

Dokumentacio

|

s ARCH|INE.ZX



20 1. Workshop: Nappali tervezés

1.5. A perspektiva beallitasa

Kattintson a 3D modell ablakba, majd a NaviBaron talalhaté Aktiv ablak nagyitadsa ikonra, hogy a modell a bal oldali
ablakban jelenjen meg.

ijél az Aktiv ablak nagyitadsa ikonra kattintva a modell a teljes képernyén jelenik meg.
Ujabb kattintasra visszanyeri eredeti méretét.

-
Tehat az Aktiv ablak nagyitasa ikonnal lehet az ablakok tartalmat cserélgetni. '+
A 2D tartalomhoz hasonléan a 3D modell is nagyithatd, kicsinyitheté és mozgathaté a : y 5
NaviBar csuszkajanak segitségével vagy az egér gorgdjével. Eﬂ Eﬂ @
A forgatas ikonra kattintva a modell forgathaté a térben. = |

LT

Kdvetkez6 lépéskent allitson be kiilénbdz6 perspektiva nézeteket. Ezek a nézetek T
segitenek a késdbbiekben a helyiség gyorsabb atlatasaban. Aktivalja a 3D-s ablakot, ED g )
majd kattintson a NaviBar, Perspektiva beallitas ikonra. Hatarozzon meg négy | —
kilénboz6 perspektivat, és mentse el 6ket. (=)

Perspektiva beallitasok dialog

Nyissa meg a Perspektiva beallitasok parbeszédablakot.
A modell feltilnézetben jelenik meg. Javasoljuk az alaprajzi nézet kivalasztasat:

o Kattintson a 2D Nézet ikonra (1). Kattintson és tartsa lenyomva az egér bal gombjat a kamerat jelképez6 kék ponton (2)
és mozgassa a modell bal als6 sarkdba. Most kattintson és tartsa fogva a nézett pontot (targy) jelképezd lila pontot (3) és
forditsa a modell jobb fels6 sarkaba.

Perspektiva bedllitasok n
% |:| Elmentett nézetek e | X

=y

|
Qa
D VD‘

[ |

5

= -.b.\\\\n

= LSS e ¥
2 Kamera Z 14m

Targy Z 14m E 0K
¥ Szog

Kamera

Mégse

Perspektiva beallitasck n
%

% D Elmentett nézetek ‘Em

(] || Nezeto a4

Mégse

ez [

Ha beallitottuk kamerankat a megfelelé nézett pontra, mentsik el ezt a nézetet a z6ld kereszt megnyomasaval. Ismételjik
meg ezt a miveletet egy Ujabb nézet elmentésére: a ,kamera” legyen a modell bal fels6 sarka és a nézett pont pedig a
modell jobb alsé sarka. Miutan létrehozott még két nézetet, az ramutato jarasaval megegyez6 iranyban kérbe haladva a
helyiségben, az OK gomb megnyomasaval tudja bezarni a dialég ablakot.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Az alsé allapotsoron talalhatd kék nyilakkal, vagy a billentylizet PageUp és PageDown gombijai segitségével valaszthat
a nézetek kozil.

e Meézet 0 v t . ‘

Gyors perspektiva bedllitas

Miutan a perspektiva nézeteket Iétrehozta, és a
Perspektiva beallitasok ablakot bezarta, lathato, hogy az
alaprajzon megijelent egy Ujabb ikon. Ennek segitségével
gyors perspektiva nézeteket allithat be.

A kamera ikon lehetévé teszi, hogy pontosan azt lassa,
mintha az alaprajzon a kamera ikonnal megjelélt helyen
allna.

A korre kattintva elmozgathatja a kamera ikont, a
haromszoégre kattintva pedig forgathatja azt, vagyis a
latéteret tudja megvaltoztatni.

1.6. Helyiségvarazslo

A Helyiségvarazsloé olyan ,minden az egyben” tervezési eszkbz, mely segit felgyorsitani és megkdnnyiteni a tervezés
folyamatat. Kezdjlik a tervezést az ajtok és az ablakok elhelyezésével, majd dekoraljuk a helyiséget az altalunk valasztott
eszkodzokkel.

¢ Inditsa el a parancsot: Meniiszalag / Interior / Helyiségvarazslo

~ R + £ [
y¥) X AL 7 % *i b R 4+2 = Szerkesztés Nézet Epalet Interior Rajz
. Hag ) U
HEE $ \
2 & A B O #H €& O
Helylsegvarazs'\o ] Anyag Objektum 3D Warehouse BIM konyvtarak = Burkolat 3D Profil  Amnyékolok Vi
- - - - -

W Helyi 57516 Elhelyezés Dekoracio
elyiségvarazslo

- ~ Valasszon ki egy utasitast

[ Helyiség formak — — — -
« Sajatnappali- - Foldszint (Om) / Nézet 2 [Kép] [ +

o Kattintson a helyiség kdzepébe.

Alaprajz - Default - Ground floor (0 m) * -ox

Hosszisig 0475 m

e A Helyiségvarazslo dialog ablaka megjelenik a képernydn.

% ARCH|INE.&
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1. Falvalaszté Ahelyiség stilusa - Ajtok o
2. Eszkoztar [Keresés minder Q|| Markak
3. Objektumkényvtar qq
4. Anyagvalaszté A
5. Anyag hozzaadas, %

modositas
6. Beallitasok i by
7. Létrehoz ablakkal 1 szamy
8. Kicsinyités/Nagyitas [ 11. 3D falnézet
9. Visszavonas/El6re 3
10. Alaprajz
11. 3D nézet oy

| |

[ai | 52| =
EEEOesp ez -
Nincs ilyen 4 Szélesseg Bal tavolsag Orientadd == i
elem L ] 0.9m | om Jobb ‘S 4
létrehozva, 1/10
g #|| Magassag Jobb tévolség o
0 Kifelé
4 Poein i Wm:oi Or Bakk 6. Befelé
. 9 Q Parapet magassag Faltdl valé tavolsdg
@ 5] om v| |0.1m v > . D 7 5
26ld pipa - j elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem elékészités, Fekete kor - Frissités Bezérds

Helyiségvarazslo feliilete

1. Falvalaszto: A Falvalaszt6 ikonra kattintva a helyiség jobbra/balra forog, megjeleniti a kivant falat, melyen dolgozni
szeretnénk. Lehetéség van a mennyezeten és a padlon valo tervezésre is.

2. Eszkoztar: Tartalmazza a tervezési eszkdzodket. Egy parancs mindig aktiv, a Helyiségvarazslo mindig a kivalasztott

eszkdzzel dolgozik.

Objektumkonyvtar: Az Objektumkézpont integralt valtozata az elemek kivalasztasahoz.

Anyagvalaszt6: Az utoljara hasznalt anyagok talalhatéak meg itt.

Anyag hozzaadasa/médositasa: Tovabbi anyagok kivalasztasa az Objektumkdzpontbdl, és a kivalasztott anyag

tulajdonsagainak modositasa.

Beallitasok: Ezeket a tulajdonsagokat allitja be, ha egy elemet, anyagot szeretne elhelyezni, médositani.

Uj létrehozasa: Létre tud hozni egy Uj elemet a Z6ld pipara kattintva.

Kicsinyités/Nagyitas: Kicsinyités/Nagyitas a 3D-s térben.

Visszavonas/Elére: Az utolso valtoztatasok visszavonasa az el6z6 allapotra. 16 visszavonas/elGre Iépés lehetséges ezen

parancsikon segitségével.

10. Alaprajz: A kivalasztott elemet megjelenitd alaprajz (tervlap).

11. 3D nézet: 3 dimenzidban lathatja a kivalasztott falat/padlét/mennyezetet.

aksw

©CoNO

1.6.1. Ajtok
A helyiség stilusa - Ajtok
1' a'lto [Keresés minder o || Markak |
A falvélasztéval falrél falra valthat. Mindig a vellink szemben levé falon dolgozunk. <<Vissza | 30 Elem o
e A falvalaszto nyilak segitségével valassza ki a 7.16 m hosszu falat, amelyikre el = BELTERI [i]
szeretné helyezni az elsé ajtot. )
o Ajt6 kivalasztasa: Vissza, majd Ajtokonyvtar / Beltéri Ajtok / Tolo Betétes(0)
Egyebek(0)

Valassza ki a , Toloajté 2 szarnyu kétiranyu lvegezett” ajtotipust (1). oyezimyd14)
gyszarnyu

Sziikség van a kivalasztott ajté tulajdonsagainak modositasara is: Felhajthats(0)

Szélesség: 3.14 m (2) Kétszamy(18)
Magassag: 2.4 m (3), majd Z6ld pipa (4). Az ajté a fal kdzepére kerdil. Nyflas / Attorés(g)

Cldalvilagitos ajto(0)

Tol6(23)

fves(29)
Uveg[[l]l 'J

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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2. ajto

l [Keresés minder Q H Markak ‘
<<Vissza | 4 Elem -]
1800x21 2100x21 2400x21
50 50 50
HII]I 1.
Tolbajtd
2 szamy
Ebﬁﬂ@@éﬁﬁvg G%Q Kozéppontba[ | 44 J= | @ | @
Nincsilyen | Szélessé Bal tavolsa Orientacié =
elem g g Jobb [El 3
|étrehozva. om 5 2/10
Magassag Jobb tévolsag Bal
Befelé
Parapet Faltdl vald tévolsag
om v| [o1m v] T

Zold pipa - 0j elem létrehozds, Z6ld kereszt - kovetkez elem el6készités, Fekete kor - Frissités

Kovetkezb lépésben valtoztassa meg az ajto falsaroktdl mért tavolsagat:

Moddositsuk a mar létrehozott ajté Jobb tavolsagat 0 m-re.
Kattintson a Frissités gombra.

of/]4

Bezdrds

[Keresés minder Q H Markak }
<<Vissza | 23 Elem -]

I W

Tol6-  Toléajté  Tolbajtd

csuklé  1szarny 1 szamy

=]

Toldajté Toldajté Tolbajtd
1szamy 1szémy 2 szamy

i

6 | Tol6ajto
2 szamy

Toléajté Tolbajté  Tolbajtd
2 szarmy 2 szérny 2 szarmny

=R é ’ @ @@ ~~ % ~’¢u Kozéppontba[ | | M ||/ || @ | &
Szélesség Bal tavolsag Orientdcié E.
[314m v| [402m ] @ Jobb .
1/1 O Bal 2/10
Magassag Jobb tévolsag 2
%] [24m ||[om ] Oifelé
(@) Befelé
Parapet Faltdl vald tavolsag |
[om v| [0am v] e [

Zald pipa - j elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem elGkészités, Fekete kor - Frissités

Helyezzen el egy ugyanilyen tipusu ajtét a 3 m hosszu falon a kévetkezd paraméterekkel:

Bezéras

s ARCH|INE.ZX
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e A Kkivant falat a falvalasztoval valassza ki.

Szélesség: 3m (1)
Magassag: 2.4 m (2)
Z6ld pipaval (3) hozza azt létre

EEFO= A 2 @@ = & e & Kozéppontba[ | A4 || M2 |4 | &
Szélesség Bal tévolsdg Orientacio 3
‘Bm 1 vHOm v‘ (@ Jobb
1/1 8/10
Magassag Jobb tavolsag Opgal
# % [[24m 2 v][om v] O kifelé
(@ Befelé
Parapet Faltdl valé tévolsag
[om v| [oam v] e | ©
Zold pipa - 0j elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem elGkészités, Fekete kor - Frissités Bezdrds

1.6.2. Ablakok

1. ablak

o Helyezzen el két ablakot a 3.9 m-es falon.

o Kattintson az Eszkoztarban az Ablak ikonra (1). Valassza ki a falat (2).

o \Valassza ki az ,Egyszer(i” ablakot (3) és valtoztassa meg paramétereit a kdvetkez6k szerint:
Szélesség: 2 m (4)
Magassag: 2.1 m (5)
Parapet magassag 0.3 m (6)

l [Keresés minder Q H Markak ‘

<<Vissza | 49 Elem -3
2x2 Alagsori
osztasl el ablak kes

= o= [f

Alagsori  Alagsori Egyenlo
ablakno ablak szé osztasu

i & B

Egyenlé Egyenlé Egyenld
osztést vizsz. ésf vizszinte

O:d 0O

Egyszerli Egyszer(
nem nyit nyithaté

Eﬁd@é9ﬁb$ o L AL T Kozéppontba[ | | M4 | M2 | @ @

Egyszerd

Nincsilyen | Szélesség Bal tavolsag =

tvehan, | [2m 4 ]fom =

létrehozva. i 4 ~ n 1/10 |
Magasséag Jobb tévolsdg
l2z2m § v|[om )
Parapet Faltél valé tévolsdg
[0am 6 v][[o1m ~| B ’7

Zold pipa - Gj elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités Bezaras
Kattintson a Z4ld pipara (7) — az ablak a fal kozepére helyezédik.
Allitsa a bal tavolsag értékét 0.8 m-re.

e Helyezzen el ugyanezen a falon egy tovabbi ablakot az elébbi instrukciok alapjan.

Kattintson a Z6ld plusz ikonra az Uj ablak létrehozasahoz + .

Allitsa be a méreteket a kdvetkezdk szerint: szélesség: 1.1 m, magassag: 2.1 m, parapet magassag: 0.3 m, majd helyezze
el a Zold pipaval.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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3. ablak
Helyezzen el a 7.16 m-es falon az el6z8kkel azonos tipusu, de mas méretekkel rendelkezé ablakot.

Lépjen at az emlitett falra.
o Valassza ki az ,Egyszeri nyithat6” ablakot és mddositsa a kdvetkezdkre a tulajdonsagait:
Szélesség: 1.2 m
Magassag: 2.1 m
Parapet magassag: 0.3 m

HEFo=s4dd e = F@ & ozéppontba [ | 44 [ 42| [@]

Mincs ilyen  Szélessd Bal tivolsd

= zélessdg al tavolsag @ =3

- -
Magassag Jobb tavelsag

Parapet magassag Faltdl vald tvolsdg

[0.3m ~| [o.1m ~| g > ﬁl:l

Zold pipa - Uj elem |étrehozas, Z6ld kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités

o Kattintson a Zo6ld pipara, igy az ablak a fal kbzepére kerul.
Moddositsa a Bal tavolsagot 0 m-re, hogy az ablak a kévetkez6 pozicidban legyen.

1.6.3. Fuggony

Az ARCHLine.XP a fliggdnyok, rolok és egyéb sotétiték széles valasztékat kinalja. Valassza ki az ablakokat, majd
valasszon hozzajuk fliggonyoket.

s ARCH|INE.ZX
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A textilek és egyéb anyagok kivalasztasanak szamos médja létezik. Hasznalhatja a kdnyvtari anyagokat vagy egyedieket
készithet. Letdlthet anyagot az ARCHLine.XP Bemutatéterembdl a gyartoi kataldgusokbdl valasztva vagy importalhat a
Gyarté weboldalardl.

1. fiiggbény

Helyezzen el egy fliggdnyt elészor a legnagyobb ablakra

Kattintson a Fliggony ikonra az Eszkdztarban (1).

Kattintson arra az ablakra, amelyre el6szor szeretné elhelyezni a figgonyt (2).
Valassza ki a negyedik figgonytipust a Kedvencek kozil (3) és valtoztassa meg a tulajdonsagait:
Gylrédés: magas (60) (4)

Behuzas kdzépen: nincs (5)

Fliggony teteje: 2.68 m (6)

Karnis nélkul

Flggoény alja: 0.02 m (7)

o Kattintson az Anyag szerkesztése gombra (8) és valassza ki “FUGGONY 002’-t.
Kattintson a Z6éld pipara (9) — a fliggdny megjelenik az ablak elétt.

A helyiség stilusa - Figgony elhelyezése az ablakokon n

fEEo=draee = o@d @ Keatopantta (1 |43 [42] (0] [
= |Gvurodes| 4 Fuggiim? teteje @
= ~
2 B 3 u 60 1/10
5 =
Fuggony Figgony Fliggony Fiiggény [ . 1
8 e
@ ) | Karnis nélkil v ’ D 9
Festo ikon - anyag vélasztés, Kék kereszt - Uj anyag kivélasztésa a kényvtarbdl, Foldgémb - Keresés a BemutatGteremben vagy interneten, Sarga csillag - Uj anyag Bezdras

2. fiiggobny
A 7.16 m hosszu falon Iévd ablakra is helyezze el a fliggdnyt a mar beallitott tulajdonsagokkal.

e Valassza ki a megfelel6 falat.
e Kattintson a Zo6ld pipara a fiiggony létrehozasa érdekében.

Fiiggény anyagmoédositas™ - Opcionalis
*Ez a szerkesztési feladat Internet hozzaférést igényel.

A széles ablakon levé figgdny anyagat modositjuk, ezért valassza ki azt a fliggonyt az elébb ismertetett médszerekkel.
Majd:

e Kattintson a Fliggony ikonra az Eszkdztarban (1). Kattintson a fliggodnyre (2), majd kattintson az Anyag szerkesztése

ikonra (3).
e Kattintson a Keresés az interneten ikonra (4), mely két lehet&séget kinal.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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FEEo=draEs ™ T @ cazéspora (1|44 | /2
1

- ™ -
” 174

AZUR FUGGONYD| FUGGONY_  Fényes Majesty 06

PLATINUN  CSeTesTnye Fekete 02 02 PANTO  feher  COVERTEM e latte 4 -I
a —) 7| O

Minta a Bemutatoteremb6l
Az ARCHLine.XP Bemutatéterem a valds gyartdi anyagok, lampak, butorok és tovabbi elemek gyljteménye.

A Bemutatéterem gombra kattintva bongésszen az ARCHLine. XP Uj anyag létrehozssa [ x|
virtualis gyljteményében. - ;
Keressen anyagot tipus, gyarto, termékcsalad vagy termékcsoport \) ,_,q ?em“'ﬁ'ﬁte'em
szerint. Egyszerre tobb anyagot is letdlthet. Valassza ki a kivant

anyagot, majd kattintson a "Letdltés" gombra. Lehet6sége van
elmenteni az anyag képét a szamitégeépére is vagy a Mégse gombra @
Keresés az interneten

kattintva a letoltétt anyag Uj anyagként létrejon és a Kedvencek
koz6tt is megtalalhaté lesz.

o A Bemutatétermen beliil az Rovitex / Montreal csaladban valassza ki a ,Montreal_F_105_x" anyagot, majd toltse le.

OTTHOEKED OTTHO\\ EKED

BETTE svesigniooing ~_ Semm—m— EEGLO
E EGGER gt e
by IBDesign
hv IBDesian

Bette (1) | Designflooring.. (25) Egger - [ED (70) | Eglo (2g5) | ELKO EP (186)

OTTHO '\ EKED
[ . "
E. EXTRAFORM MGEBERIT ansgrohe HARO

Quality Flooring

EVEREST hv IRDesian
Everest Beton (41) EXTRAFORM (148) Geberit (6g) Hansgrohe (100) Haro - IBD (54)
7o) KLUDI®) kolpa-san
innowaLL® by Royalmezaif
Ideal Standard (84) Innowall (52) Kludi (76) Kolpa San (go) Living Ceramics (g5)

OTTHO ' EKED . rad‘- C 0—
/EGE tr'klmag rabalux

N pe,c[ A
hv IRNesiAn A P 2
Marmorin - IBD (73) NEOLITH (55) PPG Trlak (114) Rabalux (100) Radeco (100)
selgon o | ROVITEX

homedeco | Schneider

Rasch (244) i RAVAK (83) |, Rovitex (138) i Schneider Elec... (z2g) |,
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Bemutatdterem

<« ‘[Keresés... ‘

Rovitex

Montreal

| Montreal _F_105_x |
Szinkod: 105_Bezs
Meéret (cm): 138
Rapport meret (cm): _x 87
Suly (gramm/m2): 249

Baltimore (5)
Dallas (5)
Denver (8)
Dimout (1)
Dublin (6)

Florida (4
Montreal (27)
RENG (11)

Richmond (17)
Tenerife (40)
Toronto (14)

Tipus: dekor

§ | LETOLTES

AR B e

Anyagosszetétel: 55% PES, 45% COT

MONTREAL (27)

A figgbny azonnal felveszi a let6ltétt anyagot.

A helyiség stilusa - Figgony elhelyezése az ablakokon

7 Tobbszoroés letoltés

DDWTE@@@@ = o@

roreppontsa (1 |44 2] [0] &

J g |
| + 1
1/10
- | (8
: et V74 ‘
Kavékrém Porcelan Porce‘lan Sotétszirke ’ex G lex ! EU NYO Mo 7 ~‘F {J
fehér vaszonl vaszon2 01 _105.x
(C— p & [©
Festo ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kényvtarbdl, Féldgomb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csillag - (j anyag | Bezdras
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Minta a gyarté weboldalarél
Sokszor a kivant anyag csak a gyartd honlapjan talalhaté meg. =
Ebben az esetben valassza a ,Keresés az Interneten” opciot. = Sanderson
Megjelenik a ,Hasznos linkek” oldal. Valasszon innen gyartét vagy irja
be a gyarté weboldaldnak cimét a keresGbe és keresse meg a kivant
anyagot.
Ebben a példaban a https://sanderson.sandersondesigngroup.com/
honlaprdl az Icaria ever green fliggdnyanyagot valasztjuk.
@ | a .
... A R c H I N E o] TERMEKEK ~
Kerunk, vedd figyelembe az alabbi oldalakrél esetlegesen letc —:;
= . e .*_
Anyagok Es Texturak GyQjteménye -
Szévetek Es Tapétak =
)
&
o
-
s e lcaria
« Kahrs Evergreen
. RA Fabric
Kattintson a kivalasztott mintara, hogy kinagyitsa azt.
Az egér jobb gombjaval kattintson a képre és valassza a Kép masolasa .“
funkciot.
Térjen vissza a Helyiségvarazsloba és valassza az Uj anyag
létrehozasa parancsot.
HEFoesd ez = @ = Kezéppontsa [] | 44| 529 ] &
3 T K
1/2 E g f g : 1/10
x o . Forcelan I Textil- Textil- FUGGONYD | Montreal_F p
Kavékrém Porcelan . Sotétszirke ) )
fehér vaszon vaszon2 01 @
( — plEE] ©
Festo ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivilasztisa a kinyvitarbdl, Fildgimb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sérga csilag - Uj anyag
Kattintson az el6nézetre és valassza ki a Beillesztés parancsot (1). A kép megjelenik az ablakban.
A fotorealisztikus abrazolas tulajdonsagait megvaltoztathatja, vilagosithatja az anyagot, illetve mddosithatja a tovabbi
beallitasait, ha az Anyagjellemz6k gombra kattint. Itt valassza a Textil render stilust (2).
Kattintson a Fizikai jellemz&k gomra, és allitsa at mozaikrol nyujtasra a textura pozicidjat (3).
’ [«
s ARCH|INE.ZX
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Anyagtulajdonsagok masoldsa Anyagtulajdonsagok beillesztése
Textdra(albeds) v || Render stﬂusokeﬂTexﬁl [V ]|
A Textura / Szin
Szin |
Képfajl hasznalata
Szin rakeverése I
Textara(albedo) 75

Felbontas 1366 x 1366

A Fizikai jellemzk

Pozicié: eHNlejta’s [~]

UV koordinatak Ujraszamitasa

A Alap mod
Atlatszéség 0%
=3 |
Tukrozodés (Metalic/Refl) 0%
|| Anyagjellemzék || - l
Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1.52
Hétechnikai tulajdonsagok I
- z . -2 - 2 - 0,
BIM paraméterek Erdesség(Tikrozodés elmosas) 0%
el |
Sl Atlatszosag elmosas (atlatszo -> homalyos) 0%
Sraffozés 3D l
Kbzeg szine / slriség 60
[ = v
Siigé | oK | Mégse

¢ Kattintson az OK gombra. A felugré ablakban mentse el a kdnyvtarba az anyagot. Valasszon ki egy kategoriat, melyben
az anyagot el szeretné helyezni, illetve megadhatja a gyartét is.
A fliggony felveszi az Uj anyagot.

Uj konyvtari elem létrehozasa n

Az 0j kényvtdri elem neve:

| Icaria V|

Kategdria:

SZOVETEK (TEXTIL, FUGGONY, BGR) w
Alkategdria:

| Texil v]

Gyartd:
% 7]
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A helyiség stilusa - Fliggony elhelyezése az ablakokon

>

i

EEEE@@(SFEI@

ca @

\‘)\
0

a
\WAY

Kozéppontba[ | M |42 | |@ | &

« €EB
1/2 1/11
canvas_y Csereszn FUGGON FUGGON FUGGON Fényes Icaria V24
Amaziia yowtex  ye Fekele " vh02 Y02 PA Y.PANT fehér |Evergree
S Q
d — O

Festd ikon - anyag vélasztés, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztésa a kényvtérbdl, Foldgomb - Keresés a Bemutatéteremben vagy interneten, Sérga csillag - Gj

1.6.4. Elektromos kapcsoldk

Hozzon létre a 7.16 m hosszu falon egy kapcsolot és egy dugaljat a kdvetkezdk szerint:

Kattintson az Eszkdztar - Elekiromos szerelvény ikonjara (1).
e Valassza ki a 7.16 m hosszu falat a falvalasztoval (2).
Valassza ki az ,Egyaramkérés kapcsolo’-t az Objektumkonyvtarbdl (3) és valtoztassa meg a paramétereket:

Tavolsag a szinttél: 1.2 m (4)
Sorolas: 3 vizszintes (5)

e Kattintson a Zold pipara a dugalj falra helyezéséért.
Kattintson a Mozgatas alatt talalhaté jobbra mutaté nyilra, hogy elmozgassa a kapcsoldkat a megfeleld helyre (6).

\RN

ya///
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Elektromos szerelvény

[Keresés minder Q \‘ Markak ‘

<<Vissza | 10 Elem E -
Egyaramkor6 | Egyaramkord
s kapcsolo | s lemezkapcs
Haromaramk Haromaramk
oros kapcsol  6ros kapcsol

Keresztkapcs
olé

Kétaramkoro
s kapcsold

[ ol .

H E = |A ? AP = & Kozéppontba[ | (A% |42 |@ | @

Tavolsaq a szinttdl: Bal tavolsag 4 e a
°|| 12m || [378m v] @ +* @

1/1
Sorolds Jobb tavolsag = :

o[ % S Q [@ Legrand Legrand Legrand | Korpusz V4 rl
M’ b2 V‘ Valena Al Valenalv  Valena fehér EV
Mozgatds

‘0 Y| [@

Zold pipa - (j elem létrehozds, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités Bezéras

A z06ld plusz jelre kattintva adjon hozza egy konnektort a modellhez. Ismételje meg az el6z6 l1épéseket, ezuttal egy
»=Egyaramkords dugalj’-t helyezzen le. A konnektor 0.4 m-re helyezkedjen el a padl6tol.

Elektromos szerelvény

‘ [Keresés minder Q \‘ Markak ‘

<<Vissza | 7 Elem - ]

Egyaramkoro
s dugalj

Egyaramkoro
s dugalj EK

Kétaramkoro
s kapcsolhato

Egyaramkoro
s kapcsolhato

Kétaramkoro
s kapcsolo EK

Logus_90_Ani
mato_BB_soc

= A 9 @& - Kozéppontba[ | |4+ || /= ||@ | &
&= Tavolsag a szinttol: Bal tavolsag E@ < v u . g E
0.4m v 78 m v eve + [\}
2/2 ¥ 2/10 X)
E] sl Joth Invoisag m Legrand Legrand Korpusz Vod L]
] FI7 ‘

SNEies M| ° Sl | Valena v Valena fehér o =

e Mozgatas
< . 5 3% o

Zold pipa - (j elem létrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem elGkészités, Fekete kor - Frissités Bezéras
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1.6.5. Profilok

Felsé diszitéléc

Helyezziink el diszitprofilokat: Fels6 diszitéléc, mely a teljes helyiséget kdrbefutja a mennyezet és a falak talalkozasanal.

Kattintson az Eszkoztar - Profil ikonjara (1).

Valassza meg a Profil poziciojat (2).

Valassza ki a ,px-022” profilt a Kedvencekbdl (4) és valtoztassa meg a paramétereket (5):
Szélesség: 0.05 m

Magassag: 0.05m

Tavolsag a szinttdl: 2.68 m

e paf=lsraes = ¢d @ cenépporita[ ] [2][R
— . i - Szélesség

=27 D _[ *
O = g W4 :

— Magassdg 5
O = px-011  px-016  px-018 || px-022 |Téglalap 174

‘@ Q Tavolsag a szinttdl:
[ — B 154

Zild pipa - 4j elem |étrehozds, Fekete kir - Frissités

Kattintson az Anyag szerkesztése gombra és valassza a ,,LIGHT GRAY 17” (6) szint:

Az kék pluszra kattintva megjelenik az Anyagok konyvtar.

Keresse meg a kdnyvtarban a kivant anyagot ugy, hogy elkezdi begépelni a fenti keres6be az anyag nevének elejét.
Kattintson a Z6ld pipara (7) a diszitéprofil elhelyezéséhez a helyiségben.

H Eﬂ E @ = (5 E E 'J“ g W 9; % 'Jﬁ Kézéppontba [] }1. 95~_ Lol
— =l =
= [T e [#] RS
o= B ajm
=
© = Lime_tree_ P " Porceldn  RAL 8007 Vanfli £ Biikk LIGHT p
e 07 OfC®EN  fehér  Fawn brow o0 2 N GRAY 17
[ :
(— plxl[#]|7
Zéld pipa - 0j elem |étrehozés, Fekete kir - Frissités Bezéras
Padlészegély

Valtoztassa meg a Profil pozicidjat (1).

Valassza ki a ,Padlészegély 006" profilt a Kedvencekbdl (2) és valtoztassa meg a paramétereket. (3)

Szélesség: 0.02 m

Magassag: 0.15m

Tavolsag a szintt6l: 0 m

Kattintson az Anyag moédositasara (4) és valassza a ,,LIGHT GRAY 17” nev( anyagot (5), majd a z6ld pipaval helyezze el

(6).

iFoestases ™= Fa @ Kezempontoa (| 44 S [ @[
O Szélesség @3
5 2 s/1
Magassag
® Padlészegél| Padldszegé| Padldszegé Tealals p
1 ly 005 ly 006 ly 007 dgeep @ | | Tévolsdq a szinttd:
( — pJLs.

Zild pipa - j elem |étrehozas, Fekete kir - Frissités
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FEEoestass ~ d@ @ szeppontba (1 /2] [£2] (@] |8
0§ i g E=
oS = a/10
O = Lime_tree_ B . Porcelan RAL 8007 . < . LIGHT 5 p
orcelan A Vanilia Eger Bikk
‘@ a7 fehér Fawn brow GRAY 17 Q
( — hxl[“]e

Zild pipa - (0j elem |étrehozés, Fekete kir - Frissités

1.6.6. Mennyezeti lampak

Helyezzen el mennyezeti lampakat. Valaszthat a kényvtari lampak kozil, vagy letolthet lampakat pl. a 3D Warehouse

oldalrol.

o Kattintson a Mennyezeti lampak ikonra az eszkdztarban (1).

Ero=idrass = ¢ =@ kezeopontba [ [ 43| 2

Mincsilyen | _/1_\
elem

|Etrehozva.

Mennyezeti Mennyezeti Necn Deltalight
lampa 1 lampa 3 lampa 2 |fugge lamp 3

d )

2

X tav, Mozgatas
& s
v, 4 «| >

2 o — ]
b

Tavolsag a szinttal:

O 27m SD

Zéld pipa - 0 elem létrehozas, Zdld kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités

Fiigg6 lampa
A ,Deltalight fuggo lampa” lampa hianyzik a Kedvencek
kozul, ezért meg kell keresniink a kdnyvtarban:

Kattintson a Kék plusz ikonra (2),

¢ A megjelend ,Lampak” ablakban kattintson a ,Home”
gombra, majd a keres6be kezdje el begépelni a
keresett objektum nevét: Delta
Vélassza ki a lampat.
,OK” gombbal zarja be az ablakot.

Az objektum bekeriil a ,Kedvencek” kategoriaba.
e Allitsa be az X és Y tavolsagot. X: -1.8 m; Y: 0 m (4)

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Kattintson a Zold pipara (5) — a lampa elhelyezéséért a mennyezeten.

Vaéltoztassa meg a tavolsagat a szinttél: 2.05 m.

Spotlampa

1.6.7.

A Z0ld keresztre kattintva hozzon létre egy Ujabb lampat, amely az el6z&ektdl eltéré tipusu ,GRID IN 2 REO” legyen.

A kék plusz ikonra kattintva keresse meg a kényvtarban:
A felugré ablakban valassza a ,Vissza” (1) lehet6séget, amellyel visszalép az Objektum konyvtar gyokerébe (1)

Itt keresse meg a ,Vilagitas” (2) konyvtarat
Valassza ki a Spot lampak (3) alkategoriat

Kattintson ra a ,GRID IN REO” (4) elnevezésii objektumra

Lépjen ki a dialégbdl az ,,OK” gombbal (5)

Az objektum megjelenik a ,Kedvencek” kategdriaban.

Helyezze el a helyiségben: X tav: 0 m; Y tav: -0.4 m.
Kattintson a Zéld pipara a lampa elhelyezéséhez, majd valtoztassa meg a tavolsagat a szinttél: 2.6 m.

Lampak

‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘

[#4 ) objektumok
| 160 Elem
1

B KULTERD

&
@

+ NAPPALI

2
3D Warehouse(2)
Asztali 1ampak(9)
Egyebek(1)
Fali lampak{15)
Fuggd lampak(13)
Kiegészitk(0)
Kultéri lampak(3)
LED lampak(1)

Mennyezeti lampak(15)

Spot lampak{4) 3

@

Mégse

Falilampak

Lampak

| [Keresés minden elemre]

q H Markdk ‘

|ﬂ Objektumok  Vildgitds = Spot lampak ]

<« Vissza

| €Elem

GRID IN 2 REO

u

Spatlamp
Metamorphosis

Spot light fersa

£1045 (modified) Spotiight

4

Spotldmpa 1

5 [ [T ]

\
O\
N’

Spotlampa

Helyezzen el falilampakat. Kattintson a Falilampak ikonra az eszkoztarban (1).
Valassza ki a 4.16 m hosszu falat a falvalaszto segitségével (2).

Valassza a ,Falilampa™t (3) a kdnyvtarbdl és valtoztassa meg paramétereit: Bal tavolsag: 0.5 m, Tavolsag a szinttél: 1.5

m (4).

Kattintson a Z6ld pipara (5) — a lampa elhelyezéséért a falon.

3 [#]

o

I or@rase =~ o6 @
1 '
>
\ )
Falilampa Falildmpa  Fali ldmpa s
1 P 5 p 6 p Falildmpa
(- B

Kiizéppontba [ ML | &

Bal tavolsag
0.5m

Mozgatas
~

v
Jobb tAvolsdg 4

Tavolsag a szinttdl:

Zild pipa - j elem létrehozas, Zold kereszt - kivetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités

Ismételije meg még egyszer: Kattintson a Zold keresztre tovabbi lampak hozzaadasaért.

Paraméterek: Jobb tavolsag: 0.5 m

Kattintson a Z6ld pipara — a lampa elhelyezéséért a falon.

Eltolas a faltdl

Om

@

10/ 10

2

£

5[]

s ARCH|INE.ZX



36

1. Workshop: Nappali tervezés

1.6.8. Kép a falon

1. kép

Helyezzlink el egy posztert a falilampak kozé.

Kattintson a Kép a falon ikonra az eszkdztarban.

Valasszuk ki a ,,LONDON 1832” nevii anyagot (1) a kdnyvtarbdl és allitsuk be a tulajdonsagait.

Kapcsoljuk ki a keretét és a paszpartut (2).

Bekapcsolva hagyjuk az aranyos nagyitast jelz6 ikont és beallitjuk a méretet (3): szélesség: 2.45 m, ezaltal a magassag is

ugyanekkora lesz.
Relativ magassag: 0.15 m (4).

A tavolsagot kiilén nem sziikséges beallitanunk, hiszen a program automatikusan a fal kozepére helyezi el a képet. Bal és

jobb tavolsagként igy 0.855 m-t kapunk (5).
A z06ld pipaval helyezziik el a falon (6).

Eﬂﬁﬁ@éﬂﬁ’vtﬁ e & & @ Kozéppontba[ | |44 || M | |@ |
I [IKeret Szélesség 3 Bal tavolsdg . =
& ‘ .:,éi” 1 2 |245m vl ’0.855m v >
A ¥t
1/1 A [Paszpartu Magassag } Jobb tavolsag | 10/ 10
& % Gris-  Gris- N6 Kandinsk Lautrec -|| LONDO Q| Peszpartu SZélesse"J 5
Landsca kosarral y-Com Ambassal| N 1832 0.05m Eltolas a faltol
2 > : 0m v
'e @ | Rrelativ magassag | Mozgatas
Zold pipa - (j elem létrehozds, Zold kereszt - kovetkezd elem eldkészités, Fekete kor - Frissités 4
5
=
o\ ;Z.‘
¥/
K 'y, ‘A-
% - A“ : '
‘ Ny -4
/ 1 £ ‘
DY

2. kép elhelyezése
Helyezzen el egy képet a falfiilke beugré falan.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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e Valassza ki a ,Arunas Zilys” elnevezésii képet a Kedvencek koziil vagy Uj elem hozzaadasaval az Anyagok kényvtarbol
(2).
Allitson be keretet (3) és kapcsolja ki a paszpartut.
Tavolsag a szinttél: 1.2 m (4)
Kattintson a Zold pipara (5) — a kép elhelyezéséért a falon.

FEEo=4srEez = da @ Kezéppontba (1 |4 [42] [0 | [

Nincs ilyen i F Keret 3 Szélessé Bal tavolsag | [l L
i » TN y[a]em] 3 et o mitiet | (G
|&trehozva. ] Fia ’
2 e m “ ] [paszpartu Magassag } Jobb tévolsag
- 3 . -
- Vo4 Paszpartu szélesség | 0.907m 0.7m

5/10
Schiele - Tanguy - Lisa Arunas 0.05m Eltolds a faltél
Ulé né 65x Indefinite D Zilys = = — . om w
le Q Tavolsag a szinttdl:] Mozgatds
a7 fi2m v|| [« b A 5
Zild pipa - j elem |Etrehozas, Zold kereszt - kivvetkezo elem elokészités, Fekete kir - Frissités 4

o A keret anyaganak kivalasztasahoz kattintson az Anyag modositasara (1), valassza ki a ,,Bronz — fekete” anyagot (2),
majd nyomja meg a Frissités gombot (3)

+

& % Buikk Fényes L . Porceldn - « . . |FBronz- V24
dekor Fekete fehér Kréom 02 Porcelan fatiér Szirke Vorosréz fekete
1| : .

| Zold pipa - 4j elem |étrehozas, Zold kereszt - kovetkezd elem elkészités, Fekete kor - Frissités

1.6.9. Padlé anyaga

e Valassza ki a padl6 anyagat. Kattintson a Padlé anyaga ikonra az Eszkdztarban.
e Valassza a ,KAHRS OAK TRUFFLE” nevl anyagot a kedvencek mappabol vagy az Anyagok konyvtarbol. A kivalasztas
utan az anyag megjelenik a padlon.
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Kozéppontba [] | A4 | J= |4 &
= e 45
parkett_pin parkett_pin parkett_pin parkett_tan parquetw parquetw p
ie039 ie040 ie045 ne052 ood_02 ood_03 Q
a — ) | |

Festo ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivélasztésa a kényvtérbdl, Féldgsmb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sarga csillag - (j anyag

1.6.10. Fal anyaga

Bezaras

A falak anyaga egyesével vagy akar egyszerre is modosithato. A kényvtarbdl valaszthat tapétakat vagy szineket.
Letdlthet tapétakat az ARCHLine.XP Bemutatoterembdl a Gyartoi kataldgusokbdl valasztva vagy importalhat a Gyarto

weboldalardl is.

e Kattintson a Fal anyaga ikonra az Eszkoztarban (1).

1

FIEN AR =S

T

Valassza ki a lehetéségek kozil a ,LIGHT GRAY 17” szint (2).

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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A helyiség stilusa - Fal anyaga n

ceseoponsa (1| 434 |44 (9] [&]

=l e ™

— =Y
£ ¥ [Iminden fal
14 2 pe ] 5/10
. Porceldn 5 Alapértelm LIGHT
Porcelan fehér tapete001  tapete003 tapete031 tapete055 Tapéta-10 —— GRAY 17
[ B
Festo ikon - anyag valasztis, Kek kereszt - Uj anyaag kival Asa a kinyvtarbdl, Féldodmb - Keresés a Bemutatdteremben vagy interneten, Sérga csilag - (j anyag | Bezaras |‘

e Engedélyezze a Minden fal opciot, ahhoz, hogy egy Iépésben minden fal anyaganak a kivalasztott szint adja, majd ismét
kattintson a ,LIGHT GRAY 17” szinre a lehet8ségek kozul.

A helyiség stilusa - Fal anyaga n

reztoponta 1S4 /29[ &

r'w
d4
d4
dé

—
14
14
b B
44

(K
Alapértelm
ezett

Porcelan p‘f’;‘eé'f" tapete001  tapete003  tapete031 tapete055  Tapéta-10

( ——

Festo ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivalasztasa a konyvtarbdl, Féldgomb - Keresés a Bemt

| Bezérss

e Kapcsolja ki a Minden fal eszkozt.
e Vdlassza ki a ,BLACK BLUE 95” nevii anyagot. A valasztott szin csak a kivalasztott falon jelenik meg.
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EEEE’(SEE\"{; . @%\‘q Kiizéppontba [ ] |44 |42 |7
@)
‘ [CIMinden fal .4
5/10
BLACK Carlucci  Chivasso_c Fehér Fényes Kavekrém LIGHT Mogyoré- Obbivka_ta 0
BLUE S5 | Wonder wa clour_block mennyezet fehér GRAY 17 pasztell peta e
& |
Festo ikon - anyag valasztds, Kek kereszt - Uj anyag kivalasztasa a kinyvtarbdl, Féldgsmb - Keresés a Bemutatteremben vagy interneten, Srga csilag - anyag Bezéras

e Valtson at arra a falra, amelyre a fali lampakat elhelyeztik. Szinezze at azt is a ,BLACK BLUE 95” nev( anyagra.

A helyiség stilusa - Fal anyaga ﬂ
-
i I
)
I
¥
/ \ -
i
~
\
N
N3

i EFO=adE e

BLACK || Carlucci Chivasso
BLUE 95 || Wonder _colour_

<

Festd ikon - anyag valasztas, Kék kereszt - Uj anyag kivélasztasa a konyvtarbal, Fo

Fehér Fehér
mennyez muianya

Fényes
fehér

= Kozéppontba[ | |44 | /= | @
Haz=m
Kavékré Mogyoré Obbivka_ PANTON V24
m -pasztell Wallpap ES48-1
@
- Keresés a Gteremben vagy interneten, Sérga csillag - tj

e |Ismételje meg az el6z6 lépést a London térképét abrazolo falon is.
e Zarja be a Helyiségvarazslot.
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1.7.

& &
4
7/ D il
] - (]
| (] [
/7
A
- gy |
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Helyezze el a lampakat - Opcionalis

Most a mennyezeti spotlampat sokszorositjuk egy 3x2-es haléba.

Aktivélja az alaprajzi ablakot.

Amikor barmely rajzi elemre rdkattint, az kijelolédik. A kivalasztott elem eltéré szinnel jelenik meg, valamint megjelenik

koruldtte az ikonmenu és néhany ugynevezett marker.

Valassza ki az alaprajzon a mar korabban elhelyezett spotlampét.
Valassza a Meniiszalag / Szerkesztés / Masolas menit majd a Matrix utasitast.
Kattintson a lampa egy pontjara.

Mézet Epilet Interior Matric n

\ 8] 5 Mesztés ~ _ _
d O 0 ={=Tarlés metszéspontol e
itas | Masolas | Tarlés @ Offszat () Grafikus

Al Oszlopok s sorok iranya merdleges
= 2 Masolss Ctrl+U G '

Elemek masoldsa masik szintre {
Wizezintes elemszam:
. - L ]
A‘ fEma St Fliggdleges elemszam:
¥ )
Forgatas
~ Vizszintes eftolas 15m
O 2 Fligafleges etolas

Sokszorositas vonal mentén

(&)
00 e Meégse

Az ablakban vélassza az Ertékek-kel opciot.
Adja meg az elemszamokat: 3, 2

és a lampak kozti tavolsagot: 1.5 m, -0.85 m
Helyezze el a lampakat vizszintes iranyba.

Az alaprajzi és a 3D megjelenitését az abrakon lathatja:

=

1.8. Fuggony szerkesztése

Mint lattuk, a kivalasztott elem eltéré szinnel jelenik meg, valamint megjelenik korilétte az ikonmenii és néhany

ugynevezett marker.
Az egyes markerek a kivalasztott elemhez és szituaciéhoz igazodnak.

Egy fliggony esetében példaul modja van a fliggdny szélességének megvaltoztatasara is.
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e Nagyitsa fel az alaprajzi ablakban a szélsé fliggonyok koziil az egyiket, majd kattintson a fliggény alaprajzi
megjelenitésére.

o AKkijelolt fliggony ciankék. Kattintson a kék pontra a fliggony felsé részén. Valassza a Hossz médositas parancsot.
Helyezze a kijel6lt pontot a fal felsd sarkaba.
Ismételie meg az el6z6 1épést a fliggdny also részén is, igazitsa a végpontot az ablak széléhez.

e 8

i

h
]
gt s
5
< :||Legkoza|ebbi pont}
H 1
£ A Hos§zisag |0.876 m
] - Al Hajldsszag 907
¥ N Faggany (02D g
4 = 4
E]‘_ - Hossz médositas (
™ Végpont mozgatasa
@ Mozgatss | <
‘g1 Masolat mozgatas < —
{: Forgatas <
{h Masolat forgatas

snnnananh !

[ [T

¢ |smételje meg ezt a masik figgénynél is.

1.9. Diszléc modositasa

A fuggbnyodknek jelenleg nincs takarasa, ezért a mennyezeten lévé diszlécet a fliggény elé mozgatjuk, igy elegans hatast
erunk el.

o Jeldlje ki az alaprajzon a mennyezeten lévd diszlécet, amelyiknek a Relativ magassaga 2.68 m.
Kattintson a kék vonalra a szoba jobb oldalan és az Offszet funkcioval tolja el azt 0.15 m-rel a szoba felé.

NANNNA

] ] :
N Diszléc (ID2D:818) - { 1/5 ’

[ [

/’ &ffszet J
B  Offszet mindre
| ~ . Csomopont beszuras

1, Erintéleges csomapont beillesztése

i Q Atalakitas fvessé
|

%} | =y Torlés
— l NANANANNANNN

Az also6 oldalon valassza a Csomopont beszuras lehetséget és helyezze el a csomopontot a fliggony széléhez kozel.
Itt is 0.15 m offszetet allitson be az ablak el6tti szakasznak.
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[ ] [ ]

[FEIT

1.10. Anyagok cseréje a ,,fogd és vidd” médszerrel

Cserélje ki a nyilaszardé anyagokat.
A 3D ablak legyen aktiv.

e A bal oldalon talalhaté Objektumkdzpontbdl valassza ki az Anyagkonyvtarat.
A fels6 keres6be irja be a keresendd anyag nevét: Fekete, majd kattintson ra.
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Objektumkdzpont o Objektumkézpont 3 x
. Ifekete ej a ” Markak |
[Kereszés minden elemre] o} -
IE__} Anyagok

# <<Vissza | 7Elem o

Epljlet

N H &£ &= =

Ajté  Ablak Légcs Profil CST,CPD Aszfalt fekete  Bronz - fekete
Kataldgusok

x

AR

Objelk] Anyag |[Rende Bemut 3D Fényf

tumold ok Jrstilus atSter Wareh orraso Bronz - fekete Bor fekete
Utoljdra hasznilt elemek
Kedvencek
Sugd
Fekete Fekete

e Huzza ra a 3D ablakban az egyik ablakkeretre a Fekete anyagot, mikézben lenyomva tartja az egér gombjat.
A ,fogd és vidd” eljaras Iényege a kbvetkez6:

Az egér bal gombjanak lenyomasaval és nyomva tartasaval ,megragadjuk” (megfogjuk) a bdtort.
Az objektumot az egér mozgatasaval a rajzlapon a kivant helyre hizzuk, és a gomb felengedésével elengedjiik a butort.

e Engedje fel az ablakon és a megjelené opciok kozul valassza az Egyez8 anyagok modositasa — mas elemeken is
parancsot. igy egy lépésben lecserélheti az 6sszes azonos anyagot a projektben, jelen esetben az dsszes nyilaszard
keretének az anyagat.

o Kattintson az ablak felliletére.

Objektumkdzpont a x Sajat_nappali - - Foldszint (0m) / Nézet 1 [Kép] | +
* -ox
[Keresés minden elemre] Q || Markak Bczeilben; 1
f Anyagok Szinek ~Egyebek
<<Vissza | 71 Elem
PROJEKT
CSEMPE ES LAPBURK(
ELEKTROMOS SZEREL,  Citrom
FA
Egyebek(5)
Hajopadlio(3) e
ye
Kemény fak(16)
Munkalap(10)
/Z)
fi )
PUhatekia) Drapp Burkolas - szinezésként
FESTMENYEK Burkolas - lapokkal
Burkolas - alapterUlet megadassal
FEM -
Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
KERT Anyag médositasa ezen az objektumon
KO
PARKETTA
SZINEK Fenyo6zol
d
Egyebek(71)
Mennyezet(1)
Tulajdon.. Objektu.. ' Projektn.. Stilusok

Az 6sszes ablakkeret, ami a médositott szinnel rendelkezett fekete keretl lett a projektben.
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1.11. Sarokablak létrehozasa

Kapcsolja dssze a sarkon lévé két ablakot, hogy sarokablakot hozzunk létre.
o Kattintson az Epulet / Ablak / Sarokablak / Sarokablak létrehozasa parancsra a Menuszalagon.

_f A R _-I =] == { — +;7 Szerkesztés Nézet Ir
B|EH 10 s LN

Ablak | Fuggonyfal = Oszlop Gerenda Fodém  Teté  Mennyezet Lépecsd

] Egyszerii < get
1100 + ||—1:100
H @— |D D + r Alaprajz - Epitészet - Fr
Dupla
M & oan -+
Vegyes

[ abiak ehelyezss

[. 1| Ablak két ponttal

HI1 - Gnalls nyiaszérs

[ op> Tetdablak :I
E}ﬂ Sarokablak 4 thﬂf,I Sarokablak |étrehozdsa
ﬁ Nyilaszardk terdlete Attorés dtméretezése

e Valassza ki egy-egy kattintassal a két ablakot a sarkon és a program automatikusan dsszekapcsolja 6ket.
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1)

e Végul kattintsunk az 1.1 m széles ablakra és a felugré markerek kézul kattintsunk az egyik felsé fogoépontjara.
o A megjelen6 menibdl valasszuk a méret modositasa parancsot, majd igazitsuk a felsé szélét a nagyobb ablak also

széléhez.
N
&
® -
& =1 —
< —
} - j #  Mozgatis
. ENEr—b)
2. Attorés stméretezése
£ “#y Masolat mozgatés
o
S > = b
£
AAAAAARAAAA | JAYAYAVAVAVAVAVANAVAVAS NI
[ g 1 [ [
=3
| 0
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1.12.

Nyilaszardk koriili falfelliletek atfestése

Ahhoz, hogy a festés mindenhol egységes szini legyen, az ablakok kordli falfellleteket at kell szinezni. Az alabbiakban
lIépésrdl Iépésre végig vesszik, hogyan kell ezt a munkat elvégezni.

Jobb egérgombbal kattintson egy olyan falfellletre, ahol a LIGH GRAY 17 anyag talalhato.
Vaélassza ki a felugré menlbél az Anyag keresés funkciot.

L Nézet 1 [Kép] *

Sajat_nappali - - Foldszint (0 m) *

Tulajdonsagok +
Grafikai beallitasok - i Neézet 1 [Kép] * TE*
Nincs stilus o
Tulajdonssg Erték A
2 Megjelenités beallitasa (3D)
Megjelenités tipusa Szinhelye... | v -
kolat (81) [1/2] >>>
Rontgen tlétszdsag (%) Burkolat (81) [
5 - ey
Textira drnyaldsa (%) 100 % 7 Burkoldlapok és alapterulet szerkesztése
3D modell anyagok nél... p
> —— -
Atldtszosig Q Burkolatstilus modositasa
fHattér Semyeat B coyes lapok cseréje
4 Fényhatasok
Fények Minden Ki.. |+ A Burkolat a kiteritésen
Kamerafény 240 v )
- & Burkolslapok mozgatésa
Napfény 30 v
Arnyék tipusa [ 44 Anyag keresés
Felileti egyenetlenség ...
- = M, Burkolat torlése
Takrozés (csak textira...  Lathato, f
A Kamera Osszes burkolat torlése
Gyaloglds sebessége 0.1 v B4 Aaptertiet torlés
Futds sebessége 0.6 v
2 Vizualis hatasok [ Asapterilet szerkesztés
FelGletegyesité |
S El I ] Alapterilet beallitasok
Feliletegyesités elemti... Szerkeszt
Tetdk elemel kozott ne... | 88 Burkolélapok elhelyezése
Approximaciés vonalak | =
= Burkolat masolasa es elhelye,
Dinamikus metszet &tla... 44 v
B
Eisimités ™
Hardveres csiicspont s...  GPU (har... v
Textira egyszerisités GPU (har... v
Textira mérete és min... maxmalis v v
Tulajdon...| Objektu.. |Projektn.. Stflusok

Fogd és vidd modszerrel hizza ra az anyagot a nyilaszarok kordli fehér falfellletre az uj szint.
Valassza a megjelen6 menuben a Burkolas — szinezésként lehetéséget, majd kattintson az 6sszes fehér feluletre, amit at

szeretne szinezni.

+

a x

Objektumk&zpont

[Keresés minden elemre] Q || Markak

Sajat_nappali - - Foldszint (0 m) * / Nézet 1 [Kép] * \

f Anyagok  Projekt

<<Vissza

LIGHT GRAY 17

Burkolas - szinezésként
Burkolas - lapokkal
Burkolas - alapterilet megadassal

El6z6 Kovetkezé Ugras a kategdriaba

Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
Anyag maodositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként

Render stilusok Fal

A Textara / Szin

—

Képfajl hasznélata

Szin rékeverése

Szin

Textura(albedd) 80
Felbontas 280 x 420

A Fizikai jellemz6k

Tulajdon.. Objektu..  Projektn.. Stilusok
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Butorok elhelyezése

Legyen tovabbra is az alaprajzi ablak az aktiv.

A bal oldalon megtaldlja az Objektumkdzpontot.

Az Objektumkézpontban éplletelemeket, csoportokat, szimbélumokat,
targyakat, butorokat, anyagokat és még sok mas elemet talal.

Bdngészhet a kdnyvtarakban vagy a keresbmezé segitségével rakereshet az
egyes elemekre.

Kattintson az Objektumko6zpont panelra. Valassza az Objektumoknal a
Katalégusok / Objektumok mappat.
Ezzel az Objektumkonyvtar 6sszes mappaja megjelenik.

Elhelyezend6 butorok listdja

Husk-Sofa-BB-Italia, Puff 001, Mesina 2, Mesina 3, WALL TV OK, Cerona
Buffet 240x50x75, szényeg, table, Industrial table lamp, Modern planters,
table BoConcept-Milano-table-black, chair 001, vaso, DWR_Photon
Rug_Cream, komod 001, candles, deco, Parna 001

Valasszon ki egy elemet, pl. a kanapét. irja be a keresé mezébe: Husk

Objektumkozpont

D

Epiilet

O &
... Abla Lépc
A s

um |gok er sti
Létrehozas
Abla Obje

L k  ktum

A
Profi Csop
| ort

R ¢ ¢

Bem 3D Fény BIM
utat War forrd kony

- o
"o JB B
Anya Profi Csop
g | ort

Az elhelyezéshez egyszeriien csak fogja meg és dobja a rajzra. Mozgassa az

egeret és kattintson az elhelyezéshez. Utoljara hasznalt elemek

Helyezze el a tébbi butort is. Kedvencek
Sigo

Tulajdonsagok | Objektumkdzpont

Dbjektumkézpont 1 < Na

[ husk a || Markak |

& ) Objektumok

<<Vissza | 1Elem &%

W

Husk-Sofa-
BB-Italia

Mozgassa el a butorokat:
A kovetkezd lépéskeént forgassa el a kanapét 180 fokkal:

o Kattintson a kanapéra. A kijelolt kanapé ciankékké valtozott a kijeldlés altal. Kattintson a Forgatas markerre. Valassza ki a

megfeleld Forgatas 180 fokkal parancsot a felugré menibél.
e Akanapé a Forgatasi parancs utan a lenti beallitasnak megfelel6en fog elhelyezkedni.
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rééa I [

T92m 2

0822 8

b
we/eo

Forgatas +90 fokkal

Forgatas -90 fokkal

Forgatas 180 fokkal r 4

Forgatas

Masolat forgatas

29 20D o

Forgatas adott ponttal

RS

|

N z <
C+ Masolat forgatas adott ponttal

‘_ ‘ Tukrozés m
S
2 | Al& Masolat tiikrozés

A forgatasra van egy masik méd is. Most forgassa el a TV elé elhelyezett dekor elemet.

¢ Kattintson az elemre, majd kattintson a szabad forgatasi markerre. Ezzel az eszkdzzel On hatarozhatja meg, hogy az
adott objektumot a sajat tengelye kordl forgatva milyen szégben szeretné elmozditani.

7 Hossziisag  0.751m
A Hajlisszag -149°13'

.

120°47'

Ha egyszerre tobb elemet szeretne kivalasztani, tartsa lenyomva a CTRL vagy a SHIFT billenty(t és ek6zben kattintson a
masodik elemre.

Most a kanapét elmozgatjuk, pontosan 0.1 m-re a faltol:

e EIBszor a falat valassza ki, majd a CTRL lenyomasa mellett a kanapét.
Ha nem sikerul a falat kivalasztani, mert pl. a fédém van kivalasztva, akkor a listaban keresse meg a Falat.
Az elsbre kivalasztott elemet pirossal jel6li a program, a masodik elemet kékkel. Mindig a piros elem marad helyben és
ehhez képest mozgatjuk el a kék elemet. A mozgatas iranyat egy kis kék nyil is jelzi, amire rakattintva meg is tudom ezt
valtoztatni.
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Fodém (ID2D:15) 0

Fal (ID2D:12)

R chém(IDZD15)0m 1 1/2 ) |
74
®
@
y

o Modositsa a kdztik levé tavolsagot a méretszamra kattintva és atirva azt.

lo.1
W =]
N
> %
L

Az objektumokat az alaprajzon grafikusan is atméretezheti a nyilak segitségével.
L 1 b A
|
& & ‘ &

0973 m
&
2

> 7

= _0822m ) =
e 12 - .

O 1.92 m
-

v R

Elhelyezés 3D-ben

A kovetkezbkben egy gyertyat helyeziink el az asztalra, mindezt kdzvetlenil a 3D modellben.
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e Aktivalja a 3D ablakot.
e Valassza ki a gyertyat (candles) és hlizza be a 3D nézetbe.
Az ARCHLine.XP felismeri a 3D fellileteket.
¢ Kattintson arra a fellletre, amelyikre a targyat el kivanja helyezni.

Ezen Iépések ismétlésével helyezzen ujabb targyakat a 3D enteribrbe.

=y v
A | rfini ©
ailtim ERE
- 1 |
¢« e |
. o |
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52 1. Workshop: Nappali tervezés

1.14. Megjelenités

I
A 3D ablakban tébbféleképpen jelenitheti meg a modelit. () orotvaz modell
Eddig a szinhelyes abrazolast hasznaltuk. Aktivalja a 3D ablakot. () Takartvonalas abrazolss
Most a Textura opciot valasztjuk, igy a 3D modellben is egy §) stnesen
realisztikusabb megjelenitést kapunk. 3
extura
A perspektiva ablakban beallitunk egy Ujabb nézetet ugy, hogy a kamera @) Texttra éleknelkal
a helyiség kézepén legyen. @) serke-amyalat
i-'.i Rontgen
Perspektiva beallitasok n G Szinhelyes abrazolas
ﬁ |:[ Elmentett nézetek HE x Feplmerel
- i} Alaprajz hozzaadas/torlés
@ Mézet O
Mézet_1
&' Mezet_2
@, ||| nezet 3
Q
D 'D‘
Kamera

Kamera 2 1.33m }

Ezutan nézziink kérbe a modellben. Kattintson a Meniiszalag / Nézet / Animacio / Bejaras és berepiilés /| Korbenézés
parancsra.
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Bejaras és rogzités

Epiilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio MEP
T ﬁ g (—\\ Xt Nap - 3';6‘ ﬁ 30 Uj 2D raz g
30 -~ Arnyék e 30 Uj 3D nézet
zetek | 3D modell  Latvanystilusok  Renderelés 0 _ b Panorama 360 | Animacie | 30 Felhasznalai felilet
- - - - Arnyék szimulacid - - [ ablak valtas -
3D épités Latvanytervezés : *
) P ) s x Bejdras és berepilés 4 x Bejards i
T < | '| Valasszon ki egy utasitast
O Nézet2 [Keépl* |' C/__) Utvonal * x Berepilés
G & Korbeforgatas
=
WP Karbenézés
- -

A korbenézés az ESC gomb megnyomasaval allithaté le.

1.14.1. Arnyék

Berepiilés és rogzités

A 3D ablakban megjelenithetjik az arnyékokat is. EI6szor is a Nap beallitasat végezze el.

Kattintson a Mentiszalag / Nézet / Nap / Nap pozicié utasitasra.

Epilet Interior Rajz Meéretezés Dokumentacio MEP & | Keresés
== - =
Felil [ Blel = }3 g (\ ot O 360
S 0 y NN —~
Bal oldalon I_] Hatul o y
Perspektiva 3D modell Latvanystilusok  Renderelés Nap Amyék  Panorama 360
Jobb oldalon [ Axon - v - - - - -
Nézetek 3D épités '\/;\/_ Eszakirany |
utasitast .
Nap pozicié i
Nezet 2 [Kép] * B
‘ ¥\ Nap - Amyék szimulacié
- ‘- Heliodon

¢ A pontos arnyékszamitashoz meg kell adni a helyet, a datumot, az id6t és az északiranyt.

Nap bedllitasa
Helyiség
-H- Budapest

Szélességi fok
47.5000
Hosszusagi fok

15.0700

Hozzdadas Torlés

Datum
Hénap

Helyi idé
Nap

marcius v| |22 v| |9

Iv%‘ éra | 21|

Azimut (Irdnyszog):
316.32

': perc{Zenit: 57.21

EEH)

| oK

Eszak
|

Mégsem

A NaviBarban az Arnyék ikonra kattintva valassza az Arnyékolas aktiv parancsot. A 3D modell a kévetkezéképpen fog
kinézni:
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@ Fényhatds aktiv
B Fényhatas és ryékolds

™ Kalonslé renderelés

S S [P [ e [ o [

‘ S ‘ L]

A Nézet menii / Nap / Nap - Arnyékszimulacié parancsot valasztva a cstszkakkal a datum és az idé dinamikusan
valtoztathatd, amelyet a modell kdvet.

Nézet Epulet Interior Rajz Meéretezés Dokumentécié MEP | Keresés
2 3 P 1 “n
Feldl 7 ol a } ﬁ @) [ O 360
30 -— AN L g

Bal oldalon ] Hatul -
Perspektiva 3D modell Latvanystilusok  Renderelés Nap Armyék  Panorama 360
v v v v v v v

Jobb oldalon [ Axon

3D épités

Nézetek

s Eszakirany
@ Nap pozicié

#  Nap - Amyék szimulacio

- Heliodon

Dokumentscié E o[Keresés Q| Sorozatszam (950521) (D 41 2 Sigo ~

PEASOCG YT AL 7 X o T 5 v Swerestés  Nezet  Epilet Interior __ Rajz___ Méretezés

marcius 22

Ha megadja az id6intervallumot, akkor arnyékanimaciot is készithet. Ezt a Meniiszalag / Nézet / Arnyék /
Arnyékanimacio parancs alatt érheti el.
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55

| Nézet Epulet Interior Rajz

Méretezés Dokumentacié MEP

V| Keresés

Felil \ Elol B 2 ﬁ p _:<:):_

Bal oldalon 1] Hatul D
Perspektiva 3D modell Latvanystilusok Renderelés Nap
Jobb oldalon [A Axon - - - - -
Nézetek 3D épités

Lavanyt @) Amyek kifbe

O &

Armnyék || Panorama 360  An
- -

Nap beallitasa

Helyiség
-H- Budapest

Szélességi fok
47.5000

Hosszusagi fok

a B 5

@ Homlokzati arnyék

| @ Amnyékanimacio

Benapozas vizsgalat

19.0700
Da:tum Id6k‘62 belités A Lépésksz Eszak
Honap Nap -tal -ig
o
mércius vl [22 v] |[8_ [Eléora [16 [era [8|  [Eperc @
&d;ggl I Megtekintés l Mégsem 7

Kapcsoljuk ki az arnyékot.

1.14.2. Renderelés

Végezetll elkészitjik a fotdrealisztikus renderelt képet.

A jo min&ségl renderelt kép eléréséhez tobb renderinget kell késziteni,

akar 20-25 képet is.

Javasoljuk, hogy el6szdr a renderinget alacsony felbontasban,
lampafények nélkul, ,Q1 — Gyors, el6zetes kép” modban készitse el.

Kattintson a NaviBar - Rendering ikonra, majd a Kiilénall6 renderelés

parancsra.
Allitsa be a képen lathato értékeket:

7} Kalonallé renderelés

Kalenallé renderelés vazlat médban

Integralt renderelés

Integralt renderelés vazlat médban
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Fotorealisztikus megjelenités

Felbontas 1280x720 (Szélesvaszni 16:9 - HD) v
Renderelés készletek Q1 - Gyors, eldzetes kép v
Pixel mintavételezés (élsimitds) 2

Render iteracidk széma 30

Elesebb részletek v

Lampafények megjelenitése I
Mesterséges vilagitas szabalyozasa : 100 % [~ |
Napfény Tiszta nappali fény \ v
Datum és idd marcius 22 07:20 (Nappal)

Hattér Kép v
Raszterkép Varos felhés égbolttal v

Renderelt képek mentési ttvonala

C:\Users\renata.nagy\Documents\ARCHline... |

Hattér vilagossdg

90

[~

Renderelés inditdsa

A 3D hattér atemelése

Render felbontds kerete lathaté (be/ki) '

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet

Bezdras



1. Workshop: Nappali tervezés

57

Sriekek  Réstetek  Lsm & B H Asudls méret: 100% NappolLi - 1280720 " Atodis ARCHLIne XP elé
Fényers o
£ |
Vortrast [o
© i
Telettség [0
& |
Amyekok lo
ol
Kozéptonusok [0
] |
Ccstestények o]
el
Fehéragyensily 500K
Ik

E ;
Expoziad [z30
L}

Mozgasss 2 csuszkskat o kép! hatssok mddostésshoz.
A hatisok azonnal - nincsen sziksig
2 renderelds ledliséra/ rondisséra. Alegdiiapotba
dlivishoz hettintson a2 effest konjdre.

Windent alaphelyzetbe »

(1) mentés Klépés

A kapott eredmény alapjan térjen vissza a modellhez és javitsa ki a hibakat. Ismételje meg tébbszdr a folyamatot.

Amikor elégedett a kép min&ségével, készitsen ujabb képet, most mar jo minéségben a ,Qx — Egyéni beallitasok”
opcioval. Csak ezutan valasszon nagy felbontast, majd Ujbdl rendereljen, hogy megkapja a végs6 valtozatot. Itt mar
hosszabb render id6re kell szamitani.

Ezt a modszert kdvetve jelentds render idét takarithat meg!
Amikor a rendering elkészllt, mentse el az adott allapotot.

Moddositson az effekteken, ha sziikség van ra, majd mentse el Ujbdl a képet, igy 6ssze tudja hasonlitani a kulénb6zé
valtozatokat.
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Workshop: ARCHLine.XP Alapozé

2.1.

o,
”Q

0,
”Q

Bevezetés

Ez a workshop az ARCHLine. XP® altalanos kezelési és szerkesztési alapjaiba vezet be minden érdekl6dét. Célja, hogy a
benne foglaltak segitségével egy kdnnyen kdvethetd és logikus tanmenetben legyenek elsajatithatok az altalanos
munkahoz szukséges mindennapi eszkdzdk és fogalmak.

Ezt a tananyagot minden olyan érdekl6dé figyelmébe ajanljuk:

aki részt vett mar az 1. Workshop: Nappali tervezés oktatason és kivancsi arra, hogyan lehet az ott latottakon tulmend
célokra hasznalni a program eszkozeit,
aki szeretné latni, hogy egy teljesen altalanos alaprajz szerkesztéséhez milyen eszk6zok ismerete sziikséges.

Az ARCHLine.XP® a Windows operacios rendszerrel kompatibilis; annak konvencioit a mend-, ill. ikon rendszer
hasznalataban is kdveti. Ez igaz a rajzi elemek létrehozaséra, kivalasztasara, szerkesztésére (kattintas az egér baloldali
gombjaval), a parancsok inditasara (ikonokra kattintassal, ill. a mentbdl valé kivalasztassal), valamint a Windowsban
telepitett nyomtatok hasznalatara is.

Az oktatdanyag a program alapveté funkcioit tekinti at, melyek ismerete ahhoz sziikséges, hogy a tervezési feladatokat a
program segitségével hatékonyan lehessen megoldani. A program az oktatdanyagban leirtaknal nagysagrendekkel tébbet
tud. Tovabbi funkcidit a beépitett "Sugo" segitségével, illetve tanfolyamokon és személyes oktatasokon, valamint egyéni
tapasztalas utjan ismerheti meg.

A workshop soran a kévetkez6 tervet fogjuk elkésziteni:

5.00 3.50

i
I

4.40

0.95

7.50
e
£10

150ﬁ %O E | =1151::
1so’u % 150

- 3 150
21
© I 150

L
5.20

pmo0

Nyissa meg a bongészgjét és tekintse meg az Alapozé workshop oktatéd videdkat:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam
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2.1.1. Udvozlé képernyd

Amikor az ARCHLine.XP® elindul, lehetdsége van U] projektet kezdeni az Udvézld képernydn talalhato Uj projekt
mentpont megnyomasaval.

Uj projekt létrehozasa vagy egy |étez6 megnyitasa
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4 Legutdbbi projektek

. PROJEKT |
Sajat_alapozo.pro MEGNYITASA
20018, 108 Egy elmentett projekt
ARCHIineXP Draw/2022/Alapfoku_Tanfolyam/2_Alapozo/ megnyitasa
Niki_Joszerencse_03.01_Erika.pro . UJ PROJEKT
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2022.03.14. 13:55
ARCHIineXP Draw/2022/Alapfoku_Tanfolyam/2_Alapozo/ LS 2 ity 0
3_Fias_Berta_Nappali_workshop_2022_berendezett.pro UJDONSAGOK
2022.03.13. 12:23 Uj funkciok és videok
P Draw/2022/Alapfoku_Tanfolyam/1_Nappali_tervezes/
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ARCHLine.XP 2022 - 64 Bit Release v220307 Build 248
Uj projekt inditdsa

e Kattintson a Kezdéképernyén az Uj projekt nyomégombra.
(Ne tévessze 6ssze az Uj projekt sablonbdl gombbal.)

2.1.2. Kezel6feliilet

Miel6tt elkezdi a tényleges munkat, érdemes attekinteni az ARCHLine.XP® program kezeléfeliiletét és annak fébb
alkotoelemeit, igy a kés6bbiekben az oktatéanyag leirasaban hasznalt megnevezéseket kdnnyebben tudja majd a
kezel6felilet megfeleld terileteihez tarsitani.

Az ARCHLine.XP® kezeléfeliilete jol elkiilbnithetd részekre oszthato fel, ezek a kdvetkezdk: Fajl meni (1), Gyorselérésii

Eszkoztar (2), Menliszalag (3), Rajz allapotkezel6 (4), Tulajdonsagok (Tulajdonsagkezeld) (), Objektumkdzpont (6),
Projekt navigator (7), Stilusok (8), Munkatertilet (9) és az Allapotsor (10).
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A kényelmes munka érdekében javasoljuk, hogy az ARCHLine.XP® alapértelmezett elrendezésével dolgozzon.

Ha az alapértelmezett elrendezéstdl eltérd fellletet lat, kattintson az Eszkdztarak végén talalhato nyilra, majd
Eszkoztarak/Kezel6feliilet alaphelyzetbe allitasa parancsra. Ennek hatasara a program visszaallitja az eredeti
kezel6feluleti elrendezést.
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‘ [Keresés minden elemre] Q | v Tulzjdonsagok

Az ARCHLine.XP®-vel valo munka tilnyomo részében a Meniiszalagot és a Munkatertletet fogja hasznalni. A fent lathato
MenUszalag tartalmazza a gyakran hasznalt eszk6zoket csoportokba rendezve, mint példaul Rajz, Epllet, Beltéri
eszkodzok stb. Ezen csoportok kilon-kulon kinyithatdk ugy, hogy csak az éppen sziikséges eszkdzoket jelenithesse meg.

Meniiszalag
A Meniiszalag tartalmazza az elem létrehoz6 parancsokat csoportokba rendezve. Hasznalata logikus felépitési, és
gyors.

Meniiszalag kategoria megnyitdsa
e Kattintson a Rajz elnevezésii fllre.
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Tulajdonsagok Pont Vonal Vonallanc Kor Ellipszis Koriv Sraffozas Szoveg Raszterkép Csoport 3D forma Kiemelés/sillyesztés 3D Uj profil Mintak  Halo Uj origé
- - - - (- Splinegorbe v - - - - - - - - - - - - -
Tulajdonsagok Rajz 3D Létrehozas

Az Meniiszalag Rajz eszkb6zcsoportja

2.2. Alapvet6 rajzeszko6zok
2.2.1. Rajzolas az ARCHLine.XP®-ben

Miel6tt elkezdene dolgozni, ismerkedjen meg azzal, hogy hogyan lehet rajzolni a programban. Ebben a fejezetben
Osszegylijtve tekintheti at a legfébb sziikséges fogalmakat.
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A kdvetkezdkben a Vonal eszkdz segitségével két rajzi elemet készitlink.

Az egér hasznalata — *Kattintas — Felengedés*

Fontos tisztazni, hogy pontosan mit is értlink kattintas alatt. A kattintds meghatarozésa a kovetkez6:

»Kattintas: az egér baloldali gombjanak lenyomasa és azonnali felengedése.”

Lassunk neki a munkanak. El6sz6r néhany egyszerii vonal szerkesztésén keresztiil ismerkedhet meg a szabad rajzolas
folyamataval.

Vonalak rajzolasa szabadon

Kattintson a Vonal eszkoz ikonjara a Rajz eszkézcsoportban.
Rl M M&S X Adf 72 % —! = == - 4 +?+; Szerkesztés Nézet Epilet Interior

V| 3 / /\ [ Téglalap O C/ O % @ D [

\
7 Offszet

Tulajdonsagok Pont | Vonal Vonallanc X Kér Ellipszis Koriv ~ Sraffozas  Széveg Raszterkép Cs
v v v v (= Spline gérbe v v v v v v
Tulajdonsagok Rajz

Ezt kbvetéen mozgassa az egeret a rajzteriilet folé. Figyelije meg, hogy az egérkurzor formaja megvaltozott, ezzel is
jelezve, hogy most rajzolni fogunk.

Kattintson egyet barhol a rajztertilet bal oldalan. Ezzel elhelyezte a vonal els6 pontjat.

Mozgassa el az egeret a rajzteriilet jobb oldala felé és egy tetszSleges részén kattintson Gjbdl. igy megrajzolta az elsd
vonalat, amely fekete folyamatos vonalként jelenik meg.

Ha most ismét megmozgatja az egeret, j0l lathatja, hogy az el6z6 vonal végpontja egyben automatikusan felhasznalhato

egy Ujabb vonal kezdépontjaként.
Vigye az egeret a rajzterilet egy Ures része folé és kattintson ismét. A masodik vonal is elkészlilt.

A kattintas hasznalataval egyszerlien készithet vonalakat. Figyeljen oda, hogy a kattintas utan ne tartsa nyomva az egér
gombjat, hanem engedije fel.

A rajzolashoz nincs sziikség mas egérgomb hasznalatara, csak a bal gombra, amelyet egyébként is altalanosan hasznal
egyéb alkalmazasokban, példaul béngészés vagy szévegszerkesztés kdzben.

Alaprajz - Default - Faldszint (0 m) *

t [ Hossztsag 75m |
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A rajz két vonalat tartalmaz, és egy harmadik vonal rajzolasa elkezdheté

Kilépés az éppen hasznalt eszk6zbol

Ala

Mivel most egy harmadik vonal rajzolasa kezd6dott el és mi csak két tetsz6leges vonalat rajzolunk, ki kell Iépniink a
jelenlegi eszkdzbdl. Erre két megoldas létezik:

« Az Enter billenty(l lenyomasaval a vonal lanc rajzolas befejezédik. Kezdhetjiik egy Uj vonallanc rajzolasat, vagy ismét
Entert nyomva, lezarodik az utasitas.

vagy
% Nyomja meg az ESC billenty(t a billenty(izeten, hogy kilépjen a vonalrajzolé eszkdzbdl.
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Figyelje meg, hogy ezt kdvetéen, amikor az egeret a rajztertilet felett mozgatja, mar nem jelenik meg az egérkurzort
folyamatosan kovetd kék szinl referenciavonal. Helyette az egér kurzor formaja normal mutatényil formajava valt ismét.
Barmikor, amikor rajzolas kézben ki szeretne lépni egy eszkdzbdl, hasznalja mindig az ESC billentyit.

2.2.2. Visszavonas és Mégis

A program folyamatosan tarolja az utoljara megtett 16 rajzi Iépést. Mi most két rajzi I1épést tettlink meg a két vonal
megrajzolasaval. Ha az utoljara megrajzolt vonalat vissza szeretné vonni, akkor a Visszavonas utasitast kell hasznalni. A
Visszavonas utasitas egyet visszalép a parancsok soraban.

Bl DEEOIOLNT AL 2 X« 1=~ 4 ;=

A Visszavonas utasitas az eszkéztaron

Kattintson egyszer a Visszavonas ikonjara a képernyd tetején talalhatd eszkdztaron. Eltlinik az utoljara Iétrehozott vonal.
Kattintson még egyszer a Visszavonasra és az elséként rajzolt vonal is eltlinik a rajzrol.

Figyelje meg, hogy a Visszavonas ikonja kiszurkil, mivel nincs tébb eltarolt Iépés. A program az utoljara megtett 16 rajzi

Iépést tarolja, ennél korabbi allapothoz nincsen méd visszatérni a Visszavonas eszk6z hasznalataval.
A Visszavonas eszkdz parja a Mégis. A visszavont rajzi Iépést a Mégis utasitassal ismét végrehaitja.

(v

A Mégis utasitas a Visszavonas mellett az eszkbztaron

A Visszavonas és a Mégis utasitas jol hasznalhatd helyreigazitasokra, amikor példaul az el6z6 Iépésben egy rossz helyre
rajzolt elemet szeretnénk eltlintetni. llyenkor elészér nyomja meg az ESC billenty(t a billenty(izeten és kattintson a
Visszavonas ikonra annyiszor, hogy a kivant allapotot lassa a rajzterileten. Ha véletlentl tul sokat lépett vissza,
alkalmazza a Mégis utasitast.

Erje el most a Visszavonas és Mégis utasitasok segitségével, hogy az imént megrajzolt két vonalbsl mindkettd eltiinjén,
majd ismét latszddjek.

2.2.3. Nagyitas, kicsinyités és Optimalis méret

A rajz nagyitasa és kicsinyitése elvégezhetd a jobb als6 sarokban megjelend NaviBar melletti csliszka segitségével.
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A NaviBar

A csuszka felett talalhaté pluszjelre kattintva nagyithat, mig a csuszka aljan talalhaté minuszjellel kicsinyithet a rajzon. Az
Optimalis nagyitas parancsot a minuszjel alatti ikonra kattintva érheti el. A kicsinyités és nagyitas muveletet elvégezheti
magaval a csuszkaval is.

A hétkdznapi munka soran sziiksége lesz arra, hogy a NaviBarban talalhaté eszk6zok hasznalatanal gyorsabb madon is
tudja nagyitani és kicsinyiteni a munkateruleten megjelend rajzi tartalmat. Erre a program egy nagyon kényelmes maédot
kinal, az egér gorggjét.

A rajz kicsinyitése gérgével

A rajzot tavolabbrél szemlélheti, azaz kicsinyitheti, ha az egér gérgéjével gorgetni kezd sajat maga felé. Ez ugyanaz a
gorgetés, ahogyan egy dokumentumot szoktunk fentrdl lefelé gorgetni — az egér gorgéjét fentrdl lefelé kell gorgetni.

Vigye az egeret a 2D rajz folé és gorgessen az egér gorgdjével sajat maga felé.
Minden egyes gorgetés alkalmaval kisebb lesz a rajz, ahogyan egyre tavolabbrol szemléli azt.

A rajz nagyitasa goérgével

Tartsa az egeret a rajz felett és kezdjen el gorgézni sajat magatol ellenkezé iranyba.

% ARCH|INE.&
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Eszrevette? A rajz mintha elkezdene ,kivandorolni a képbél”, s ha ez elsére talan nem is tlinik fel, az el6re-hatra
gbrgbzéssel ez egyre inkabb lathaté jelenség lesz. Miel6tt megértjik, hogy ez pontosan miért is térténik, érjuk el, hogy a
teljes rajz optimalis nézetben jelenjen meg.

Optimalis nagyitas

Ezt a parancsot a NaviBar melletti csuszka aljan talalhaté ikonra kattintva, az Optimalis nagyitas utasitas hasznalata
mellett egy egyszer(ibb médon is megtehetjik: az egérgorgével kell duplan kattintani.

e Tartsa az egeret a 2D rajzterillet felett &s kattintson duplan az egér GORGOJEVEL.

A dupla kattintas csak akkor kévetkezik be, ha a goérgét elég gyorsan nyomja le kétszer. Amennyiben tul sok idé telik el a
két kattintas kozott, a szamitdégép azokat két kulonallé kattintasként, és nem egy dupla kattintasként fogja értelmezni.

Ha a dupla kattintas sikertilt, akkor a teljes 2D rajz lathatéva valt a rajzi ablakban, optimalisan kitdltve azt.

Veégul térjiink vissza még egy kicsit a nagyitas soran jelentkezé ,elvandorlasra”.
A jelenséget az okozza, hogy amikor nagyitani kezdi a rajzot (tehat felfelé gorgézik), akkor a program azt is figyelembe
veszi, hogy az egérkurzor pontosan hol helyezkedik el.

Nagyitas esetén az egérkurzor alatti teriilet a rajzteriilet kozepe felé gravital.
Hasznaljuk tehat ezt most tudatosan. Végezze el a kévetkezbket:

Célzott nagyitas az egérgbrgével

o Tartsa az egérkurzort ezuttal a megrajzolt két vonal altal alkotott sarokpont felett és gérgézzon felfelé. Figyelje meg, hogy
a program ezuttal ugy nagyitotta a rajzot, hogy a sarokra kozelitett.

Ha az egérkurzor aldl ,kicsuszott” a sarokpont, akkor most vigye folé az egeret ismét és nagyitson az egergorgd
segitségével Ujra. A program Ujra nagyitja a rajzot ezuttal is ismét a sarokpontra kdzelitve. gy lehet tehat tokéletesen
iranyitani a nagyitas miikddését tudatva a programmal, hogy a rajznak pontosan melyik részére szeretnénk kozeliteni.

¢ Kattintson Ujra duplan az egérgorgével, az Optimalis nagyitas eléréséhez.

2.2.4. Rajzmozgatas

A rajz mozgatasara gyakran van sziikség. Ez azt jelenti, mintha kézzel tologatnank magunk
el6tt egy nagyobb méretl lapot. Ezt megteheti a NaviBar segitségével, a kéz formaju ikon
megnyomasaval.

Ennek gyorsabb valtozata:

A rajz mozgatdsa az egérgorgével
Vigye az egeret a rajzterilet folé.
¢ Nyomja le és tartsa lenyomva az egér gorgojét.
Mikdzben még mindig lenyomva tartja az egér gorgdjét, kezdje el balra-jobbra, fel-le mozgatni az egeret. Figyelje meg,
milyen goérdulékenyen mozog a mar megrajzolt két vonalat tartalmazo rajz.
e Amikor az egér gorgojét felengedi, a program az éppen latott poziciéban hagyja a rajzot.

Gyakorolja a fentieket, s ezentul probalja meg folyamatosan ezt a modszert hasznalni és észre fogja venni, hogy kis id6
mulva mar teliesen természetessé valik ez a fajta kezelési maod.
Osszegzés:
« folfelé gorgetve nagyithatjuk, lefelé gorgetve kicsinyithetjiik,
% a gorg6 dupla kattintasaval optimalis nagyitast hasznalhatunk,
% lenyomva tartott gérgével mozgathatjuk a rajzot
2.2.5. Egyszeri kivalasztas és torlés

Kovetkez6 feladat: hogyan lehet célzottan kitéroini valamit a rajzrol.
A mostani példaban azt szeretnénk elérni, hogy csak az elséként rajzolt vonal t6rlédjon, a masodikat viszont meg
szeretnénk tartani.

Egyszerii kivalasztas
e Kattintson az els6ként megrajzolt vonalra. A vonal kivalasztodik.

A kivalasztast a program ugy abrazolja, hogy a kijeldlt elemet atszinezi, valamint kilénféle szines ikonokat is koré rajzol.
Ezeket nevezziikk markereknek és a legfontosabb parancsokat lehet veliik végrehajtani egy kijeldlt elemen, anélkul, hogy
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menulkben és eszkdztarakban kellene keresgélni az ilyenkor haszndlatos eszkdzoket. Megjelenik még az ugynevezett
lebegb ikonmend is, melynek segitségével tovabbi miveletek végezhetdk el, példaul tulajdonsagmaodositas, vagy torlés.

Alaprajz - Default - Faldszint (0 m) —ax

1+ v il

Torlés

Kattintson a lebegd ikonmeniiben a torlés ikonra R ¢s a vonal eltiinik.

Visszavonas

Kattintson a Visszavonas utasitasra és a torlés, mint utoljara végrehaijtott rajzi Iépés visszavonasra keril. A kitorélt vonal
ismét megjelenik a rajzon.

2.2.6. Tobb elem kivalasztasa

Szerkesztés kdzben a tervezd munkajanak jelentds része kivalasztasokbdl all. Figyelie meg, ha most kijeldli az egyik
vonalat, majd rakattint a masikra, akkor az el6z6nek megsziinik a kijeldlése. Sziikség van csoportos kijeldlésre, hogy
egyszerre tobb rajzi elem lehessen kivalasztva. Erre a billentylizeten a CTRL billenty(t lehet hasznalni. Tegye a
kdvetkezét:

A két vonal kivalasztasa

2.2.7.

Jeldlje ki az egyik vonalat és egyik kezével nyomja le a billentylizeten a CTRL billentylt, majd tartsa lenyomva.
Mikdzben még mindig nyomva tartja az emlitett billenty(it, mozgassa az egeret most a masik vonal félé és kattintson ra.
Most mar felengedheti a billenty(it. Lathatja, hogy mindkét elem kivalasztédott.

A CTRL billentyli nyomva tartasaval tobb elemet is kijeldlhet a rajzon. llyenkor is megjelenik a lebegd ikonmenu, amelyek
segitségével példaul egyszerre is kitorolheti a két vonalat a Torlés ikon segitségével.

Kivalasztas téglalappal

A tobb elem egyiittes kivalasztasara a téglalappal torténdé kijeldlést is valaszthatjuk.

A téglalapos kijelolést ugy tudja elvégezni, hogy a rajzterilet Ures részére kattint, majd az egér elmozditasa utan még
egyszer kattint a rajzteriileten. Ezzel egy téglalap teruletet hataroz meg. A téglalapos kijelolés két esetét kiilonboztetjik
meg:

Kivalasztas téglalappal: balrdl - jobbra

Rajzoljon néhany vonalat a mar megismert modon.

Ha éppen szerkeszt6 parancsban van, akkor az ESC billenty(i megnyomasaval zarja le.

Mozgassa az egeret a rajzteriilet bal fels¢ sarkaba a rajzteriilet Ures részére és kattintson egyet.

Mozgassa az egeret jobbra lefelé ugy, hogy a megjelend attetsz6 téglalap részben fedje a vonalakat, tehat legyenek olyan
vonalak, amelyek egy kicsit kilognak a kék szini kijel6ld ablakbdl. Kattintson egyet ismét.
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Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) *

1245 m
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1+ v il
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Kivalasztas téglalappal: balrol jobbra — a rajz alsé részét szandékosan kihagyjuk.

Alaprajz - Default - Foldszint (Om) *

SR

1+ w il
I

Az eredmény: csak azok a vonalak lettek kijelolve, amelyek teljes mértékben a kijel616 téglalapon beliil voltak.

Kivalasztas téglalappal: jobbrdl - balra

e Nyomja meg az ESC billenty(t, hogy megsziintesse a kivalasztast.
Vigye az egeret a rajzterllet jobb also sarkaba a rajztertlet Ures részére és kattintson egyet.
Mozgassa az egeret balra felfelé ugy, hogy a folyamatosan megjelend z4ld téglalap részben fedje a vonalakat, tehat

legyenek olyan vonalak, amelyek egy kicsit kildgnak a z6ld szin( kijeldl6 ablakbol. Kattintson ismét.
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Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) * —ax

133m

476m

1+ v i
r

Kivalasztas jobbrol-balra. A rajz felsé részét szandékosan kihagyjuk.

Alaprajz - Default - Féldszint (0m) * -8%

$x

L ||
r

A program minden, a kijel6l6 téglalap belsejében 1évd, vagy az annak vonalat metsz6 rajzi elemet kivalasztott.

Osszehasonlitas:

CIEX

o
*

o

o

Kivalasztas téglalappal balrol jobbra:

A kijelol6 téglalapot balrol jobbra kell megrajzolni.

A kijel6ls téglalap szine KEK.

A program csak a teljes egészében a kijelol6 téglalap belsejébe esb rajzi elemeket valasztja ki.

Kivalasztas téglalappal jobbrol balra:

A kijelol6 téglalapot jobbrdl balra kell megrajzolni.

A Kkijeldl6 téglalap szine ZOLD.

A program minden, az ablak belsejében Iévd, vagy a kijelold téglalap vonalat metszé rajzi elemet kivalaszt.

A gyakorlati haszna a két médszernek, hogy éles munkanal jéval kénnyebb és gyorsabb egy helyiség teljes berendezését
ugy kijeldlni példaul, hogy rajzol egy akkora kijel6l6 téglalapot az elsé modszerrel, amely magaba foglalja a
berendezéseket. Ha néhany fal ebbe a teriiletbe belelég az nem baj, mert tudja, hogy azokat nem fogja kijel6lni a
program.
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Abban az esetben, ha minden rajzi elemet ki szeretne jeldIni, még azokat is, amelyek példaul kilégnak a lathato
rajzteruletbél, akkor a masodik modszer alkalmazhato, a sikeres kijeldléshez elegendd, hogy a kijeldlni kivant elemeket
csak részben latja.

2.2.8. Kivalasztas elemtipus alapjan A Y ERew Gy

. . .. . . , . »| Tulajdonsag
Az azonos elemtipusu elemeket egyetlen kattintassal is ki lehet valasztani. v 2

A modszer a kovetkezb:

R Minden ilyen elem kivalasztasa |

e A Meniszalagon kattintson a kivant elem tipusra az egér jobb gombjaval, és | Eikerirdanbin ick

kattintson a Minden ilyen elem kivalasztasa parancsra. Az 6sszes elem az P Tooitip

adott tIPUSbOI kivalasztodott. .@ Hozzaadas a Gyors elérés eszk6ztarhoz

Feladat:
Rajzoljon a Kér eszkbzzel két kort a vonalak kdzé.

Valassza ki az alaprajzon levé 0sszes vonalat:

e A Menuszalagon az egér jobb gombbal kattintson a vonal ikonra.
Kattintson a Minden ilyen elem kivalasztasa parancsra.
Az alaprajzon az dsszes vonal kivalasztédott.

Befejezésill jeldlje ki az 0sszes eddig megrajzolt vonalat és kort, majd térdlje azokat a Torlés ikon segitségével. ®

2.2.9. lIranykényszerités — Szégvonzas - Shift

Egy grafikus szerkeszt6parancsban a Szégvonzas a masodik pont elhelyezését hatdrozza meg az elsé ponthoz
viszonyitva. A masodik pont a legktzelebbi fix sz6ghdz vonzddik.
Az alapértelmezés szerinti iranyok a kdvetkezék: 0, 45, 90, 135, 180, 225, 270, 315.

A szdgvonzast a Shift billentyl lenyomasaval hasznalhatja a legkdnnyebben. A Shift billentyit nyomva tartva a kurzor a
legkdzelebbi elére definialt iranyba mozog. Miutan kivalasztotta a kivant iranyt, folytathatja a parancsot. A Shift billentyG
leggyakoribb hasznalata a fliggdleges, vizszintes iranykényszerités.

2.3. Tervezés

2.3.1. Falrajzolas

Elkezdjik egy egyszeri alaprajz szerkesztését.
A vonalak rajzolasahoz hasonlatosan 6sszetettebb elemek is egyszeriien megrajzolhatok. Ezuttal ismert hosszusagu
falszakaszokat rajzolunk. A kdvetkez6 egyszeri rajzot fogjuk elkésziteni:

Kezdje a munkat a féfalak megrajzolasaval. Az elsé fal egy 7.5 m hosszu, a rajzon fliggélegesen elhelyezked6 féfal lesz,
amelyet annak a bels6 méretével hatarozunk meg. A rajzon jel6lt sarokbdl indulunk.
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Adott hosszusagu fal rajzolasa
e Nyissa ki a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportjat és kattintson ra az ott lathaté ,Fal” eszkdzre.

1IB200 LTS 2 X==x 14!
e ={ Kapesolat - D Q m J =

o e e o
ﬁ Szerkesziés - Ajtd Ablak Fagganyfal Oszlop  Gerenda
zard

o
o .
:
P
B Fal :

Epiilet

N\

Fodém  Tetd

- -

Szerkesztés MNézet

Fal

Szerkezet

e Mozgassa az egeret a rajzteriilet folé, és figyelje meg, hogy megvaltozott az egérkurzor formaja, ezzel jelezve, hogy egy
rajzi feladatnak kezdtiink neki. Vigye most az egeret az immaron Ures rajzterilet bal oldalara és kattintson a rajz origd

Bels6 falak

Auto Dimension Szerkesztés

« kom0 |- |—120

Sajat_alapozo - - Foldsznt (¢

kdzelébe.
o Vigye az egeret az els6 kattintashoz képest felfelé fiiggbleges iranyban. 2 ’T g ’/‘”
1 1 78 -
A falat az abran is lathato kék szinl Ggynevezett referenciavonallal lehet Tty e [Pusamon vonale
megrajzolni. A referenciavonal végén megjelend zold ceruza a jelenleg még ™ 37 R
nem létez6 fal végpontjat abrazolja, a narancssarga vonal pedig a fal ¢
vastagsagat.
' ¢ [

A fal referenciavonala lehet a fal bal/jobb oldalan vagy a kozepén. A
megfeleld elhelyezkedés kivalasztasara tobb lehetéség van:

4 Hajlésszog  90°

o,
o

Utvonal szerkesztése opcié meniibdl: Bal - Jobb - K6zép
F5 billenty(
Sz6kéz billenty

o,
o

0,
£xd

A példaban a referenciavonal a fal jobb oldalan helyezkedik el, igy a belsé
falhosszal tudjuk megadni az értékeket. Probalja ki a referenciavonal valtast.

®

Az Automata falméretezés opcidt kapcsolja ki.

o
o A

7 Hosszlsdg 42 m
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Gépelie be a billentylizeten az 7.5 értéket. Az érték megjelenik a képernyén is.
Nyomja meg az Enter billenty(t, hogy ezzel elfogadja a bevitt értéket. Ekkor megjelenik egy fuggdleges 7.5 m hosszu fal
és egy Ujabb ablak is megnyilik a jobb oldalon, amely ennek a falnak a 3D modelljét abrazolja.

Amit most lat az ARCHLine. XP® egy igen kdzkedvelt alapelrendezése az ugynevezett Osztott nézet. Amikor a
programmal elkésziti az elsé olyan elemet, amely 3D megjelenéssel is rendelkezik, akkor a program ezt automatikusan
megjeleniti egy modell ablakban. Az elrendezés segitségével folyamatosan kdvetni tudja, hogy amit a 2D alaprajzon
készit, az milyen maodon jelenik meg a térben.

A vonal rajzolasahoz hasonléan az elséként megrajzolt fal végpontjat a program azonnal felhasznalja, mint a kovetkezé fal
kezd6pontjat, igy a korabban bemutatott alaprajzot egymashoz folytonosan kapcsolédo falakkal gyorsan el tudja késziteni.

Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be a kdvetkez6 értéket: 5, majd nyomja meg az Enter billenty(it a
szamitégép billentylizetén ismét.

Az ARCHLine.XP® osztott munkatertilete:
Rl A p 5 AL 2 % A 1= 1,5 Uvonal szerkesatése

Y 7= Ve

> | Keresés Q| Sorozatszam (950521) (D 38 ? Sigo v

(~
trintdleges Koriv Félkor Negyed kor Spline gorbe Bal oldalon Kozépen Parhuzamos vonallanc

Rajzolas Auto Dimension Szerkesztés

- Uj épités ~ 5 ]Minden v | & | Részletes ~ [k 1100 v |—120 - | Select end point or enter a value. Press Spacebar or F5 to flip the wall orientation, lenyomott SHIFT = iranyri

Tulajdonsagok a x Sajat_alapozo - - Foldsant (O m) * -ox Nézet 1 [Kép] *

7777 77777

NN

¢ [egkoze\e\:bx pont

* Hosszsag 286 m

4 Hajlésszog 270"

Koburk haszig fal
Lébaz kibur fol vizsz

NS

el

Tulajd...| Objek.. Projek.. Rends.. Stilusok

Létrejott egy, az el6z6 fal végéhez merélegesen kapcsolddo masik fal. Eléfordulhat, hogy nem lathaté az j fal vége. A
probléma megoldasahoz hasznalja a rajz mozgatasa és kicsinyitése/nagyitasa kapcsan tanultakat.

A nagyitas/kicsinyités és rajz mozgatas segitségével érje el, hogy a rajz a teljes rendelkezésre allé 2D tartalom bal fels6
negyedét toltse ki és a rajzterllet fennmarado % része Uresen jelenjen meg. Ide fogjuk a rajz tobbi részét felszerkeszteni.
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A falrajzolas folytatasa

¢ Mozgassa a kurzort fliggblegesen lefelé és irja be: 4.4
és Egr]]ter. Az Enter billgr?tyﬂgllenyomését k6veJt6en igy AL LI TILLIIIIL L,
elkészllt a harmadik, fligg6leges fal. 5

o Mozgassa az egeret vizszintesen jobbra és irja be: 3.5
és Enter.

¢ Ne feledje, rajzolas kdzben barmikor hasznalhatja a
nagyitas/kicsinyités és a rajz tologatasa funkciokat a 44
mar megtanult médok barmelyikén.

o Mozgassa az egeret fliggblegesen lefelé és irja be: 5.2.
Nyomja meg az Enter billenty(t a billentylizeten.

o Mozgassa az egeret vizszintesen balra és irja be: 6.4.
Nyomja meg az Enter billenty(t a billentylizeten.

e Végul mozgassa az egeret a kezdépont felé és
kattintson egyet. Az alaprajz féfalai igy most egy zart 3,5
alakzatot alkotnak.

o Befejezésul nyomja meg az ESC billenty(t a
billentylzeten, hogy kilépjen a falrajzolasbdl.

7.5 FLLLL L LA L

52

Ha még nem dolgozott tervezdéprogrammal, elsére
bonyolultnak érezheti, hogy mennyi mindennel kell
egyszerre foglalkozni, mert rajzolas kdzben is gyakran
kell nagyitani és a rajzot pozicionalni, hogy a megfelel6 6,4

részletet lathassa. Ne aggodjon, ez teljesen

természetes. Hamarosan azt fogja felfedezni, hogy P
teljesen rutinszerlien kezdi majd el kombinalni ezeket az

utasitasokat, csupan egy kis gyakorlasra van sziksége.

LTI TR RA RIS

2.3.2. Falak méretezése 5.00

Y
[
>
—

Mielé6tt tovabb haladnank a tervezéssel, méretezziik a falak belsé
hosszat.

Csak akkor menjuink tovabb, ha ezek az értékek megegyeznek a

bevitt étékekkel. /

11

Valassza a Méretezés meni / Gyors méretezés utasitast.

Kattintson az egyik fal belsé oldalara, majd

Huzza el a kurzort a falon kiviilre és kattintson. Ezzel megadja a méretvonal helyét.
Ismételje meg a miveletet az 6sszes falra.

5.00 350
1 1 1
g
~
2
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7
7
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| ) e
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2.3.3. Aktiv ablak

Amint azt mar az els6 fal rajzolasakor megfigyelhette, 1étrejott a 3D tartalom egy masodik ablakban. Ez azzal az el6nnyel
jart, hogy az 6sszes alaprajzi valtozas megjelent a 3D modellen is.

Az eddigi aktiv ablak az alaprajzi ablak volt, ahol a falakat Iétrehoztuk. Ahhoz, hogy a 3D tartalmat kezelni tudja, at kell
véltani a 3D ablakra, amit ugy tehet meg, hogy belekattint a 3D ablakba. llyenkor a 3D modellt abrazol6 ablakkeret szine
élénkebbé valik és a NaviBar megvaltozik az ablak jobb alsé sarkaban.

Fel is cserélhet a jelenleg bal oldalt nagyobb méretben megjelend alaprajzi ablak és a kisebb méretben megjelend 3D
ablak helyzete. Ehhez a NaviBar bal als6 sarkan lathaté Aktiv ablak nagyitasa elnevezési gombot kell megnyomni. Tegye
a kbvetkezéket:

Az aktiv ablak nagyitasa

Jelenleg még az alaprajzi ablak az aktiv. Kattintson a 3D ablakba. Ezzel aktivalja azt.

Nyomja meg az Aktiv ablak nagyitasa eszkdzt B . Az alaprajzi ablak és a 3D ablak helyet cserél.
Ismételje meg a fenti Iépéseket gyakorlasként parszor ugy, hogy végiil a 3D ablak legyen a nagyobb méretil aktiv ablak.

1+ w |||
@
a
Y

2.3.4. 3D nézet kezelése

A 3D nézet ablakban dolgozva csakugy, mint a 2D rajz kezelése soran, nagyithatja és kicsinyitheti a tartalmat, valamint
mozgathatja azt. Kézenfekvd, hogy a 3D nézetet kiilonbdzd iranyokbdl is meg szeretnénk tekinteni és ehhez a modellt

korbe szeretnénk forgatni. A NaviBar Forgatas eszkozén kivil g erre egy, a hétkdznapi munka soran sokkal
gyorsabban kezelheté mod is a rendelkezéslinkre all. Tegye a kovetkezdket:

A 3D nézet forgatdsa az egér jobb gombjanak segitségével

Vigye az egeret a 3D ablakban lathaté modell folé.

Nyomija le és tartsa lenyomva az egér jobb gombjat, és kezdje el mozgatni az egeret.

Ha szeretné befejezni a forgatast, csak engedje fel az egér jobb gombjat.

Hamar megtapasztalja majd, hogy az éles munka kdzben igy sokkal gordiilékenyebben és igy hatékonyabban tud majd
dolgozni, mint a NaviBart hasznalva.

A Forgatas segitségével allitsa be Ugy a nézetet, hogy egy kissé oldalrol és egy kissé felllrél lassa azt, igy majd jol tudja
kovetni a valaszfalak, a nyilaszardk és a fodém szerkesztését.

2.3.5. A 3D megjelenités modjai

Bar a forgatasra, mozgatasra €s a rajzok nagyitasara, kicsinyitésére mar hatékonyabb médokat is ismertink, mint amit a
NaviBar kinal, azért maradt még sok olyan utasitds, amelyeket tovabbra is errdl a helyrél tudunk a legkényelmesebben
kezelni. Ezek kdziil most a Nézeteket és a Megjelenités beallitasokat nézzlk at.
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Nevezetes nézetek

A NaviBaron taldlhaté Aktualis nézet ikonra kattintva megjelenik egy mend,

ahonnan a nevezetes nézetek kozul valaszthatunk.

e Prébalja ki egyesével a kiilonféle nevezetes nézeteket (Jobb oldali,
El6Iinézet, Felllnézet stb.).

e Végul valassza az Axonometria elnevezési nézetet, és a kapott nézetet
forgassa gy, hogy egy kissé jobban ralasson felllrél.

A kilonféle nevezetes nézetek kdzotti kdnnyl valtasnak kdszénhetéen

barmikor ugyanilyen kénnyedén beallithat egy-egy specialis nézetet a 3D
modellrél, amikor erre sziikség nyilik. Emellett lehetéség van arra is, hogy a

3D ablak tartalmat kiildnféle megjelenési médokban jelenitse meg.

PERQEE5Q8Q Q)

Megjelenitési beallitasok

A NaviBaron talalhaté Megjelenités ikonra kattintva egy mend jelenik
meg, ahol a modell megjelenitésének madjat tudja beallitani.

e Probalja ki egyesével a kilonféle abrazolasi médokat és figyelje
meg, hogyan valtozik a modell abrazolasa.
e Végll valassza a Texturazott megjelenitési modot.

A NaviBar tovabbi lehetdségeivel egyel6re nem foglalkozunk,
folytatjuk az alaprajz tovabbi szerkesztését.

2.3.6. 3D ablak tulajdonsagainak beallitasa

Az elébbi pontban ajanlott texturazott megjelenitési mod a projekttdl, beallitastol figgbéen lehet tul sotét is. Ezen

valtoztathatunk.

Legyen aktiv a 3D nézet ablak. Ne legyen elem kijeldlve.

Ekkor a Tulajdonsagokra kattintva a 3D ablak tulajdonsagai jelennek meg.

A Kamerafény és a Napfény értékeit érdemes noévelni.

Jobb oldali nézet
ElgInézet
Feldlnézet
Axonometria

Bal oldali nézet
Hatsa nézet

Forgatasi kozéppont dthelyezése

fdoonegaem

g

Drétvaz modell
Takartvonalas abrazolas
Szinezett

Textdra

Textara élek nélkdl
Szirke-arnyalat
Rontgen

Szinhelyes abrazolas

Papirmodell

Tulajdonsagok a x [ Nemt2ikepl* _ox S
Grafikai beallitasok - Grafikai bedlltasok -
Nincs stius VA Nincs stilus V4
Tulajdonsag Erték ~ Tulajdonsag Erték ~
4 Megjelenités besllitasa (3D) # Megijelenités beallitasa (3D)
Megjelenités tipusa  Text.. Megjelenités tipusa  Text... v
Rontgen atltsz... 50 Rontgen dtldtsz... 50
Textira drmyald... 100 ~ Textdra rnyals... 100 M
Atldtszosag Atlatszosag
Hattér Szerkeszt Hatér Szerkeszt
% Fényhatasok 4 Fényhatasok
Fények Min... |~ Fények Mif... |~
Ramerafény 200 ~ Meratény 2410 ¥
Nliapfény o A~ 40
Fénytestek megj... Fénytestek megj...
Arnyék tipusa Fino... Arnyék tipusa Fino...
Felileti egyenetl... [/ Felulets egyenetl... |w*
Tukrozés (csakt..  Lath.. v Tukrozés (csak t...  Lath..
4 Kamera % Kamera
Gyaloglas sebessége 0.1 i Gyaloglds sebessége | 0.1 v
Futds sebessége 0.6 = Futds sebessége | 0.6 v
# Vizualis hatasok # Vizualis hatasok
Feluletegyesités v Felilletegyesités v
Tulajdonsdgok | Objektumkozpont Tulajdonsagok | Objektumk&zpont

Nézet 2 [Képl *

-Ox
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2.3.7. Valaszfalak rajzolasa

Tulajdonsagok megadasa

A féfalak elkészlltek, folytassuk a munkat a valaszfalak megrajzolasaval. Mielétt elkezdjik, rendezzik el ugy a
munkaterulet tartalmét, hogy az alaprajzi ablak legyen az aktiv és nagyobb méretii rajz.

Ha most folytatnank a falak szerkesztését, ugyanolyan tulajdonsagu falakat készitenénk, mint eddig. Ahhoz, hogy
valaszfalakat rajzolhassunk, egyéb tulajdonsagai mellett azt is meg kell tudjuk adni, hogy vékonyabb falakat szeretnénk
rajzolni.

A valaszfal tulajdonsaganak a megadasara 2 modszert mutatunk:

1. médszer: Tulajdonsagok beallitasa

Kattintson a Meniiszalag / Epiilet kategdriajaban talalhaté Tulajdonsagok meniipontra és a megjelend almeniiben
valassza a Fal eszkdzt. Ennek hatdsara megjelenik a Fal tulajdonsagok nevi parbeszédablak.

Keresse meg, majd irja at a fal vastagsagat reprezentald 0.38 m értéket 0.1 méterre, és nyomja meg a parbeszé dablak
aljan talalhaté OK gombot.

v Fal dltalanos tulajdonsagok -~
_m_ = 03mm | 4= |Fal - Teherhordé | | ] Fal belsé felilet Fényes fehér -
x
=== vonal —m8M88 ™ @ 8- Legalul v EHW Fal kiilsg feliilet Kévékrém =1
@ £ Vélaszfal tégla
Névleges magassag 27m v | Adélés szoge [790° ‘
Relativ magassag om V} Szerkezeti teherhordo fal Térhatdrol6 és vélas: v
Osszvastagsag 0.1m H Fal dllapot [Inem kapcsoléd fal
Falrétegek Referenciavonal Fal kiils6 feliilet v
Fal belsd feliilet Ferde fal metszet im ‘
Vazas falszerkezet
U-érték:  5.20 W/(m2*K)
[C]A fal kimarad a helyiség szamitasbdl
Burkolat a belsé oldalon (tobbrétegii fal esetén)
Fal kiilsg feliilet Burkolat a kiilsé oldalon (tobbrétegii fal esetén)
Megtekintés 2D megjelenités v
Burkolat 2D megjelenitése Kikapcsolva v
» A kbzépvonal attribitumai -~
» Kills§ oldal attribitumai Ayy;
» Oldalak Idthatdsdga ARV
BIM paraméterek Nincs stilus OK Mégse

Habar a jelen tananyag méreteit méterben adjuk meg, a programban természetesen mas mértékegységek
hasznalataval is dolgozhat. A munka soran alkalmazott mértékegységet a Fajl meni / Opciok parbeszédablak
~Mértékegységek és szogek” lapjan lehet médositani.

A rajzon semmi nem valtozott meg, de a falak, amelyeket ezt kdvetéen fogunk késziteni, mar 10 cm vastagok lesznek.

2 modszer: Stilusok hasznalata

Amikor rakattint a Meniiszalag / Epiilet / Fal meniipontra, bal oldalon az Objektumkézpont atvalt a Tulajdonsagokra.
Ezen belll megjelennek a Stilusok. 1tt a mar elmentett falstilusok vannak, ahova az On altal Iétrehozott Uj stilusok is
bekeriilnek. Innen egyszerien ki tudja valasztani a megfelel6 tulajdonsagu falat.

Valassza ki az 1 rétegl 10-es fal” elnevezési stilust. Amint kivalasztja és elkezdi a falrajzolast, a fal tulajdonsagai
megvaltoznak.

Uj stilus létrehozasa

A fal utasitas elinditasa utan a Stilusoknal kattintson a Stilusok kezelésére - Fogaskerék, majd a Tulajdonsagok ikonra.
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Tulajdonsagok 3 x

1 rétegii 10-es fal o

Aktivalas

541 rtg 12-es km témér t

Tulajdonsagok

541 rtg 25-6s km tomor t

41 rétegi 06-os fal

41 rétegii 08-as fal

41 réteqii 25-0s fal

541 rétegii 30-as fal

541 rétegii 38-as fal

A ok
2 szer

7 Hoszigetelt 10cm fal
30-as fal
5 Koszori hdszigetelt

H

Beogygrd=N<

Masolat Iétrehozésa

Stilusok exportja

Import

Uj alapértelmezett stilus mas projektekhez
Stilus elrejtése

Minden stilus megjelenitése

Minden példany frissitése

A megjelend dialogban allitsa be a fal tulajdonsagait.

pl. Osszvastagsag: 0.16 m.

Kattintson a bal als6 sarokban talalhato Stilus nevet tartalmazé gombra.
A jobb oldalt megjelené Stilusok dialégban kattintson az ,Uj” lehet&ségre.

A megjelend ablakban adja meg az yj stilus nevét és ha sziikséges mappa nevet is, és mentse el.

oo B —
v Fal altalanos tulaydonsagok =z £ 1 rtg 12-es km tomor t
0 = [03mm | = Fol-valeszol | ] Fol belss felilet Fényes fehér 31000 27 00 kom el
1 = 1 réteg(i 06-0s fal
E== | 8- Legalul v Gl kils feldlet Fényes fehér ] 1 réteqd 08-as fal
Ui @ _ | B 1rétegitvestal
@_ B8 vélaszfal tégla {54 1 rétegt 25-0s fal
e 1 rétegii 30-as fal
Névieges magassig 27m v| A dolés szoge 90° Z 1 réteg 38-as fal
[ [ Réteges szerkezetek
Relativ magassag om v teherhords fal | T és vélas: v [ Vézas szerkezetek
[L")mstagsa’g 0.16m | Fal 3llapot []Nem kapcsoléds fal
Falrétegek Referenciavonal Fal kills5 felalet
Fal belsd feldlet Ferde fal metszet im
Vézas falszerkezet
Uérték:  3.25 W/(m2°K)
[T A fal kimarad a helyiség szamitasbél
Burkolat a bels5 oldalon (tobbréteg fal esetén)
Fal kilsG felalet Burkolat a kiilsd oldalon (tobbréteqil fal esetén)
Megtekintés 2D megjelenités M
Burkolat 20 megjelentése  Kikapcsolva v
CAkzavoal % o
> b ol =
» Oldalak athat Aktivalds Médositas
BIM paraméterek || 10-es fal (2f35Nd0ZL2MBOOY oK mégse |7 i g y
7%
Stilusok n
Stilus neve:
I 1réteqli 16-0s fal | ~ |
I
Mappa Stilusock
| v —
-5 1rtg 12-es km tdmér t
Almappa 5 1rtg 25-8s km tBmér t
| ~ | -4 1réteqgl 06-0s fal
N o - - 5= 1 réteal
A mappa és almappa kitdltése nem kitelezd, - 1réteql 08-as fal
Ha kitdlti, a megadott stilusnév ragtén a kivant hierarchizba szervezhetd, - 1rétegl 10-es fal
-4 1réteqgll 25-6s fal
T -4 1rétegl 30-as fal
5= 1réteql
. — -5 1rétegl 38-as fal
(O Csak ebben a projekthen elérhetd . g
[+ Réteges szerkezetek
(®) Minden projektben elérhetd = Vizas szerkezetek
1réteqgd 16-os fal
Mégse
#4

A Tulajdonsagok/ Stilusok kéz6tt is megjelenik az uj stilus: 1 rétegii 16-os fal.
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Valaszfal rajzolasa
1 rétegl 10-es falat rajzolunk.

e Inditsa el a Fal eszkdzt, és vigye az egeret a felszerkesztett L alaku alaprajz bels6é sarokpontjahoz és kattintassal
helyezze el a valaszfal kezddpontjat pontosan ebbe a sarokpontba.

Amikor a sarokpont felett tartja az egérkurzort, akkor egy végpontot reprezentalé egérkurzor jelenik meg. A program
ezzel jelzi, hogy pontosan egy végpont felett tartja az egérkurzort.

o Vigye az egeret balra vizszintesen, s figyelje meg a jelenleg lathatd narancssarga és kék szinnel abrazolt ,virtualis fal”’
megjelenését.

Ha a falat a jelenleg abrazolt médon szerkesztenénk meg akkor a fal vastagsaga a kék szinnel abrazolt, ugynevezett

referenciavonal ala esne, ahogyan azt a narancssarga vonal abrazolja.
Ebben az esetben azonban a fal vastagsaganak a kék szin(i referenciavonal folé kell esnie, hogy a f6fal és a valaszfal egy
vonalban legyenek. Tehat a referenciavonalat meg kell cserélni. Ezt a Szalagmeniben megjelené Utvonal szerkesztése

opcioé menlbdl érheti el.

B BESO0 LIRS 2 % 4 1= o7+ [ G e |

- [ [[] Automata falméretezés
ChEw & g [ = = e x
i : o2 ; ; . [F]Meéretezés jobb oldalt o
Kériv  Félkér Negyed kor Spline gorbe | Bal oldalon| Kézépen Parhuzamos vonallanc Bezaras Kilépés
Bels6 falak
Rajzolés Auto Dimension Szerkesztés
o Ujépites + 5] Minden v | & | B3 Reészletes - L1100 - —120
Tulajdonsagok a % Sajat_alapozo - - Foldszint (0
-]
Stilusok (ol

=41 rtg 12-es km tomér t
Z1 rtg 25-6s km tomar t

541 rétegii 06-os fal
[541 rétegii 08-as fal

1 réteqii 25-0s fal
511 réteqi 30-as fal

=1 rétegii 38-as fal

2 Réteges szerkezetek M
' 4 i

7 Haszigetelt 10cm fal Legkozelebbi pont

57 Hoszigetelt 30-as fal 7 Hosszlsag 3.79 m
oszorti hészigetelt & Hajlésszog  180° 4‘—"

= Kaburk fal Iégréssel

Gburk hosz fal légr
Gburk hoszig fal
iiLabaz kobur fal vizsz

¢ Innen valassza a Bal oldalon utasitast, majd
mozgassa vissza az egeret a rajzterlletre és figyelje
meg, hogy most a fal rajzolasahoz hasznalt
referenciavonal a falvastagsag masik oldalan
helyezkedik el.

e Helyezze el a fal végpontjat a kezd6ponttal szemkozti
falon.
Nyomja meg az Enter billenty(t.

Most a program mar nem az el6z6 fal végpontjatol
szerkeszti a kdvetkezd valaszfalat, hanem egy Uj
kezdépontot adhat meg.

A kovetkezd valaszfalat a f6fal sarkatol adott tavolsagra fogjuk megrajzolni.
Ehhez egy ideiglenes referenciapontot helyeziink a f6fal jobb sarkaba, majd ettél mérjik a tavolsagot.
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Fal rajzolas utasitasban vagyunk, tehat a program varja a fal . |
kezdbpontjanak a megadasat: /I |
’ 7777777777
e Valassza az Also allapotsorrol az Uj referenciapont utasitast. | idja meq az Gj referenciapontot

Hozszizag 85m
A - @"’ R aiasszig 3607
25m

tavolzag

o Vigye az egeret az L alaku alaprajz jobb oldali részén talalhato tavolssg O
belsé sarokpontba, és amikor a végpontot a program felismerte,
kattintson.

¢ Az imént megadott ponthoz képest mozgassa az egeret balra
vizszintesen és gépelje be: 2.4, majd nyomja meg az Enter
billenty(t. A program az el6z6 referenciaponttol lemérte a 2.4 m
tavolsagot balra vizszintesen, és elhelyezte a fal kezdépontjat.

¢ Vigye az egeret figgblegesen lefelé és amikor a szemkdozti fal
merdleges pontjat eléri, akkor kattintassal he

¢ Nyomja meg az ESC billenty(t a falrajzolas befejezéséhez.
lyezze el a valaszfal masodik pontjat is. (Vigyazat, a kézelben
talalhaté felez6pont, kénnyen elvonzhatja az egeret, ezért érdemes

OO

ranagyitani a falszakaszra a pontos munkahoz.) T
[
5.00 350
1 1 T
8 8
- -
2.40
71
e

2.3.8. Szerkesztés: T és L kapcsolat

Ha a fal végpontja egy masik falba esik, a program automatikusan T kapcsolattal 6sszekéti 6ket. Miutan a féfalak és
valaszfalak szerkesztésével elkésziiltiink, akadhatnak olyan esetek, ahol a falak nem megfelel6en illeszkednek
egymashoz. Nézziik meg hogyan tudunk két falat 6sszekdtni a T és L kapcsolat segitségével.

T kapcsolat

A T kapcsolat térli, vagy kiigazitjia az els6nek megjel6lt elem felesleges, avagy hianyzé részét a masodik elemmel
val6é metszéspontjahoz képest. A masodik elem nem médosul.

% ARCH|INE.&



80

2. Workshop: ARCHLine.XP Alapozo

Az els6 példaban nézziik meg azt az esetet, amikor a T kapcsolat kiegésziti az elsének megjeldlt fal hianyzé részét a
masodik fal metszéspontjahoz képest:

Rajzoljon két falat a kdvetkezé mddon a rajzteriilet egy lres részére:

Kattintson a felsé eszkdztarban talalhato T kapcsolatra ! | és jeldlje ki egy kattintassal elészor az egyik falat (1), majd a
masikat (2).

A hianyzo rész kiegésziilt.

N
Vonja vissza ezt a miiveletet a fels6 eszkodztaron talalhato Visszavonas ikonra kattintva. —~ *
Most nézzik meg a masik esetet, amikor a T kapcsolat torli az els6nek megjeldlt fal felesleges részét a masodik fal
metszéspontjahoz képest:

A két fal metszéspontjan tullogé rész moédosult az elsének kijeldlt falnal.

N
Vonja vissza ezt a miiveletet a fels6 eszkdztaron talalhaté Visszavonas ikonra kattintva. — *
Automatikus T kapcsolat SA
Ha a fal végpontja egy masik falba esik, a program automatikusan T ///K - —
kapcsolattal 6sszekéti 6ket. Probalja ki / l’(/ 7 7 A
£
// /|
L/ ,/'/ v
/ =
7 / 7 Vil 4
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L kapcsolat

Az L kapcsolat egymdshoz igazitja az elemeket megréviditve vagy meghosszabbitva ugy, hogy a kivalasztott
pontjaikhoz kézelebbi végpontjaik egybeessenek.

o Kattintson a fels6 eszkdztarban talalhato L kapcsolatra , és jeldlje ki egy kattintassal az egyik falat (1), majd a
masikat (2).

Az L kapcsolat létrejott a két fal kozott.

2.3.9. Rajzallapot kezel6 - Vonalvastagsag lépték

A Rajzallapot kezeld alapallapotban a Rajzterilet fol6tt jelenik meg. Itt talalhatok pl. a Fazisokkal, Félia csoportokkal, rajzi
megjelenitéssel kapcsolatos utasitasok és az aktudlis utasitast segité mezé. A képen ,Valasszon ki egy utasitast”
tartalommal lathato, amelyet érdemes figyelni a parancsok végrehajtasa kdzben.

Nyildszaré méretarany mellett talalhato a Vonalvastagsag lépték.

Bl D ES YU D) 7 % o 1= o 5,7+ Swerkesstés Nézet | fpulet  Interior  Rajz  Méretezés  Dokumenticié  MEP
g - - m » —_— O * Q
EE v worsom - [ B I & & "N E o = T o A 4 =
Tulajdonsagok Fal & Sterkesztés v Ajté  Ablak  Fuggonyfal =~ Oszlop Gerenda Fodém  Teté  Mennyezet Lépcsé  Rampa Korlat Helyiségek  Felmérés Google Térkép ~ Terep  Tomegmodell
Tulajdonsagok Fal Nyilaszaré Szerkezet ,—‘.épcsd Helyiség Helyszin és Tomegvazlat
& ©aMeglévoallapot  + 5 |Minden - | & ¥ Restletes - 1o - |—100 - ~ Valasszon ki egy utasitast

A Vonalvastagsag lépték listara kattintva kulénb6z6 vonalvastagsag méretaranyok kozul valaszthat. A vonalvastagsag
lépték allitasa a képerny6re vonatkozik €s nem befolyasolja a nyomtatasi beallitasokat.

Ha példaul 1:100 méretaranyban szeretné kinyomtatni a késébbiekben a tervet, és a képerny6n is latni kivanja az ehhez
tartozo vonalvastagsagot, akkor valassza az 1:100 méretaranyt.

22 Reszletes - L0 -
Alapozo_sajat - - Foldszint

Nincs

|

=
o

5.00 . 3

o
o

h
o

1:100

1:200

1:500

4.30

1:1000

240
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,»Nincs” vonalvastagsag

A ,Nincs” vonalvastagsag azt jelenti, hogy a képernydn a legkisebb 1 pixel vastagsaggal jeleniti meg a program a
vonalvastagsagot, vagyis a vonalvastagsag ki van kapcsolva. Alaprajzi szerkesztéseknél kulondsen hasznos ez a
beéllitas, mert a végpontok és egyéb specialis pontok egyértelm( lathatésaga megkdnnyiti a pontos szerkesztést.

J % [

/,/// /]

1:100 Nincs

Epitész felhasznaldknak az 1:100 skalat javasoljuk, mig belséépitészeknek/lakberendezéknek a kikapcsolt allapotot.

2.3.10. A projekt mentése

Uj projekt létrehozasakor egészen addig nem keriil mentésre az addig szerkesztett munka, amig azt mi magunk el nem
mentjuk. Tegye a kévetkezéket:

Projekt mentése

Valassza az eszkdztarbol a Projekt mentése gombot.
] =

Mivel a projektnek még nem adtunk nevet, ezért a program most megkérdezi, hogy hova és milyen néven szeretnénk
elmenteni eddigi munkankat. Alapértelmezésben a program a telepités soran létrehoz egy ARCHLine.XP Draw
elnevezésl munkamappat, ahova a projektek elmenthetk. Ezt a mappat a szamitégépen a Dokumentumok alatt
talalhatja meg.

Az Uj mappa gomb segitségével készitsen egy Alapozo nevli mappat az ARCHLineXP Draw mappa alatt. Ha mar
feltelepitette az Alapfoku tanfolyam workshop telepit6 fajlt, akkor a megfelelé mappéaba lépjen: Alapozo

@ Mentés X
Hely: | Alapfoku_Tanfolyam v | W e
i Név : Médositas datuma Tipus Méret
. 1_Nappali_tervezes 2023. 04, 28.13:12 Féjlmappa
Gyors elérés 2_Alapozo 2023.04.28.13:36 F&jlmappa
. 3_Furdoszoba_tervezes 2023. 04, 28, 13:13 Fajlmappa
4_Konyhatervezes 2023. 04, 28.13:13 Fajlmappa
Asztal 5_Dokumentacio_keszites 2023.04. 28.13:13 Fajlmappa
6_Fenyek 2023. 04, 28. 13:13 Fajlmappa
| | 7_Rendering 2023. 04, 28, 13:13 Fajlmappa
Konyvtarak
Ezagép
Halozat
Fajlnév: AMlapozo_01pro vl | Mentss |
Fajl tipusa: ARCHline XP 2023 Project {* pro) v Mégse

Lépjen az Alapozo mappaba és adja meg a projekt fajl nevét: ,Alapozo 01”.
Nyomja meg a Mentés gombot.

Mostantoél elegendd megnyomni csupan a Projekt mentése gombot az eszkdztaron és a program kérdezés nélkdl frissiteni
fogja az ,Alapozé 01” tartalmat az aktualis allapottal.

Javasoljuk, hogy 10-15 percenként mentsen!
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Munkaja biztonsagat szolgélja, ha bizonyos id6k6zénként készit egy masodpéldanyt a projektjeirél.

2.3.11. A Fodém eszkoz - Padl6 rajzolasa

Az eddig szerkesztett falak konturjanak mentén kdnnyedén szerkesztheté padlé a Fédém eszkdz hasznalataval. Csakugy,
mint a falak esetében, a fodém eszkdz hasznalata elétt is beadllithatok és leellenérizhetdk az éppen érvényes
tulajdonsagok. Tegye a kdvetkezdket:

Padlé rajzolasa

e Valassza ki a Meniiszalag / Epiilet kategériajabdl a Tulajdonsagok / Szerkezet / Fédém meniipontot. Megjelenik a
F6dém tulajdonsagok parbeszédablak.

e Ellendrizze a fédém tulajdonsagainal a kdvetkezd értékeket:
Relativ magassag 0 m;
Osszvastagsag -0.3 m, majd nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban talalhaté OK gombot.

v Fodém &ltaldnos tulajdonsagok P
T ——
— |0mm =~ Fodé
.@. L | [Fodém i g | Parquet_wood_08
== -
=75 yonal ———— {3 8- Legalul 3 pa Kévékrém x
-l
[Inyomtatésban a 2D rajzon a fodém kontir nem jelenik meg % Fehér mennyezet
Relativ magassdg om v A délés szige 0° o
Osszvastagsag -03m v Fodém tipus Fodém v
Fodém rétegek Falak vagasa i:l Nincs vagas v
Fodémgerenda és béléstest Végas tetdvel % Nincs vagas v
U-érték:  5.17 W/(m2*K)
3D rogzitett
[J2p kitsltés R:0 G:0 B:0
Nem sraffozandd 0
s < < O0m
hatérsév szélessége
Mely szinteken lathatd? (A sajat szinten kivil)
[egy emelettel feljebb [[JEegy emelettel lejjebb
== [ == |Vonal
BIM paraméterek vb fod 30 (2n$9t6hyj2muEn_Y OK Mégse

e Valassza ki a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportban talalhato Fodém / Fédém falakkal eszkozt.
Vigye az egeret a rajzterilet folé az alaprajz bal fels6 részére, és egy téglalappal jeldlje ki a teljes alaprajzot. A kijelolés
befejezéseként kattintson egyet, majd nyomja meg az Enter billenty(t.

zet Interiar Rajz
Fm‘:l'em Tel:é Menr:yezet Kovrlé'
- H__I Fédém vonalldnccal
F Fadém falakkal

A parancs lezarasat a program felismeri, igy ez alapjan azonnal megszerkeszti a fédémet. Ennek eredményét a 3D
ablakban lathatja.

Fédém kontur médositasa (opcionalis)
A rajznak azon a részén, ahol a 45 fokos f6falat talalja, egy bejarati ajtot fogunk a késébbiekben kialakitani. Emellett itt
egy elélépcsét is sziikséges kialakitani, amelyet most a fédém konturjanak modositasaval tesziink meg.
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e Valassza ki a korabban megrajzolt padlét. Ehhez kattintson a f6falak kiilsé konturjara.

Gyakran el6fordul, hogy egy fal konturjara kattintva maga a fal jel6lédik ki, hiszen ez az elem is megtalalhato és kijel6lheté
ugyanitt. Tobb elem esetén a megjelené lebegd menuben kivalaszthatja, hogy melyik elem legyen kijeldlt.

e Nyomja meg a Gyorskivalasztas panel ,Ugras a kovetkez6 elemre” gombjat, ‘ e b | hogy a F6dém elem legyen
kijelolve az alaprajzon, amelyet ilyenkor szoveges formaban a Gyorskivalasztas panel bal oldalan lathatd lista is
visszajelez.

. N} o1y 5
\\~|Dzn:num - 4 1/2 )
P -
%
23

4 \ Fal (ID2D:30) -~ [{1/2 ) » %

H [P ofrzzer |
L ™) Offszet mindre L7777 A

Csomépont beszurds
3.80 n 240 L Erintéleges csomapont beillesztése

Atalakitas ivessé

DB D>

A kijeldlt fodém élein korbefutd kék markerek kozil kattintson a ferde 45 fokos élet reprezentalé egyenes markerre.
A megjelend markermeniiben valassza az Offszet utasitast.

¢ Mozgassa az egeret balra lefelé 45 fokban (merdlegesen a jelenlegi élre) és irja be: 1, majd nyomja meg az Enter
billenty(lt a billenty(lzeten.

e Végul nyomja meg az ESC billentydit.

Az el6z6 lépések segitségével a meglévd fodém konturjanak modositasaval kialakult egy 1 m-es el6lépcsé a bejarati ajto
el6tt. Hasonlé modszerrel utdlag teraszokat, és erkélyeket is ki lehet alakitani.

[

Elkésziiltek a falak, a padlo, valamint a fellépé.
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2.3.12. Szintkezelés

Az ARCHLine.XP® programban nem csak vizszintes iranyban dolgozhat nagy kiterjedésii rajzokon, de a szintek
segitségével fliggbleges iranyban is létrehozhatja a szliikséges szerkezeteket. A most kdvetkezd példaban egyszeri
feladat segitségével ismerkedhet meg a szint fogalmaval és a szintekkel kapcsolatos megoldasokkal.

A szintek kezelésének ismeretét alapvetden két f6 ok teszi szllkségessé. Az els6 ok, hogy a kilénbdzd szinteken talalhatd
elemek rajzi szimbdlumait szeretnénk a szintnek megfeleld rajzon latni. Mas szavakkal ez azt jelenti, hogy egy tobbszintes
épuletnek kilon szeretnénk kezelni, latni, nyomtatni a fldszinti alaprajzat, az emeleti alaprajzat stb.

A masik ok, hogy emberként a legtébb esetben sokkal kénnyebb olyan rendszerben gondolkodni egy-egy elem
pozicidjanak meghatarozasakor, amely lehetévé teszi, hogy az éppen aktualis szinthez viszonyitsuk azt.

Az ARCHLine.XP® szintkezelése ezt az emberi logikat alapul véve lett kialakitva. Mas szavakkal: ha a tizedik emelet
padlojara szeretnénk rajzolni valamit, akkor ehhez valészinileg a legtdbben azt tartjuk logikusnak, hogy fellépiink a 10.
emeletre és ott kezdiink el dolgozni. Sokkal egyszer(ibb és logikusabb ez az elv, mintha mindent a tengerfeletti
magassagtol mérve, vagy a jardaszinttél mérve kellene megadni.

Hasznositsa most az imént targyalt elméletet a gyakorlatban is, hozzon létre egy emeleti szintet. Tegye a kdvetkezdket:

Lapostet6 szint Iétrehozasa

Kattintson a program alsoé részén lathato Foldszint feliratu gombra (amennyiben az alaprajzi ablak az aktiv). Megjelenik a
Szintmddositas nevii parbeszédablak.

A Szintmddositas nevl parbeszédablakban jelenleg 4 szint lathatd. Ebbdl a Féldszintet hasznaljuk, a masik 3 virtualis
szintet felhasznalhatjuk a késébbiekben. Ezt a 4 szintet minden Uj projekt Iétrehozasakor elkésziti a program, hogy a
tervez6 szamara legalabb négy szint rendelkezésre alljon.

Kattintson az 1. szint nevére duplan, igy az szerkeszthetdvé valik. irja be a kdvetkezd elnevezést: Lapostetd szint. Enter.
Nyomja meg az OK gombot.

Szintrmodositas n
@ Q @ @ @ Q c-;q-o <= | Epileteklistdja Default
Sza...  MNév Szintmagassdg  Magassag Allapot Szinteltolds Paraméterek Név Magassag kilénbség G
3 i am 3m Kikapcsolt Om BSz - Burkolat szint 0.05m
2 Lapostetd szint] 3m 3m Kikapcsolt Om Szerkeszt TT -Teherhordd réteq teteje 0m
L Foldsznt om ¥m Aty om TA -Teherhordd rétegalia  -0.3m
[u] Pinceszint -3m 3m Kikapcsolt Om . -
AM - Almennyezet 26m
BT - Burkolat tilnydlas -0.35m
5zM - Szintmagassag im w
Masolas Beilleszteés
{N+1)
(N+1) TT
TR
—_— )]
[
M)
™ A
—_— ™
Kirnyezet szint lathatd Tengerszint feletti magassag m-ben
om | I#I Mégse

XP
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Foldszinti falak és a fodém madsoldsa

Jelenleg a Foldszint nevii szint tartalmat lathatjuk azokkal a falakkal és fodémmel, amelyeket eddig megrajzoltunk. A
jelenlegi feladatban szerepl6 épliletrész lapostetével rendelkezik. Ezeknek a rajzat elkészithetnénk hagyomanyos modon
is, azok megrajzolasaval, am egy a jelenlegihez hasonlé épulet esetében is mar nagyon jol jdhet a szintek kdz6tti masolas
ismerete. Tegye most a kdvetkez6t:

A téglalapos kijeldlés hasznalataval jeldlje ki a teljes
alaprajzot.

Nyomja meg a Foldszint feliratd gombot. Megjelenik a
Szintmddositas nevii parbeszédablak.

Nyomja meg a Masolas masik szintre gombot .

A megjelend parbeszédablakban 3 szintet lathat, valassza a
Lapostetd szint elnevezésiit. Nyomja meg az OK gombot.
Erre a szintre a kijel6lt elemek atmasolédnak.

Figyelje meg a 3D ablakban, hogy a féldszint teljes tartalma
egy szinttel fentebb masolddott. Ezen a szinten egy
lapostet6t kell Iétrehoznunk, ezért nem lesz sziikség a
valaszfalakra, valamint a féfalak magassagat is meg kell
valtoztatnunk.

A két szint megjelenése jelenleg még megegyezé

A lapostet6 kialakitasa

Torolje a valaszfalakt.

Jeldlje ki az egyik féfalat. Figyelje meg, hogy bal oldalt megjelennek a tulajdonsagai.

Kattintson a bal oldalt megjelené tulajdonsagkezel6ben a fal Magassag értékébe és irja at azt 1 m-re, majd nyomja meg
az Enter billentyt.

Figyelje meg, hogy a modellen a kivalasztott fal ennek a modositasnak a hatédsara azonnal alacsonyabba valtozik.
Ugyanezzel a médszerrel egyszerre akar tobb kijelolt fal (vagy egyéb rajzi elem) tulajdonsaga is megvaltoztathato.
Azonban célszerii egy ujabb eszkdzt is megismeriink, amellyel nagyobb tdmegben is kényelmesen lehet atalakitani
elemeket és azok tulajdonsagait egyezéve tenni. Tegye a kovetkezbket:

Tulajdonsagmasolas - opcionadlis

Valassza ki az 1 m magassa alakitott f6falat az alaprajzon.

Kattintson a program felsé eszkdztaraban talalhaté seprit vagy fest6ecsetet abrazolo ikonra 4 . Ez a Tulajdonsag
masolas ikonja. Amennyiben hasznal Microsoft Office termékeket akkor mar ismer&s lehet az ikon, hiszen ott is
hasonl6éan abrazoljak a Tulajdonsag masolas eszkozt.

Megijelenik a Tulajdonsagok Fal feliratu parbeszédablak, amely azon tulajdonsagokat listazza, amelyek atmasolhatéak
mas falakra. Ellenérizze le, hogy a Magassag 1 m tulajdonsag mindenképpen engedélyezve legyen (tehat a bal oldalan
pipalva legyen ez a sor). Alapértelmezésben, ebben a listaban minden tulajdonsag ki van jelélve, tehat Onnek semmi
teenddje nincsen, csupan ellendriznie kell a Magassag érték bekapcsolt allapotat. Lehetéség van arra is, hogy csupan
egy-egy tulajdonsagot masoljon at a falak kézétt — példaul a fal magassagat igen, de a vastagsagat nem.

Nyomja meg az OK gombot.

A téglalapos kijelolés segitségével jeldlje ki a teljes Lapostetd szint alaprajzat.

Nyomja meg az Enter billentydit.

Az el6z6 lépések eredményeképpen a program a kijeldlt fal kivalasztott tulajdonsagait (jelenleg az 6sszeset) atmasolta az
utolso lépésben kijeldlt falakra. Ennek az eredménye az lett, hogy az 6sszes fal magassaga 1 m magas lett. Ezzel el is
késziilt a lapostetd.

Az el6bbi feladatnak Iétezik egy gyorsabb megoldasa is:

Kivalasztas elemtipus alapjan

Feladat: Valassza ki a Lapostet6 szinten az 6sszes falat és moédositsa a magassagukat 1 m-re:
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e Kattintson jobb gombbal a Fal eszkézre, majd valassza a Minden ilyen elem kivalasztasat.
Ezen a szinten az 6sszes fal kivalasztodik

: o P , . Magassag im o
Faijl = & 7 R # "1== - = : <
==l & 4 _I 17142 Relativ magassag 0m st
R & B AL B B e
Tulajdonsa
Tulajdonségok Fa I_J d g yfal Osztalyozds Szerkeszt
v i Minden ilyen elem kivalasztasa z =
Tulajdonsagok W s # Egyéb paraméterek
o Uj épités x Billentytikombinaciok f’g Abszolit magassag Im
Tulajdonsagok x Tooltip " (Osszvastagsag: 0.38 m
Grafikai beallitasok ‘@ Hozzhadés a Gyors elérés eskintamon Szerkezet... Szerkeszt
Nincs still Gerendazat felépitése Szerkeszt
© owatofim
R . A délés szdge age

o A bal oldali TulajdonsagkezelSben irja at a fal magassagot 1 m-re, /| Globalis sraffozas irany

Enter. +"|Azonos anyagok
. N i i Fal belsd feliilet Kavékrém
Az alaprajzon az dsszes fal magassaga 1 m-re valtozott. - e
Az elézéleg ismertetett médon a fédém konturjanak kilogasat hiizza Fal kiils5 feliilet Kavekrém
VISSZa. A test anyaga = vilaszfal tégla

Az dsszes fal mindkét oldalanak anyagat allitsa be kavékrémre.

Valtas a Foldszintre

Mivel eddig a Foldszint feletti szinten dolgoztunk, sziikséges, hogy most ismét visszalépjink a Féldszintre, hogy azon
dolgozhassunk tovabb.

o Kattintson a Lapostet6 szint felirati gomb jobb oldalan megjelend nyilra. A megjelené menuiben a Lapostetd szint neve
melletti indikator ikon egy zdld pipa, amely azt jelzi, hogy jelenleg ezen a szinten all, ezen a szinten tud rajzolni.
o Kattintson a Foldszint szora, s ismét a foldszinti alaprajz elemeit lathatja. It folytatjuk a munkat a nyilaszarok rajzolasaval.

¥ 2 szint
Lapostetd szint
¥ Foldszint
¥ Pinceszint
£ >

2 Lapostetd szint w t '

A szintek koz6tti gyors valtasra kivaldan hasznalhat6 a szamitdgép billentylzetén talalhatéo PageUp és PageDown

lapozo billenty( is, amelyek segitségével egy szinttel feljebb, vagy egy szinttel lejjebb Iéphet. Tovabba hasznalhatja erre
a célra mind a NaviBaron mind a fenti képen lathaté kék nyilakat is.

A foldszinten is allitsa be kavékrémre az 6sszes fal mindkét oldalanak anyagat. A fal oldalanak anyaga is kavékrém volt.

Feliiletegyesités

A cél, hogy a szintek kozotti fédém vonala ne latszédjon. Ehhez sziikség van arra, hogy a feluletek egy sikban legyenek,
ugyanaz legyen az anyaguk és a Felliletegyesités opcio be legyen kapcsolva.
Itt az els6 két feltétel teljesil. Ellendrizzik a harmadikat:

e Legyen aktiv az alaprajzi ablak. Nyomja meg az Esc billenty(t, hogy ne legyen elem kijeldlve. Ekkor a

Tulajdonsagkezel6ben az alaprajzi ablak tulajdonsagai jelennek meg. ltt ellenérizze a Felliletegyesités opciot.
Alapértelmezettként bekapcsolt allapotban van.

% ARCH|INE.&
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Falak Részletes “
Oldaljeldld
Vonalvastagsag |éptek Kikapcsolva e
Aranyos vonalvastagsag...

Egyéb Szerkeszt
% Vizualis hatasok

3D modell anyagok nélk...

Feliletegyesités w

Szerkeszt

Tetdk elemei kizdtt ne I...

Approximaciés vonalak

Dinamikus metszet atlat... b
Elsimitas W

Hardveres cslicspont sz... GPU (hard... v
Textira egyszeriisités GPU (hard... ~

Elemtipusok n
™ 3Dtest
v Fal
¥  Fadém
[ Helyiség
¥  Lépcsd, rampa
[T Objektum
¥  Oszlop
[T Récsos tartd
[T Terep
¥ Tetd

Tulajdonsagok| Objektumkozpont

Q 1] L%

Ekkor épitse fel ujbol a 3D modellt a Gyors 3D

modell ikonra kattintva.

#! Lapostetd szint

e

s 2]

Amennyiben az elemeket (falat, fodémet) szerkesztjik, a fellleteket elvalaszté vonalak ismét megjelennek. llyenkor elég

ujbol felépiteni a modellt a Gyors 3D modell ikonra kattintva.

2.3.13. Ajtok elhelyezése

A mar megrajzolt f6- és valaszfalakba ajtokat fogunk helyezni. Az elsé ajtd a valaszfalakba helyezett egyszeri ajto lesz,
amelyet a Tulajdonsagok megadasaval kell meghatarozni. Tegye a kovetkezbket:

tulajdonsagok parbeszédablak.

A Fal 4

Valassza a Meniiszalag / Epiilet kategorigjabol a Tulajdonsagok / Nyilaszaré / Ajté meniipontot. Megjelenik az Ajto

l 5]
775 71 Kapesolat T [
Tulajdovnsagok Ffl| & Szerkesztés - AJYto Al
™

=
o 2 x|

¥

Nyilaszérs Ajté

Az alapbeallitasokkal készll el az elsé két ajto

, amely beallitasok a kdvetkezdk: Az ajtd neve: Egyszerii, Szélessége: 0.9

m, Magassaga: 2.1 m, Faltél valé tavolsag: 0 m.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet



2. Workshop: ARCHLine.XP Alapozé 89

F6 paraméterek 0.om S Ujrarajzolas [ 4
Micaielentes Magassag: 21m v
Falkapcsolat, attorés, falfiilke, tr F om
Alapvet6 geometria
~
Kalsg kilincs Csak éttorés a nyildszarg elrejtésével
Bels§ kilincs ¢ ‘l
Parapet magassag om
Diszit6elemek 5 <
Kiils6 parapetmagassag om
Belsd és killss parkany ds hozzdaddsa
Tiszta nyilas szélesség 0.75m
Botplsitesoinn Tiszta nyilds magassag 2.02m
Informacié Szin I
Vonaltipus Vonal v
Vonalvastagsag 0mm ~
Variéns lotrehozasa Megjelenitési sorrend 8- Legalul 2l
Elhelyezési tengely Oldalt v
Tav. a falsaroktdl om
Takarg boritas
Méretezés, konszignacios jel
Hétechnikai tulajdonsagok
asi arany 100% X
Anyag Erték A
Test: Biikk
Szérny Biikk
Keret kiils anyaga Alapértelmezett
Keret belsd anyaga Alapértelmezett v
< >
Egyszerii
BIM paraméterek Normal ajté OK Mégse

Ha a beallitasok megfeleléek, nyomja meg az Ajté tulajdonsagok parbeszédablak jobb alsé sarkaban lathatd OK gombot.
Valassza ezuttal a Meniiszalag / Epiilet eszkdzcsoportban az Ajté eszkdzt.

Itt az Ajtoé elhelyezés paranccsal tudja az imént beallitott tulajdonsagokkal ellatott ajtot elhelyezni.

Vigye az egeret a rajzterilet folé a vizszintesen elhelyezkedd vékony valaszfal folé. Amig a rajzterilet Ures része folott
mozgatja az egeret semmi kiildnds nem torténik, am amint egy fal folé viszi az egeret, azonnal megjelenik egy
narancssarga, ugynevezett virtualis ajtd, amelynek segitségével meghatarozhatja, hogy hova szeretné elhelyezni azt.

o Mozgassa az egeret a vizszintes falnak a felsd helyiség felé esé oldala felett. Figyelje meg, hogy az egér kurzorral egy(tt
a narancssarga virtualis ajtonak most a jobb széle mozog egyiitt, s itt egy z6ld ceruzat is megjelenik.

240

/ ---------- 315 ---------- 7 getss 0% C

o Kezdje el begépelni a billentylizeten a 0.95 értéket, majd nyomja meg a billentylizeten az Enter billenty(t. Ezzel most
megadta a zold ceruza és a hozza legkdzelebb esd falsarok tavolsagat, amely az eredeti rajz szerint 95 cm.

¢ Mozgassa most meg az egeret az elhelyezett ajté szimbdlum korul. Figyelie meg, hogy az ajté nyitasiranya a
narancssarga virtualis ajté szimbolummal folyamatosan valtozik. Mozgassa ugy az egeret, hogy az eredeti alaprajz
szerinti nyitasiranyt lassa és kattintson egyet ismét. Az ajtd elkészilt a megfelel6 nyitasirannyal.

Az elsé ajto elkészilt, kdvetkezhet az alaprajzon fliggblegesen elhelyezked6 valaszfalba illesztett ajtdé megrajzolasa.
Tegye a kovetkezdket:

Nyilaszardk referenciapontja
e Mozgassa az egeret a rajzon fligg6legesen elhelyezkedd valaszfal folé, annak a jobb oldali szoba felé esé oldalara.

A virtualis ajto alsoé felén megjelenik a zold ceruza, amely az ajté referenciapontjat jeldli. Az ajté elhelyezése ezzel a
ponttal torténik. A referenciapontnak 3 allasa van: a két szélsé pont és az ajtd kozepe. Az elhelyezési referenciapont
rajzolas kézben haromféleképpen valtoztathaté meg:

“ A Rajz allapotkezeld - Kdvetkezd referenciapont utasitassal
% F5 billenty lenyomasaval

% Sz6kdz billenty(i lenyomasaval
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™ T . n z Y v

A o K -0 B [ = & "™ B / T i q]
Tulajdonsagok fal @ szerkesztes w A0 Ablak  Fuggonyfal — Oszlop Gerenda  Fodém  Teto  Mennyezet  Lépcso  Rampa  Korlat Helyisegek  Felmérés
Tulajdonsagok fal Nyilaszaro Szerkezet Lepcso Helyiség
o |[B] Kovetkez6 referenciapont  [Szélesség | 09 - |Magassag - Kals6 [, lenyomott SHIFT = iranyrogzités
lulajdonsagok a x Sajat_alapozo - - Foldszint (0 m) * | Nézet 1 [Kép] * |

Sajat_alapozo - - Féldszint (0 m) *

Stilusok
1100 x 210 cm ajts fofalban
100 x 210 cm a6 vélaszfalban
75 % 210 cm ajté fofalban
75 x 210 cm ajto vélaszfalban
BI80 x 210 ajt6 valaszfal tolgy
190 x 210 ajtd fofal tolgy
B190 x 210 ajt6 vélaszfal tolgy

90 x 210 cm ajtd fofalban sz
90 % 210 cm ajté valaszfalban LA G
190 x 240 fehér milanyag erkélyajté
= Normal ajto
]

Eerma spéar ioorssl T T 1 i

[
Normal nyllés
N/| Belso

e \Valassza a Rajz allapotkezel6 - Kovetkezo referenciapont utasitast és vigye az egeret

ismét a valaszfal félé. A z6ld ceruza referenciapont az ajtoé kdézepén helyezkedik el. JV
o Valassza ismét a Kovetkezd referenciapont lehetéséget és mozgassa az egeret ismét a / / /

valaszfal jobb oldala félé. A referenciapont ezuttal mar a fellil elhelyezkedd szélsépontjan
jelenik meg az ajténak.

o Az el6z6 ajto elhelyezéséhez hasonldéan adja meg a jeldlt referenciapont és a hozza 115
kdzelebb esé falsarok tavolsagat. Gépelje be a 2.7 értéket és nyomja meg az Enter billenty(t. '
Az ajtd a falban megjelenik. !

e Hatarozza meg az elhelyezett ajtd nyitasiranyat az egérnek az ajté szimbdlum kordili =
mozgatasaval, s amikor az eredeti alaprajz szerinti nyitasiranyban helyezkedik el a Belss

narancssarga nyitasiranyt reprezentald virtualis ajté szimbdlum, kattintson egyet. Az ajté
elkészilt s megjelenik a modellen is.
¢ Nyomja meg az ESC billentydt, s igy kilép az ajtorajzold eszkdzbdl.

[N

2.3.14. Tulajdonsag moédositasa utdlag

Kovetkezik az eredeti rajz szerinti bejarati ajto elhelyezése. A programmal t6rténd szerkesztések soran egy-egy elem
utdlagos maédositasa kdnnyedén megoldhaté. A kdvetkezé 1épésben ezért megrajzoljuk a bejarati ajtét ugyanakkora
méretben, mint a belsé ajtok, majd az eredeti rajz szerinti méretlre alakitjuk utélagos médositassal.

A bejarati ajtét a kozépsd referenciapontjaval a fal kozepére fogjuk illeszteni.

e Valassza ismét a Meniiszalag / Epiilet eszkézcsoportban az Ajté eszkozt.
e Mozgassa az egeret a rajzon ferdén elhelyezked6 féfal folé, annak a helyiség felé esé oldalara.
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o Valassza a Kévetkezd referenciapont utasitast és mozgassa az egeret ismét a féfalnak a helyiség belseje felé esd oldala
folé. A zold ceruza referenciapont ezlttal mar az ajtoé kbzepén helyezkedik el.

e Mozgassa az egeret a fal belsé oldalan a fal k6zéppontja felé, addig, amig az egérkurzor formaja megvaltozik és egy
felez6pontot reprezentald kurzor jelenik meg. Ez azt jelenti, hogy pontosan a falszakasz kdzepén tartja az ajtd
referenciaaontjét. Kattintson az egérrel és az ajtd elhelyezésre kerll a féfalba, annak pontosan a kézepére.

Bels6

148

<

¢ Mozgassa meg az egeret, hogy a megfeleld nyitasiranyt meghatarozhassa, majd, amikor az eredeti alaprajznak megfeleld
nyitasiranyt latja, kattintson egyet az egérrel.

e Végil nyomja meg az ESC billenty(it az utasitas lezarasahoz.

A bejarati ajtd szélessége, valamint a falban val6 elhelyezkedése jelenleg nem egyezik meg azzal, amit az eredeti
alaprajzon lat. Ezért sziikséges a meglévé elem tulajdonsagok médositasa. Tegye a kdvetkezbket:

Tulajdonsag médositasa
e Valassza ki a bejarati ajtét az alaprajzon egy kattintassal.

¢ Akijelolés hatasara megjelend lebeg6 ikonmeniben az els6 egy ceruzat abrazolé ikon ﬁ . Ez az ugynevezett
Tulajdonsagmodositas parancs. Segitségével a kijelolt elem tulajdonsagai jelenitheték meg és modosithatok.
Kattintson a Tulajdonsagmaodositasra. Megjelenik az Ajto tulajdonsagok elnevezési ablak.

A tulajdonsagablak k6zéps6 részében lathato lista legfels6 értéke a Faltdl vald tavolsag, amely most O m-re van allitva.
Modositsa ezt 0.1 m-re.

F6 paraméterek Hhoes it l 955.m vl Ujrarajzolds 0
Megjelenités Magassdg: [ 21m VI
Falkapcsolat, attorés, falfiilke, tr Vastagean: [ oim |
Alapvets geometria
A
Kiils6 kilincs

I:‘Csak attorés a nyilaszard elrejtésével

e Faltdl valg tavolsé om
oim |
DiszitGelemek Kiilsé parapetmagassag om

Belss és kiils parkany Tiszta nyilds szélesség 0.75m
Tiszta nyilds magassag 2.02m

Beépitési részletek =

- - Szin I

Informécié J Vonaltipus Vonal | v
Vonalvastagsdg 0mm |~
Megjelenitési sorrend 8- Legalul | v

20 2 i

[\Varians létrehozasa Elhelyezési tengely Kdzépen v

Tav. a falsaroktdl 148 m

Takar boritss

Hétechnikai tulajdonsagok

Bevilagitési arany 1100%
Atszellztetés arany 1100% W
Anyag Erték ~
Test: Biikk
Szérny Biikk
Keret kiilsé anyaga Alapértelmezett
Keret belsé anyaga Alapértelmezett v
< >
Egyszerii
BIM paraméterek Normdl ajté OK Mégse
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o Kattintson az ajté elénézete alatt lathaté Egyszer(i gombra és a Kényvtarbdl valasszon egy kiiltéri kétszarnyu ajtét, OK.
Ne tartsa meg az eredeti ajté méreteit.

Ajtdk Ajtok
|| Ketesés minden clemre] Q || markic | | [Keresés minden elemre] a || markak |
M ) Ajtok  Beltéri | Kétszarnyu 9 Atk
<<Vissza | 4 Elem *
<«<Vissza | 16 Elem -3
- BELTERI E 1 F'ﬁf ﬂl
Betétes(43) ,‘ 2 r‘ E
o 1500x21 1800x21 2100x21| Teli kiilsé
Egyszémyu(14) 00 00 00 | 2szamy
. Kiilsé Teli 2 Teli Telikalsé 2 | (Teli kalsé  Teli kalsd Kétszamy
G0 asszim. osz szamyl  ismétlddd|a| szamyld | gsszim. 2 sz asszim. osz yi(16) ]
— g —— Nyilas / Attorés(8)
B[ M
g . . . . - o . fves(39)
Teli kilsé Lveg veg Uveg Uveg belsé  Uveg kalsd LUveg
osztott 2 sz +ablak 2 sz asszim, 2 sz asszim. osz 2 szarny(d 2 szamyl o osztott +ab Uveg(3)
!IH IPARI
II = KULTERI
Uveges Uveges EGYEBEK
ismétléds a osztott ism N
P
oK | Mégse 0K | Mégse

¢ Modositsa a Tulajdonsagablak jobb als6 részén megjelend Szélesség értéket az eredeti rajz szerinti 1.4 m-re.
¢ Nyomja meg az OK gombot. Az ajté modositasa megtortént.

¢ Nyomja meg az ESC billentydt.

AJjto tulajdonsagok

|F6 paraméterek | | S l Rm < | I \ Ujrarajzolds | @
‘Megjelenﬁe’s ‘ A [ 24m VI
[Falkapcsolat, attorés, falfilke, ir| foam |
‘Alapvet6 geometria ‘
A

‘KGM kilincs ‘ Csak &ttorés a nyildszéro elrejtésével
|Bels& kilincs | 0.1m

Parapet 3 om
DissitGelemek | [ kot parep om
‘Belsb' és kils6 parkany ‘ Tiszta nyilds szélesség 1.35m

Tiszta nyilas 2m
EETEE | [sm —
‘Informa'dé ‘ p Vonal v

Vonalvastagsag 0mm v

ési sorrend 8- Legalul v

‘Van'a’ns \Etiohosaea ‘ Elhelyezési tengely Kdzépen v

Tav. a falsaroktdl 148 m

Takaré boritds
Méretezés, konszignacids jel
Hétechnikai tulajdonsagok

Bevildgitasi ardny :100%

Atszellztetés arény 1100% N
Anyag Erték

Test: Bikk

Keret kills6 anyaga Alapértelmezett

Keret belsd anyaga Alapértelmezett

Szérny kiilsé anyaga Alapértelmezett

Szérny belsd anyaga Alapértelmezett

BIM paraméterek ‘ l

Normal ajté
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2.3.15. Ablakok elhelyezése

A most kévetkezd feladat az eredeti rajz szerinti 4 ablak elhelyezése.

Az ablakok tulajdonsag beallitasat és elhelyezését elvégezhetjik az ,Ajto elhelyezése” fejezetben leirtaknak megfeleléen.
Itt most egy masik modszert fogunk alkalmazni:

e Kattintson az Epiilet menii / Ablak / Egyszer(i / Egyszarnyu ablakra.

AR —’|' =1 A‘ +;-= Szerkesztés Mézet .
- = 11 )

‘Ablak Figgdnyfal = Oszlop Gerenda Fodém  Tetd Mennyezet

-

~ et

n
m
%
m
=
<

[ina| - Default - Faldszint [0 m

d & o 0 +
D Egyszarnyd ablak i

B 8 o 00 ~ zZzzzrzz

g 0 O 00 +

[ Ablak elhelyezes

|
M RRRR

A bal oldalon a stilusok k6z6tt megjelenik az Egyszarnyu ablak stilus.

e Az ablak stilusra jobb gombbal kattintva valassza a Tulajdonsagok mez6t ﬁ , €s megjelenik az Ablak tulajdonsagok

parbeszédablak.
Tulajdonsidgok o o
2 150 ablak ]

Stilusok |

51120 cm x 120 cm ablak

EuncmxsucmablakJ Aktivilas
=60 cm x 150 cm ablal
=160 am x 240 cm ablak ﬁ Tulajdensagok
=190 cm x 150 cm ablak

T:I Masolat 1étrehozasza

* A megjelend parbeszédablakban keresse meg a Parapet magassag értéket és ellenbrizze, hogy értéke 0.9 m legyen.
e A parbeszédablakban talalhatd Szélesség és Magassag mez6k segitségével allitsa be az ablak mindkét értékét 1.5 m-re.
e Nyomja meg a parbeszédablak jobb alsé sarkaban talalhaté OK gombot a beallitasok elfogadasahoz.

s ARCH|INE.ZX
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F6 paraméterek S iih [ i5m v‘ Ujrarajzolés [ 4
Megjelenités Magassag: [ 1.5m ¥ ‘
Falkapcsolat, attorés, falfiilke, ir Vastagsag: [ dokin ‘

Alapvetd geometria

Kalsg kilincs DCsak attorés a nyilaszard elrejtésével

Belsd kilincs Faltdl vald tévolsdg 0.1m

Parapet magassag 0.9m
Beciieet Kiilsé parapetmagassag 0.9m
Belsd és kills parkany Hszinteltolés hozzaadasa

Szin

Beépitési részletek

Vonaltipus Vonal v

Informacié Vonalvastagsdg 0mm v
Megjelenitési sorrend 8- Legalul ¥
Elhelyezési tengely oldalt <
Tav. a falsaroktdl 4.58 m

Varians létrehozédsa

Takard boritds

Méretezés, konszignacids jel

Hétechnikai tulajdonségok

Bevildgitasi ardny 100%
Atszell6ztetés ardny 100%
Anyag Erték A
Test: Biikk
Uveg anyaga Uveg26
Keret kiilsé anyaga Alapértelmezett
Keret belsd anyaga Alapértelmezett v
< >
Egyszerii
BIM paraméterek ...m x 150 cm ablak OK Mégse

1. ablak elhelyezése
Az el6z6 néhany lépéssel meghatarozta a létrejové Uj ablakok méretét. Helyezze el az

ablakot az alaprajz bal oldali fé6falanak a felsé helyiség belsé oldalara, a fenti falsaroktol 1
m-re:

[ TR S
(o]

Mozgassa az egérkurzort a fal bels6 oldalara.

« Allitsa be az ablak referenciapontjat tigy, hogy a z6ld ceruza a bal felsd sarkanal legyen.
Ez két referenciapont valtast jelent. Javasoljuk, hogy ehhez most kétszer nyomja le a
Szo6kéz billenty(t.

e A szamitogép billentylizetén gépelje be az 1 értéket és nyomja meg az Enter billentyt.
Ezzel megadta, hogy a referenciapont és a hozza legkdzelebbi sarokpont tavolsaga 1
méter legyen. Az ablak ennek megfelel6en megjelenik a falban.

S
1

Belsd

Tovabbi ablakok elhelyezése

o Vigye az egérkurzort ugyanennek a f6falnak az alul talalhaté helyiség felli oldala folé.

o Az el6z6 lépésekben tanult modszerrel érje el, hogy az ablak ugy helyezkedjen el a falban,
hogy a fels6 sarokpontja 0.9 m-re legyen a f6fal és a valaszfal csatlakozasa altal alkotott
sarokponttdl.

e Helyezze el az utolsd 2 ablakot is a jobb oldali helyiség falan ugy, hogy az els6 ablak 1 m-

NN - PP —
[=]

N
K

re legyen a fal sarokponttdl. A masodik ablak pedig kdzvetlenil csatlakozzon az els6hoz. |
Utobbit ugy éri el, ha az elhelyezéskor az els6 ablak kapcsolédo sarokpontjara kattint.
e Esc billentylvel zarja le az Ablak elhelyezés utasitast.

Az iménti [épések segitségével megismerte, hogyan helyezhet el egy adott tulajdonsagokkal rendelkez6 ablakot a kivant
falszakaszba, és egymas utan tobbet is elhelyezhet anélkiil, hogy Ujra el kellene inditania az ablakrajzol6 eszkozt. Ez a
munkamodszer az ARCHLine. XP® altal felkinalt eszkdzok tébbségénél ugyanigy alkalmazhatd, tehat beallitia a megfeleld
tulajdonsagokat, majd a megfelel6 rajzold eszkdz hasznalataval Ujabb és Ujabb elemeket (falakat, ajtokat, ablakokat,
vonalakat stb.) rajzolhat megszakitas nélkul, majd végul az ESC billenty(vel kiléphet a rajzolé modbol.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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2.4. Berendezés és megjelenités
2.4.1. Perspektiva beallitasa 9
A kovetkezbkben az egyes helyiségek berendezésével foglalkozunk, ezért @ @
sziikséges, hogy a modellt ne csak kiviilrél egy axonometrikus nézetben lathassuk, |- c:@;a )
hanem beallithassunk egy vagy tobb olyan perspektivat is, amelyekben a modellt -
belllrél latjuk és mutathatjuk be az ligyfelek részére. BH

Perspektiva bedllitasa és mentése
e Aktivalja, majd nagyitsa ki a 3D ablakot a NaviBar Aktiv ablak nagyitasa eszkéz segitségével.

s ARCH|INE.ZX
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e A NaviBar jobb alsé részén keresse meg a szemet abrazolo ikont és kattintson ra.
Megjelenik a Perspektiva beéllitdsok parbeszédablak.

o Kattintson a 2D nézet megjelenités gombra, amelyet egy sarga derékszdgi vonalzé dbrazol. Ennek hataséara bal oldalon a
3D feluinézet helyett megjelenik az alaprajz Foldszint szintjének rajza.

e Nyomja meg az utolso helyen talalhaté Optimalis nagyitas gombot. Ennek hatasara lathatéva valik a kék kamera eszk6z
és az alaprajz is.

e Kattintson a nézépontot reprezentald kék markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikdzben
elmozgatja az elbtér jobb alsé sarkaba a helyiségen beliil. Az egér kezelése ebben a parbeszédablakban gyakorlati
megfontolasbdl kivételes, mert a mozgas soran az egér bal gombjat lenyomva kell tartani!

e Kattintson a nézett pontot reprezentald lila markerre az egér bal gombjaval és tartsa lenyomva azt, mikzben
elmozgatja a bejarati helyiség ablaka és a hozza kbzel esd valaszfal csatlakozas kozelébe.

Ezzel a két Iépéssel meghatarozott egy perspektivat.

e Tarolja el ezt a perspektiva beallitast. Ehhez nyomja meg a parbeszédablak jobb felsé sarkaban elhelyezett zéld szini
keresztet. A program elmenti a nézetet Nézet_0 néven.

o Kattintson ra a nézet nevére duplan, és a megjelend parbeszédablakban a jelenlegi Nézet 0 név helyett irja be a nézet (j
nevét, idézsjelek nélkiil: ,El6tér nézet 017, majd nyomja meg az OK gombot. igy atnevezte az imént elmentett nézetet.

o Az el6z6 lépések segitségével, hozzon létre egy masodik nézetet is, amely ennek a helyiségnek a jobb felsé sarkaba
tekint a bejarati ajté fel6l. Végul nevezze at ,El6tér nézet 027-re.

Perspektiva beadllitasck

[ |
Elmentett nézetek G |+_|x

Elotér nézet 01
Elotér nézet 02

P ADRE

NS

A

—x
hC]A

Kamera

3 Kamera £ |T| }
Targy Z 1.4m | QK |

Szig

NN
<

{fﬁakﬂﬁWHﬁﬁﬁﬂf'dﬁ%ﬂﬁﬁyﬂf

Mégse

[] objektum elhelyezése animécdval

Valassza az elmentett nézetek kézul az ,El6tér nézet 01” neviit, majd az OK gombot megnyomva zarja be a
parbeszédablakot.

A fenti lépéseket kdvetve Ujabb nézeteket allithat be és menthet el barmikor, igy a kés6bbiekben egy kedvelt nézetet
egyetlen kattintassal Ujra ki tud valasztani és megjelenitheti a modellt pontosan ugyanabbdl a nézépontbal.

Amikor tdbb elmentett nézettel rendelkezik, akkor a nézetek kdzotti valtasra az alaprajzi szintek valtasa soran

alkalmazott PageUp és PageDown gombot is hasznalhatja, vagy a kék nyilakat az Allapotsorbdl. Figyelem: a valtas
akkor mikodik, ha a 3D ablak az aktiv ablak!

‘mEIc’:térNézeU v | t 3

2.4.2. Berendezési targyak - Az Objektumkozpont

Az ARCHLine.XP® nyitott rendszerként képes tdbbféle formatumu berendezési targyat, 3D modellt kezelni (.skp, .obj,
3DS), és tdbbféle forrasbol bonyolult fajimiveletek nélkil egy kattintassal beolvasni és elhelyezni azokat a projektben.
Modelleket, berendezési targyakat elhelyezhet

0,
o

a program gyari kdnyvtarabol, amely az Objektumkdzpontbdl érhetd el és limitalt elemet tartalmaz.

az ARCHLine.XP® bemutatéterembél ingyenesen,

a 3D Warehouse ingyenes szolgaltatas keres6jének segitségével,

mas weboldalakrél ingyenesen vagy fizetds szolgaltatasként letolthetéen. Javasolt a ,3D modell free download” kifejezést
irni a bongészd keresé mezdjébe. lit figyelni kell a fajlformatumra. A leginkabb ajanlott formatumok: .skp, .obj, .3DS

0,
o

0,
o

0,
o
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A tovabbiakban a berendezési targyakat altalanosan objektumoknak fogjuk nevezni.

Kezdjuk azzal, hogy hol talalhatéak meg azok az objektumok, amelyeket mar a program
telepitését kdvetden is el tud érni, és készen éllnak a hasznalatra. A programban talalhato
objektumokat az ARCHLine.XP® Objektumko&zpont tartalmazza. Ahhoz, hogy megismerje a
hasznalatat, tegye a kdvetkezdket:

A bal oldali Oldalmeniiben kattintson az Objektumkdzpontra.
Most az Objektumkézpont kezdboldala jelent meg. Innen tudja a keresd segitségével nagy

mennyiségi objektum kozott is kdnnyen megtalalni azokat, amelyekkel éppen dolgozni
szeretne.

Az Objektumkdzpont csoportositva tartalmazza a programban rendelkezésre allé elemeket.

Kérjuk ellenérizze, hogy az Objektumkdzpont kezddlapjan alljon — ehhez kattintson a

Kezdblap ikonra.

Az Objektumok csoporton belill 22 fékategoriat talal. A fékategoriak neve, szama nem
véltoztathat6. Minden fékategoriaban alkategéridk vannak. Uj alkategdriat barmikor,
barmennyit létrehozhat.

Az alkategodriakban a keresés segitségével pillanatok alatt megtalalhatja azokat az
objektumokat, amelyeknek a nevében szerepel egy On altal megadott kifejezés.

Karosszék elhelyezése

Objektumkdzpont o x

[Keresés minden elemre] Q

Epiilet
OB &&=
Abla Lépc Profi Csop

Aits
Jto k s6 | ort

Katalégusok

Ao v AP0
Obje [Anya Min Rend Bem 3D Fény
ktum | gok Oség ersti utat War forrd

\ 4

BIM
kony

Nemrég Iétrehozott tartalom
Utoljara hasznalt elemek
Kedvencek

Sugoé

Tulajd... | Objek... | Projek...  Rends... | Stilusok

A példankban az ,armchair” nevi karosszéket fogjuk megkeresni a kényvtarban és elhelyezni a terven.

Kattintson az Objektumkézpont legfels6 keresémezéjébe. Ez az a mezd, ahol alaphelyzetben a [Keresés minden elemre]

feliratot latja. Itt fogja megadni, hogy milyen kifejezésre, ismert névrészletre szeretne rakeresni.

irja be: armchair, majd nyomja meg az Enter billenty(it.

A program azonnal kikeresi és listdzza az 6sszes olyan objektumot, amelynek a nevében szerepel a keresett sz6.

Most a talalatok kézott valogathat és barmelyik megtalalt targyat elhelyezheti. Aktivalja az alaprajzi ablakot.

Kattintson a ,KARE Armchair” elnevezésl objektumra. Kattintson a megjelend objektum képére és tartsa lenyomva az

egér gombjat.

Mozgassa az egeret lenyomott gombbal a rajzteriilet folé, és ott engedje fel az egérgombot.

Mozgassa az egeret, és figyelje meg, hogy az objektum felliinézete narancssargan megjelenitve mozog az egér

mozgatasaval egyutt.

Mozgassa a karosszéket a rajznak a bejarati ajtdval rendelkez6 helyisége folé, és a fels6 valaszfal el6tt helyezze el egy

kattintassal.

A program most a kivalasztott karosszéknek egy Ujabb példanyat kinalja fel elhelyezésre. Nyomja meg az ESC billentyit

az elhelyezés lezarasahoz.

% ARCH|INE.&
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Ha az objektum nem a megfelel6 iranyba néz, a markerek segitségével a megfelel6 iranyba tudjuk forgatni.

2.4.3. Mozgatas és forgatas

Ahhoz, hogy a rajzon mar elhelyezett rajzi elemeket, példaul
vonalakat, falakat, nyilaszarokat vagy egy karosszéket mas
poziciéba tudjunk helyezni, vagy el tudjuk forgatni a

legegyszeriibb modszer a markerek hasznalata, amelyek a 078 m >
mozgatni, forgatni, médositani kivant elem kijeldlését
kovetéen — ahogyan azt korabban mar lathattuk is — azonnal - -

megjelennek. Tegye a kdvetkezbket:

¢ Nagyitson ra az alaprajzi ablakban a rajznak arra a részére, 1 ( .' {
ahol a karosszék lathato.
Jeldlje ki a rajzon az elhelyezett karosszéket.
A megjelend szines markerek kozul kattintson arra, amelyik .
egy korbe forduld nyilat abrazol sététkék szinben. Ez a [ . \
Forgatas marker (1).
¢ Megjelenik egy ugynevezett Szabad forgatasi marker is (2).
Ezzel az eszkdzzel On hatarozhatja meg, hogy az adott .
objektumot a sajat tengelye koril forgatva milyen szégben
szeretné elmozditani.

©
..I.._
W 890

Ha a forgatas marker nem jelent meg a kijellés soran, akkor

az elem tul kicsi az adott rajzrészleten. llyenkor nagyitsa

tovabb a rajznak ezt a részét, amig a forgatas marker megjelenik.
Mozgatas

¢ A Forgatas markerre kattintva megjelenik a Forgatas menda. Masolat mozgatas

Valassza a lebegé menlibdl a Forgatas -90 fokkal mentpontot. A ) —
karosszék most gy fordult, hogy a bejarati ajto felé néz. PRI g
Mozgatas adott ponttal
A karosszék most mar a megfelel6 iranyba néz. Helyezziink el egy
masodikat az el6z6 mellett. Ehhez hasznalhatnank ismét az
Objektumkdzpontot, ahonnan ismét kikeresve elhelyezhetnénk, majd
a megfeleld iranyba forgathatnank, am gyorsabb médon is meg lehet
ezt tenni, egy mar elhelyezett rajzi elemet egyetlen Iépésben
lemasolni és elhelyezni az uj helyen.

Masolat mozgatas adott ponttal

’ Tobbszoros masolas teljes tavolsagon beldl

Tobbszoros masolas elemek kozotti tavolsaggal

Sokszorositas egy Utvonal mentén

Mozgatas masik szintre

Ha nincsen kijeldlve a karosszék a rajzon, akkor jeldlje ki. Masolas mabik seintre

e A megjelené markerek koziil valassza azt, amelyik négy iranyba
mutato kék nyilakat abrazol. Ez a Mozgatas marker.

e A megjelené menlben valassza a Masolat mozgatas menipontot.

lgazitas
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e Mozgassa az egeret Ugy, hogy a narancssarga szinben megjelend virtualis masolat az eredeti karosszek jobb oldalara
kertljon, majd egy kattintassal helyezze el a masolatot. lgy mar két ugyanolyan megjelenési karosszéket lathat az
alaprajzon és a modellben egyarant.

A /

T -

A Forgatas és Mozgatas meniiket tanulmanyozva megfigyelheti, hogy a program kulénféle lehetéségeket nyuijt a kijeldlt
elemek mozgatasara és forgatasara. Batran prébalkozzon ezek hasznalataval, mert hamarosan tapasztalni fogja, milyen
sokféle helyzetben tudja azokat kivaléan alkalmazni.

2.4.4. Berendezési targyak letoltése a 3D Warehouse-bél
Ebben a fejezetben targyaltak végrehajtasahoz internetkapcsolat sziikséges!

Az el6térben elhelyezett két karosszék elé egy kavézodasztalt fogunk elhelyezni. Ezuttal online fogunk kikeresni egy
konkrét kavézo asztalt a 3D Warehouse kényvtarbal.

A 3D Warehouse objektumkdnyvtarban nagyon nagy szamban talalhatéak 3D modellek, amelyek lehetnek butorok,
lampak, kiegésziték stb. A 3D Warehouse oldal a Trimble® amerikai cég tulajdona, amely az oldal hasznalatat
regisztraciohoz koéti. Regisztracio utan a letoltés ingyenes.

A letoltésre kétféle lehetéség van:

1. Kozvetlen letoltés és elhelyezés a tervben az ARCHLine.XP bels6 bongészéjén keresztul.
2. Kozvetett letoltés egy kulsé bongészén keresztil: modellek (.skp) kulsé fajlba letdltése majd a fajlok importalasa.

e Lépjen az Objektumkozpont / Katalogusok fiilre, valassza a 3D Warehouse menupontot,
és valassza a Kozvetlen letoltés opciot.

3D Warehouse n

éKi)'zvetIen letoltés
@ iFigyelem, Google azonositéval nem lehet

Katalégusok ébejelentkezni a 3D Warehouse oldalra.

.,?' ,’:, ‘i _L,': g}@ @ Q ‘
Obje Anya Min Rend Bem| 3D | Fény BIM @ Letotés klss bongészivel
ktum gok &ség ersti utat | War | forra kony

Kozvetlen letoités

Megijelenik a 3D Warehouse oldala.

A Trimble® cég regisztraciot kér az oldal hasznalatahoz. Az ARCHLine.XP bels6é béngészdjében a regisztracio csak az e-
mail és jelsz6 megadasaval torténhet. (Ne hasznalja a Google fiokkal torténd regisztraciot, mert ezt a Google nem
tamogatja.)

e Aregisztracio, illetve belépés utan gépelje be a keresémezbbe a kdvetkez6 sz6t idézdjelek nélkdl: ,table” majd nyomja
meg a Keresés gombot.

% ARCH|INE.&
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A 3D Warehouse elemek keresgje pillanatok alatt atnézi az adatbazisaban talalhaté ésszes objektumot és azokat,
amelyekre igaz a megadott ,table” keresé kifejezés, sorba rendezi és felkinalja.

& (a1 [robbszorss letoités
@ 3D Warehouse Check Out Labs All Categories table Q Try SketchUp i} & Rendta N:
CATEGORY Showing results from all categories (i
Category PRODUCTS @ MODELS COLLECTIONS CATALOGS Relevance |,
All Categories
Subcategory !! @ w .‘ .
PROPERTIES Side Table C Table table stock... Cafe Table
 Lucas De..  Lucas De.. « TON desi... « Moniker ..
File Size
0-100MB
- - " S =
=3 A ’
Polygons ‘\r’ N TR ‘\r’
et ‘
Table Lakera Natural Table Picnic Table Table Salt
« 4Pieds v 282d v dassiow... v 4Pieds
ADVANCED
Reset All Filters v w
G Tahle Tahle Renata Qide Tahle MARCFI T

Amit tudni kell a 3D Warehouse oldal hasznalatakor:

®,
o

®,
o

®,
o

Eléfordulhat, hogy a 3D Warehouse oldalrdl letoltott objektumok tul nagy méretiiek, vagy tul sok anyagot tartalmaznak.
Ezek az objektumok gyakran nehezitik, latvanyosan lelassitjak a munkat és a programot. A letdltésnél a program 3
esetben figyelmeztet erre:

Ha az objektum tul nagy méretli, azaz 50.000-nél tobb polygont (feliiletet) tartalmaz

Ha az objektum tul sok anyagot tartalmaz, vagyis 50-nél tobb anyag talalhaté az objektumon

Ha a test fizikai kiterjedése 100 métert meghaladja

A nagy felliletszamu objektumok kiszirésében a 3D Warehouse oldal is segit.
A bal oldalon szirési feltételek vannak.

Javasoljuk, hogy a Polygons-nal allitsa be a 50K-t. Ekkor az oldal csak a maximum 50.000 polygonnal

rendelekez6 objektumkat jeleniti meg. igy a feleslegesen nagy feliiletszamu objektumok, amelyeknek a letoltését az
ARCHLIne.XP nem ajanlja, nem fognak megjelenni a listaban.

A talalatokat finomitani is lehet, ha az eddigi egyszerl keres6 kifejezést egy Ujabbal egészitjuk ki.

A keresémez&ben megjelend ,table” sz6 helyett irja most be a ,coffee table” kifejezést, majd ismét nyomja meg a Keresés
gombot. Megdfigyelheti, hogy a keresés eredménye most mar jellemz8en mas jellegli asztalokat sorol fel talalatként.
Prébalkozzon meg most egy konkrét gyartd termékének megtalalasaval. irja be a kdvetkez6t aposztrofok nélkiil: kare
coffee table” és nyomja meg a Keresés gombot.

Valassza ki azt az objektumot a talalatok kozil, amelyik a ,KARE 74352 Coffee Table Flint...” névvel szerepel. Egy Gjabb
lap jelenik meg ezuttal mar csak a kivalasztott targyat mutatva nagy méretben.
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~
\ ol {ul [JTobbszorss letsltés

@ 3D Warehouse Check Out Labs All Categories Q 2, @ Rendta N.

KARE

ESIG

v KARE SketchUp

h=2

MODEL INFO

Materials 3
Polygons 1,191
File Size 283kB

Modified Date  11/28/2018

Layers 1

Unit of Measure  centimeter

74352 Coffee Table Flint Stone (Couchtisch Flint Stone) monds 6080 x5

(5] ﬁ B ﬁ] <> p View in AR Distance from Origin ~ 138.6

562 Likes | 108K Downloads | 117K Views
MODELS BY THIS AUTHOR

GENERAL ATTRIBUTES CLASSIFICATION LINKS ' el oem

o Kattintson az elénézeti kép alatt talalhaté Download (Modell letéltése) felirata gombra, s valassza ki az ARCHLine. XP
program verziojanak megfelel6 vagy kisebb verzidszamu SketchUp fajlt a letdltési listabdl. A program letdlti a kivalasztott
kavézo asztalt és felajanlja az elhelyezését a terven.

o Mozgassa az egeret, hogy megjelenjen a narancssarga virtualis felliinézet, és helyezze el az asztalt a két karosszék elé.

A letoltott modellt a program elmenti az Objektumkdzpontba, az Objektumok — 3D Warehouse — Egyebek kdnyvtarba.
Innen kategorizalassal atmozgathatd masik kategoriaba. A jovében kdézvetlenil a kdnyvtarbdl helyezheti el az asztalt.

7

Y

Tobbszoros letoltés

Az opcid bekapcsolasaval egyszerre tobb elemet tolthet le a 3D Warehouse oldalrdl..

Ekkor a letoltés utan a kivalasztott elemet nem lehet elhelyezni a terven, hanem Gjabb elem letdltésére van lehetéség a
3D Warehouse-bol.

llyenkor az elemek egymas utan elmentédnek az Objektumkdzpontba. Késébb innen kivalasztva egyenként
elhelyezheték.

Koézvetett letoltés kiils6 bongészével

El6fordulhat, hogy a 3D Warehouse nem tamogatja a kdzvetlen letoltést, vagy nem sikeril a belépés az ARCHLine. XP-bél
a 3D Warehouse oldalra.
Ekkor a kodvetkez6t ajanljuk:
e Lépjen az Objektumkdzpont / Katalogusok fiilre, valassza a 3D Warehouse meniipontot,
majd valassza a Letoltés kiilsé bongészével opcidt.

% ARCH|INE.&
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3D Warehouse n

Kozvetlen letoltés
@ Figyelem, Google azonositéval nem lehet

( Katalégusok bejelentkezni a 3D Warehouse oldalra.

’T’ .0 A $.: ga @ Q ‘
Obje Anya Min Rend Bem| 3D | Fény BIM @ Letoltés kiils5 bangészivel
‘ktum gok Oség ersti utat | War | forra kony

A kils6 bongészében megjelenik a 3D Warehouse oldal.

Regisztraljon és Iépjen be az oldalra. Iit a belépéshez hasznalhatja a Google fiokjat is.

Valassza ki a modellt (.skp) és tdltse le a szamitdégépére pl. az ARCHLineXP.Draw\SKP mappaba.
Importélja a fajlt a Fajl menii / Import / SketchUp utasitassal.

Az import utan a modell elmentédik a kényvtarba és elhelyezhetd a terven.

2.4.5. Szerkesztomod - Letoltott elem modositasa - opcionalis

Amikor a weboldalakon modelleket kereslink, sokszor szembesliliink azzal, hogy a let6ltétt modell tdbb elemet tartalmaz,
mint amire szukséglink van. Pl. szék kollekciok, agyak a rajtuk levd felesleges kisparnakkal stb.

A kovetkez6 példaban megmutatjuk, hogy hogyan lehet szerkeszteni egy letéltétt elemet, ha az tébb 6nallé elembél all.
(Ha csak egy elembdl all, amelyet a tervezd tébb elem csoportositasaként t6ltétt fel, akkor nem szerkeszthetd.)
Toltse le a kovetkezb fotelt a 3D Warehouse-bal:

irja be a keresdbe: ,Marthcool” és a talalatok kdzill valassza ki a lenti képen lathaté fotelt.
Helyezze el a terven.

+ {a) [JTobbszoros letoités

Download v

SketchUp 2023 Model
SketchUp 2022 Model

SketchUp 2021 Model

SketchUp 2020 Model

Collada File

A fotelon egy kisparna van, igy a fotel és a kisparna egy elemet képeznek. A -
célunk, hogy a fotelt elmentsiik az Objektumkdnyvtarba a kisparna nélkul. "

| Szerkes:zté mod |
A Szerkeszté modot fogjuk hasznaljuk. A hasznalata el6tt javasolt a projekt -

mentése. j = Szerkeszté mod inditasa
A Szerkeszté modban lehet6ség van arra, hogy csak a kivalasztott elemeket
mentsUk el, majd mentés utan tovabb folytathatjuk a munkat egy masik i Uj objektum
kivalasztott elem vagy elemek mentésével. Kozben elemeket tordlhetink, illetve o
szilkség esetén athelyezhetiink, forgathatunk. D Ui ajto
Uj at
e Lépjen a MenUszalag - Interior - Szerkeszté mdd - Szerkesztd mod inditasa p U ablak
parancsra. Bezaras &s visszatérés a projekthez
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Jeldlje ki a fotelt.

Ekkor a program a bezarja a projektet és atlép a szerkeszté mdodba, ahol csak a kivalasztott elem jelenik meg. Az
objektum elemeire bomlott: Fotelre és kisparnara. Az elemek szabadon mozgathatoéak, térélhetéek.

Szerkesztés: Kattintson a kisparnara és mozgassa el a foteltc'i] tavolabb.
Mentés az Objektumkonyvtarba: Interior - Szerkeszté méd - Uj objektum.

Valassza az Elemenként opciot és valassza ki a teljes fotelt kisparna nélkil. Enter.

Adja meg az Uj fotel nevét, kategoriat: Nappali, alkategériat:Fotel.
A kijeldlt fotel elment&dott és a szerkeszté modbdl torlédott.
Most mentse el a parnat megismeételve az el6z6 modszert.

Mentés mint

* gf}saes kijeldlése

ﬁ Elemenként

Uj kdnyvtari elem létrehozasa

Az (4] konyvtari elem neve:

| Marthcool fotel |

Kategdria:

NAPPALL

Alkategdria:
[m= ]

Gyartg:

|geneﬂc

BIM paraméterek

Csere

Zarja be a szerkeszté modot: Interior - Szerkeszté mod - Bezar és visszatér a projekthez és kattitson a megjelené
ablakban a Kilépés mentés nélkiilre, hiszen mar minden objektumot elmentett.

%

Szerkesztd mod |

L
HA

[
Jry

-
Szerkesztd mod inditasa
Uj objektum

Uj ajté

Uj ablak

Bezaras &s visszatérés a projekthez

Mentés mint

ﬁ‘ﬁ% Objektum

]]:.L Ajto

EEL Ablak

Kilép mentés nélkil

A régi objektumot t6rélje a tervrdl, és az Objektumok — Nappali - Fotel kategoriabdl keresse ki az Uj objektumot, majd
helyezze el a régi helyére.

fel.

A Szerkeszt6 méd nem hasznalhatd azokra a letdltott objektumokra, amelyeket elézéleg a tervezd csoportositva toltott

s ARCH|INE.ZX
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Komplex projektek és a szerkesztémod

Komplex projektek esetében javasoljuk, hogy a szerkesztémddot ne a projektbél inditsa el, igy id6t takarithat meg.
A kovetkezbképpen jarjon el:

Inditsa el az ARCHLine.XP masodik példanyat.

Helyezze el az objektumot.

Inditsa el a szerkesztémaddot.

Végezze el a szerkesztést, Mentse el az objektumot, Iépjen ki a Szerkesztémaodbal.
Zarja be az ARCHLine.XP 2. példanyat.

Az ARCHLine.XP 1. példanyaban helyezze el a szerkesztett objektumot.

Erre a fotelre nem lesz szlikséglink a tovabbiakban, ezért torélhetjiik a tervrél.

2.5. Foliak kezelése

Gyakorta felmeril6 feladat, hogy egy alaprajzot tébb, kiildonféle médon jelenitsiink meg: berendezési terv, elektromos terv
vagy egy berendezett alaprajz kuldnféle elére megtervezett alternativait szemléltessik. A feladat megoldasara a
tervez6programok a Fdliakezelést kinaljak.

Ha a félidk fogalmaval még nem taléalkozott, a kdvetkezé elméleti magyarazat segit megérteni azt:

2.5.1. Mik azok a Féliak?

Tekintsen a foliakra ugy, mint a tervezésben gyakran hasznalt pauszpapirokra. Egy-egy ilyen pauszpapirra kilénb6zé
abrakat rajzolhat fel, példaul falakat vagy épp karosszékeket és kavézoasztalokat.

Nevezze el ezeket a pauszpapirokat pl. ,Falak” és ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” néven. Ha a pauszpapirokat egymas
folé helyezi, akkor lathatdk a falak és az el6térben elrendezett butorok is. Ha most a ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” nevi
pauszpapirt kihuzza a ,Falak” nevi folia alél, akkor mar csak a falak jelennek meg.

Elhelyezhet egy olyan pauszpapirt, amelyiknek azt a nevet adja, hogy ,Beltér — El6tér — Butorozas 2” és kidolgozhat egy
masodik elétér elrendezési alternativat, majd kedve szerint kicserélheti az elsé vagy a masodik alternativat abrazolo
pauszpapirt, attdl fliggéen, hogy éppen mit szeretne lattatni.

2.5.2. A Fdliakezel6 hasznalata
Fontos megjegyezniink, hogy az alaprajz és a 3D nézet foliaszerkezete nem feltétlenil egyforma.
Ezért a foliakkal végzett miveleteket MINDIG az alaprajzrdl inditjuk.

Legyen az alaprajz az aktiv ablak.
Kattintson a program also részén talalhato Foliakezel6 gombra.

/f 3 il Beiter - Na... Ml =1 |

Megijelenik a Fdlia tulajdonsag kezeld.

Hasznalt foliak
e Kattintson a Minden félia alatt talalhatd Hasznalt féliak csoportra.

Jol lathatd, hogy a program mar a rajzolas soran automatikusan szétvalogatja a kilonféle rajzi elemeket kilonb6zé
foliakra aszerint, hogy azok milyen tipusuak. A jelenlegi példaban a falak a ,Fal — Teherhordé fal” foliakra kerultek, a
fodémek a ,Fodém” foliara, a méretezések a ,Méretezés — Hossz féliara”, mig a targyak a ,Beltér — Nappali —
Butorozas” foliara.

Félia tulajdonsag kezeld B
@ Q @ Az aktiv fdlia neve: Beltér - Nappali - Batorozas [ csak a lathatd filidk megjelenitése
Fdliaszirdk

Mew La... H... M... Elemek Szin Vonaltpus V. vast. Megjegyzes @ L x
JBeItér - Nappali - Butorozas ¢ ) é 20 |\ onal j Q mm j - —

4 Fal - Teherhordd fal v = 270 | RE 0mm =1-Minden FD“ —

< Fidém ¢ g 1 v 0 mm

% Méretezés - Hossz % = @ 17 I von:l 0 mm
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Osszes félia
e  Kattintson a Minden félia csoportra.

Ekkor a programban levé 6sszes félia megjelenik. Jol latszik, hogy el6készitettiink féliakat mind az épitészeti elemeknek,
(ezek automatikusan hozza vannak rendelve az elem tipusokhoz), mind a berendezések szamara, hogy a tervez6
kénnyen tudja a butorokat, diszitéelemek, lampakat helyiségenként kilon féliara helyezni. Amennyiben olyan helyiségre
van szlikség, ami nem szerepel a listan, érdemes azt (j féliaként létrehozni.

Félia tulajdensag kezeld n
@ Q @ Az aktiv félia neve: Beltér - Nappali - Bitorozas [[]csak a lithatd félidk megjelenitése
Féliaszlirdk
MEwy L&... H.. N.. Elemek 5Szin Vonaltpus V. vast, Megjegyzés ™ e x
o Beltér - Firddszoba -Bitorozas |§ = & 0 | onal rlomm -
< Beltér - Firdészoba - Diszitéelem |V = & 0 I vonl 0 mm
<% Beltér - Furddszoba - Vildgités v o & o I vonl 0 mm
«® Beltér - Haldszoba -Bitorozds |V ' & 0 I vonl 0 mm
< Beltér - Haldszoba - Diszitéelem |V = & 0 I vonl 0 mm
@ Beltér - Haldszoba - Vildgitds v o & o I vonl 0 mm
@ Beltér - Konyha - Blitorozas v o & o I vonl 0 mm
<% Beltér - Konyha - Diszitdelem v o & o I vonl 0 mm
<P Beltér - Konyha - Vildoitis v o & o I vonal 0 mm
o Beltér - Nappali - Blitorozés v o & I vonal 0 mm
< Beltér - Nappali - Diszitdelem v o & o I vonal 0 mm
¥ Beltér - Nappali - Vildgitas v o5 & o R vonal 0mm A fdliaszird a kivalasztott fliskra korlatozza a
y Folia listaban megjelenitett foliakat. Hizza ra a
Column L= I oral 0 mm kivalasztott foliskat = faliasziirdre
<% Csoport v o & o I vonal 0 mm
<P Diszitdelem v o & o R vonal 0mm Variaciok
P Diszitfelem - Beltér A A | 0 I voral 0 mm ||| | 3¢
> Diszitéelem - Kultér ¢ & & o H vonl 0 mm S
«* Elipszis v o5 & o B o omm =8 EIEerl'_l_ebJ varl.?u.:ok
< Fal - Teherhords fal Y &F & o M v 0 mm -~ Osszes fdlia
 Fal - Valaszfal I N — T N o 0 mm
<> Fadém D = T - o 0 mm
P Gerenda A A | 0 I voral 0 mm
P Helyiség felmérés A A | 0 I voral 0 mm
@ Helyiségpecsét A= A | 0 I o 0 mm
o IFC elem A= A | 0 I o 0 mm
> Korlat v o & o N o 0 mm
o Kiir A= A | 0 I o 0 mm
o Lépcss 5] = % 0 B o 0mm A foliavariadok elmentk az dsszes foliat az
. t y s é a B o a aktualis tulajdonsagokkal. Célja a tervezés
ennyeze u = ona mm Y| szempontjabdl ésszetartozs folidk egyszerre
< > tirténd allapotvaltoztatisa
Me térélie a hasznalt falidkat e Vagdlapra [ Félia elnevezési protokoll hasznalata | ok I Mégse
Fdlia Iétrehozasa
A feladat szerint a berendezést illetéen két alternativat kell készitenlink. Ehhez hozzunk létre két uj foliat.
Uj foliat Iétrehozni csak akkor lehet, ha az 6sszes fdlia latszik.
Az Uj folidk létrehozasahoz kattintson a Félia hozzaadasa ikonra @ ¥ Hlipszis v
Létrejon a ,Félia 1” nevi uj folia. % Fal - Teherhards fal ¢
. N,Eevezze g’t duplalkattinta’ssal a Iétr_ejé')tt f(’?llia’t .Beltér — El6tér — Butorozads . Fa| - vilasztal g
1 Te, majd nyomja meg az Ente,rltrnlllent){ut. N S ﬂ w
e Ezutan hozzon létre egy Ujabb foliat ismét a Folia hozzaadasa ikonra & Fade 5
kattintva. oaem v
o Nevezze at ,Beltér — Elétér — Bltorozas 2”-re, majd nyomja meg az @ Fodém01 v
Enter billenty(it.
Félia tulajdonsag kezeld
@ Q @ Az aktiv folia neve: Beltér - Nappali - Bitorozas
Méy Lathatd Hattér M... Elemek Szin  Vonalbpus  V.vast. Me *
i Beltér - Eldtér - Butorozas 1 ¥ = = L JUNE wllomm |
0% Beltér - ElGtér - Butorozas 2 L Bl = ] B o 0 mm
¥ Beltér - Firdészoba - Bltorozds ) =) & 0 B o= 0 mm
¥ Beltér - Firdészoba - Diszitéelem ¢ =5 S 0 B o= 0 mm
% Beltér - Firdészoba - Vildgitis LY =5 = B o= 0 mm
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e OK gomb megnyomasaval zarja be az ablakot.

2.5.3. Elemek athelyezése masik foliara
o Jeldlje ki a két karosszéket és az asztalt, majd a bal oldalon megjelend Tulajdonsagok kézt, a nyil segitségével gérgesse

le a folia listat.
Tulajdonsagok L 7 Alaprajz -

Objektum (3) b /

Nincs stlus & a. /
Tulajdonsag Ertgk & /, — ]
% Altalinos =
Sain | Bektér - Elter - Btorozas 1 | At @

Vonaltipus Beltér - Elétér - Butorozas 2

Vonalvastagsag

Beltér - Furddszoba - Bltorozas

Megjelenitési sarrend

Beltér - Firddszoba - Diszitdelem

Mozgatas masik ...

Beltér - Firddszoba - Vildgitas
Beltér - Haldzzoba - Bitorozas

Masolas masik szintre

Beltér - Haldszoba - Diszitdelem

BIM paraméterek

Beltér - Haloszoba - Vilagitas

BIM név

Beltér - Konyha - Bdtorozas

4a
3
&

Ox
@ xn
P

Belteér - Konyha - Diszitdelem

Relativ magassag Ealtar l‘.'nnl,rl'\: Milagitse

% Mely szinteken I3

[ Minden szinten {Beler - Mappal - DiszAoelem
2 Geometriai tulajd{Betér - Nappaii - Vildgitas

% s\ﬁ@

A harom objektum a ,Beltér — Nappali — Butorozas” félian helyezkedik el.

e Kattintson a lista tetején az On altal létrehozott ,Beltér — Elétér — Butorozas 1” foliara.
Az objektumok athelyezése megtortént.

A butorok félia tulajdonsaganak ellen6rzése

A féliak athelyezését kdvetden ellendrizze le, hogy a jelenlegi butorok a ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” folian
helyezkednek-e el:

o Kattintson az egyik karosszékre az alaprajzon.

Tulajdonsagok 3 = Alapra
Objektum -
Mincs stlus &
Tulajdonsag Erték G & al
% Altalanos -II.— = o
L P4
Fdlia Beltér - Eigtér - Bitorozas 1 [~ 30 .-I-.Sg‘ P
tL 3y

Szin L ———————————————

Vonal

0 mm ~ | E. 8m N
-
8 - Legalul v ) ‘ ‘
CElAm—im+

Bal oldalon a Fodlia tulajdonsag ,Beltér — El6tér — Batorozas 1” foliat mutatja, tehat sikerilt az athelyezés.

Vonaltipus

Vonalvastagsag

Megjelenitési sorrend

2.5.4. A masodik alternativa megrajzolasa
Mielétt elhelyezziik a berendezés masodik valtozatat, kapcsoljuk ki a ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” féliat, hogy ures
helyiségben folytathassuk a munkat.

Fdlia kikapcsolasa

e Legyen az alaprajz az aktiv.
e Kattintson Ujbdl a Foliakezelé gombra.
e Kattintson a Hasznalt féliak csoportra.
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e Kattintson a ,Beltér — El6tér — Butorozas 1” folia névre és kattintson a sarga izzéra, hogy a félia lathatésagat
kikapcsolja. Ekkor a lakat is lezarodik.

Félia tulajdonsdg kezeld

@ Q @ Az aktiv félia neve: Beltér - Mappali - Blitorozas

Méy Lathatd Hattér M... Elemek Szin Vonaltpus V. vast, Megjeqy
d Beltér - Eldtér - Bltorozas 1 ¢ Bl =] 20 QTR wljomm |
Eeltér - Nappali - Bitorozas iy EL &h ] B oo 0 mm

Falia tulajdonsag kezeld

@ Q @ Az aktiv félia neve: Beltér - Nappali - Bitorozas

Méy Lathatd Hattér M Elemek Szin Vonaltipus V. vast, Megjeqy
M Beltér - El&tér - Butorozas 1 @ ﬂ % 20 B o= 0 mm
Belter - Mappali - Butorozas W Ty % ] B o= 0 mm

e Zarja be a parbeszédablakot.

Az alaprajzon a helyiség uresen jelenik meg.

[
= = i) T v 2

ﬁ i

pm90

0 _

Objektumkozpont 3 x

Butorok elhelyezése — 2. valtozat
Kattintson a bal oldali Oldalment aljan talalhaté Objektumkdzpont fiilre. L
Kattintson a Katalégusok / Objektumok / Nappali / Karosszék mappara, és ]i Obj...  NAPPALI = Dohanyzé asztal
valassza ki a ,KARE Lounge Chair” elnevezési objektumot.

| dohanyzéasztal 05 Q H Markak ‘

o Helyezzen el a ,fogd és vidd” médszerrel egy példanyt a rajzra az elétér bal s ®  odali
falanak kozelébe. Dohényzéasztal 05

e Keresse meg a fenti keresé segitségével, és helyezze el a karosszék mellett a
,Dohanyzoasztal 05” elnevezésil objektumot. El6z6 Kovetkezd Ugras a kategoriaba

o Jeldlje ki a két objektumot, és az el6bbivel megegyezd modon helyezze at
.Beltér — El6tér — Butorozas 2” foliara.

s ARCH|INE.ZX
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A 3D (ujra)épitése
Az alaprajz a masodikként megrajzolt elrendezési alternativat jeleniti meg. A 3D nézet ezzel szemben most mindkét

allapotot egyszerre abrazolja. Eljétt az ideje annak, hogy megismerkedjen azzal, hogyan tudja az alaprajzi allapotnak
megfeleld tartalmat megjeleniteni a 3D modellben!

A 3D modell ujraépitésének legegyszeriibb mddja, ha az Alsé allapotsoron a 3D kalapacs ikonra kattint. Ez az eszkdz a
Gyors 3D modell eszk6éz. Lényege, hogy az alaprajzi tartalom alapjan a program Ujbdl felépiti a teljes 3D tartalmat.

/O'zl
-—
N

L bl il L 7S AT 7 LT AT 4B07 D | 1) o

Gyors 3D modell

3D épitése

o1

3D részleges épitése

Helyiség térfogat szamitasok

& ) 3D Metszet

[e]le [AT]

B8N %My

S ——

I Lépcsé v e -

+

¥

A |~ ;Va’lasszon ki egy utasitast

Ml

=

NG

o

. 0.95]
1

210

7 4V AT 7 ST 4 ST 4 L AT ST T S T S 4T M, | | VA

A két karosszeék és a kavézo asztal most eltiint, mivel az ket abrazold folia lathatésagat lekapcsolta (ez a lépés megfelel
annak, mint amikor a valésagban ezt a pauszpapirt kihizza a masik rajz aldl).

%
A
7

pm90

Valtas a valtozatok k6zott a foliak Ki-/Bekapcsolasaval
Legyen az alaprajz az aktiv ablak.

Ahhoz, hogy Ujra az elsé alternativat lassuk a terviinkben, a foliakezel6ben kapcsoljuk be a ,Beltér — El6tér — Butorozas

1” féliat a lakatot kinyitva, mig ,,Beltér — El6tér — Batorozas 2” félian kapcsoljuk le a lathatosagot a sarga izzora
kattintva.

Folia tulajdonsag kezeld

! @ Q @ Az aktiv félia neve: Beltér - Nappali - Bitorozds [
L] -

Meéw Lathatd Hatter M... Elemek Szin  Vonaltpus  V.vast. Megjegy
4% Beltér - ElGtér - Butorozas 1 7 = & 20 | T 0 mm

P Beltér - El§tér - Butorozds 2 L = g W - |onz| wllomm -
JBeItér - Mappali - Butorozas W o % 0 | E 0 mm

Visszatérve a tervbe és rakattintva a 3D kalapacs ikonra (Gyors 3D modell), most az 1. alternativa jelenik meg mind az
alaprajzon, mind a 3D nézeten.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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7 ="
o

150 H

2.5.5. Jaték a modellel - A ,,3D kalapacs”

Az ARCHLine.XP® az esetek tobbségében leveszi a tervezd vallarol a modell folyamatos frissitésének feladatat. Erre sok
peéldat lathatott eddig, kezdve a falak rajzolasaval, a mar megrajzolt elemek masolasan keresztll, akar azok
tulajdonsagainak modositasaig, a valtozasokat folyamatosan kévethette a 3D ablakban is.

Ellenben vannak olyan helyzetek, amit a 3D nézet nem kovet. llyen példaul az el6bb bemutatott foliak ki-/bekapcsolasa.

Ha az alaphelyzeteket sem kdveti a 3D nézet, akkor érdemes megnézni: Fajl menil / Opciok / Megjelenités / 3D épitése
ablakot. Itt a ,Mindig frissitse az aktualis 3D modellt’ opcid legyen bekapcsolva.

A 3D (udjra)épitése
A 3D modell tjraépitésének legegyszerliibb modja, ha az Alsé allapotsoron a kalapacs ikonra kattint. Ez az eszkéz a
Gyors 3D modell eszkdz. Az alaprajzi tartalom alapjan a program ujbdl felépiti a teljes 3D tartalmat.

Csak az aktiv szint megjelenitése
e Kattintson a program als6 eszkdztaran megjelené Gyors 3D modell 2 Gyors 3D modell QW

ikon (3D kalapéacs) mellett lathaté kis fekete nyilra. A kinyild meni = — v,
tartalmazza a 3D épités parancsokat. | % 3D épitese [

e Kattintson a 3D épitése parancsra. T21 3D részleges épitése
Megjelenik a 3D épitése parbeszédablak. O it fonnt itk e

3D metsz6sik

o Az Alaprajzok kivalasztasa szintek szerint résznél valassza az - =
Egyedit ¥ |
e Csak a Fdlszintet valassza ki. OK.

= e

|
S
= A

[ Beteer-n.. |~

Az OK gomb megnyomasat kdvetden a program dolgozni kezd, és révidesen megjeleniti a modellt igy, hogy csak azok az
elemek legyenek lathatok, amelyeket a jelenleg az alaprajzon, a Foldszint nevi szinten rajzolt meg. Ez a megjelenités
kivalé eszkoz lehet arra, hogy egy félig felllnézeti, ugynevezett ,babahaz” nézetet készitsen az alaprajzrol.

(]
s

[=)-Nézet

.- Nézet 1 (Axonometria)

Nézetek LOG Egyéb
Szimbolikus &

Vdzlatos Szintek kivalasztasa

Részletes

Epitési dokumentécic &) Minden éplet Szémozds Neév
E-Alapreiz - (U0 3 2. szint
Gydrtdsi tervezés : P
1 Foldszint

0 Finceszint

<

A 3D modell tartalma

|Alaprajzok kivdlasztdsa szintek szerint g

Egyedi

Elemtipusok

Osszes

Feliiletek 12
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A teljes 3D épitése
e Valassza a Gyors 3D modell parancsot.
Ekkor ujbdl a teljes modell jelenik meg.
3D részleges épitése
A 3D-s kivagott doboz nézet segitségével az dsszetett 3D nézet leszlikithet6 az éppen szerkesztett modell térre. Nagy
modell esetén ez a funkciod akkor célszer(, ha a tervezés viszonylag kis részre koncentralddik.

A funkcio lehetdveé teszi, hogy az egyik 3D nézetben a teljes modellt, a masik nézetben pedig a kivant részletet jelenitse
meg a program.

A részleges 3D nézetet egy téglalap vagy vagoprofil segitségével lehet létrehozni.

¢ Jelenitse meg az 2D rajzot ugy, hogy a teljes alaprajz lathatoé legyen.
¢ Kattintson a Gyors 3D modell ikon mellett lathato kis fekete nyilra és a 3D részleges épitése parancsra.

;i Gyors 3D modell
92 3D épitése
| @ 3D részleges épitése |

% Helyiség térfogat szamitasok

% 3D metszdsik |
1t 3 2’ vIICsoport Tré > A iCS B‘ D/D =

e Mozgassa az egeret a rajzterllet bal felsd sarkaba, és kattintson. Ezzel elhelyezte a téglalap els6é sarokpontjat.

e Mozgassa az egeret most ugy, hogy a rajzolt téglalap also éle félbevagja a modellt nagyjabdl ugy, hogy a karosszékek és
a kerek kavézodasztal a kijelold téglalapban legyen. Ezutan kattintson Ujra.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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521m

1294m

310

+—&{ egkozelebbi pont

X X tavolsag, 521 m

X Ytivolsag 1294m
7 Hosszisag 1395 m
A Hailicezan 201°5R"

Ezzel egy Uj nézet ablakban megjelenik a modellnek az imént megrajzolt téglalap élei mentén elvagott modellje.

A Kivagott nézet feliratra kattintva beallithatjuk az Axonometrikus nézetet.

ARCHLine. rofessional !Dev mode ON! - s\ Hline) 1] l
RCHLineXP 2023 Proft D ON!-C: D RCHlineXP D ok o =

Ablak valtas == o X

Bl PESOG LT AL 7 X o 1= 5,7 swerkesatés  Nezet Epiet : Interior  Rajz  Méretezés  Dokumentad Neitvadon [ Keresés Q] sorozatszam (950521) () 37 ? Sags ¥
% H-H Nezetek » | -
ﬁ ¥ am & é 5| 3
@ @. St @ h. 4 an G' [ ‘ T;sfo Foldraizi irény > "’ =3

Tulajdonsagok | Helyiségvarazslo | Anyag  Objektum 3D Warehouse BIM konyvtarak = Burkolat 3D Profil  Amyékolok | Vilagitas  Vilagitasiterv €

el Bitorelemek  Szerkeszt mod

A Munkasik lathat6 be/ki

Tulajdonsagok Helyiség Eihelyezés Dekoraci6 Vilagitas Munkasik » Yozds Szerkeszt6 mod
o ENincs | - &PEpitési dokumentacio ~ ~ | Valasszon ki egy utasitast ED Axonometria 1
etk o x [ Seistalaporo - ~Foidsant Om)*
= @ Uj perspextiva
Grafikai bedlitasok =
T |a o i @ Aktualis perspektiva
Tulajdonsag Enték - ER Eredetinezet
ll i @0 - [ Hol van az alaprajzon?
Megielenitéstpusa  Srinhehyes .. [V
Rontgen ltsztstq (%) 50 Y. 92 3D modell épitése
Textira dryeiésa (%) 100 [~ -
1t 1
e Szir6k alapallapotba
Atldtszosdg | Qb Kép <-> Rajai nézet
Hattér

Hattér beallitas

# Fényhatasok
Feények i Minden kika... \L ED Afnevezés
Kamerafény 240 [¥
Napfény. ] [~ Bezérés
Arnyék tipusa Finom amyék | @ T
Felulet egyenetienség (T...
Tukrozés (csak textira es... Lathatd, fi... [ | Q Kis méret
2 Kamera L
Gyaloglas sebessége 01 [~ = = B4 CI Masodik monitor
vt N . Bl 0" Atmeretezes
2 Vizudhs hatasok o,
Feluletegyesis elemtipusal | Szerkeszt
Tetdk elemel kozott ne le...
Approxmacios vonalak B
Dinamikus metszet dtistsz... 44 ¥
Elsimitas [Z
Hardveres csicspont szémités GPU (hardv... ||
Textira egyszerstés GPU (hardv... |~
Textira mérete 6s mingsége  mexmélis |~ v

Tulajd.. | Objekt.. | Projekt.. Rendsz.. Stilusok
O[Sl @ [-[g]a]ml-[Iv [lel-[A-[e]k]"]-
Ebben a nézetben ugyanugy szerkeszthetéek az elemek, mint a teljes 3D-s nézetben.
Helyezze el a Navibarban talalhaté Ablak nagyitasa paranccsal ezt a kivagott nézetet a tobbi kdzé.
Kivigortnézet | (Kepl | - -ox [~ Saatalporn - <FodsntOm) | |

& ‘ £ w-123 msoim

R E———

Ablak nagyftésa
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A kivalasztott terlletet barmikor modosithatja a 2D-s nézetben:

e A téglalapra kattintva valassza az Offszet parancsot, allitsa be az Uj kivagott részt,
majd nyomja meg az Enter gombot. Az automatikusan megjelené lUzenetre o Részleges 3D nézet létrehozdsa/frissitése ?
vélaszoljon Igennel.

Az alaprajzon megmaradt kijel6l6 téglalapot akar térdini is lehet, nem tiinik el a
kivagott nézet.

Sok egyéb maodja létezik még a modell kiilonb6z6é mdédokon térténd szlirésének. Befejezésiil egy a tervezési munka soran
szintén nagyon hasznos 3D szlrést tanulhat meg, amikor csak az alaprajzon kijel6lt elemeket jeleniti meg a program.

Csak a kijelolt elemek megjelenitése a 3D nézeten

o Jeldlje ki az alaprajzon a két karosszéket és az el6ttik elhelyezett asztalt.
e Kattintson a 3D Kalapacs (Gyors 3D modell) ikonra.

Az el6z6 Iépések hatasara a program ezuttal csak a 3 kijelolt targyat jeleniti meg a modellben. Ez a lehetdség kifejezetten
hasznos lehet akkor, amikor a tervezési munka soran egy dsszetett rajznak csupan egy jol meghatarozhato kisebb
részére szeretne 0sszpontositani, és ezt a modellben is szeretné ideiglenesen elkulonitetten/kiemelten szemlélni.

Epitse Ujra a teljes modellt a tanult médon.

2.6. Mentés masként

Befejezésilil megismerkedhet azzal, hogy pontosan mit is tartalmaz a projekt, és elmentheti azt egy Ujabb projektfajlba.
El6szor nézziikk meg, hogy miért is van erre egyaltalan szikség.

Csakugy, mint a mas alkalmazasokkal valé munka soran, az ARCHLine.XP®-vel késziilt munka kiilénféle fazisainak
mentésére is tobbféle okbdl lehet sziiksége. Ezek k6zo6tt az okok kozott az egyik legfontosabb az ,egy fajl nem fajl” elve,
amely nem jelent mast, mint hogy ha csak egyetlen fajlban van meg a munkaja, és ha az valamilyen okbdl elvész, pl.
kitorli vagy megsériil, akkor masodpéldany hianyaban a teljes addigi munkaja elvész!

Bar a korszer( adattarolok egyre biztonsagosabb mddszerekkel igyekeznek megdvni az adatait €és munkajat, jobb, ha
sajat maga gondoskodik arrél, hogy a munkajabdl ne csupan egyetlen valtozat, és ne csupan egyetlen példany alljon a
rendelkezésére.

e A Projekt mentése ikonra kattintva el6sz6r mentse el az eddigi munkajat a mar elkezdett projektbe. Ezzel felllirtuk az
Alapozo6 oktatas 01 fajlt. Javasoljuk, hogy kb. 10-15 percenként mentsen.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Fajl = (9 [ =

Projekt mentése masként

[ BEASOOLTAL 2

] ) ) . [j Uj projekt
e Valassza a F3jl / Projekt mentése, mint... menipontot.
o A megjelend parbeszédablak mutatja, hogy jelenleg a projektben harom rajz, P= Projekt megnyitasa Cirl+O
az alaprajz, a modell és a kivagott nézet talalhaté. Nyomja meg a Mentés
gombot a parbeszédablak aljan. E] Projekt istess Cirl+S

o A megjelend ablakban irja be a projekt Uj nevét ,,Alapozo oktatas 02” és a
Mentés gombra kattintva mentse el azt.

f . . g . e 1 ; Projekt mentése, mint... Ctrl+Shift+S
Igy ugyanarrdl az allapotrél két mentésiink van. @ :

Gratulalunk!
Kivaloan teljesitett egy komoly és nagyon hasznos mérféldkdvet, befejezte az ARCHLine. XP® Alapoz6 oktatas
tananyagat!
Ha most attekinti Gjbol az eddigi munkat, jol lathatja, hogy az egészen egyszer(i, am feltétlenil sziikséges eszkdzok

hasznalatatol véglil eljutott az egészen 6sszetett feladatok megoldasaban is segitséget nyujté eszkézokig. A tananyag
segitségével megismerkedhetett a pontos és preciz rajzolas médszereivel.

Az eddig tanultak segitségével most mar feldolgozhat komplett alaprajzokat, legyen szé akar sajat tervezési munkarol, vagy akar
egy nyomtatott rajz Ujra rajzolasarol.
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3. Workshop: Flirdészoba tervezés - Burkolas

A workshop soran elsajatithatja a burkolat létrehozasat és megjelenitését, kiilondsen a firdészobai hidegburkolat elhelyezését
az ARCHLine.XP®-ben. Ez a rész megtanitja a kdvetkezé alapveté készségekre 2D-ben és 3D-ben:

% Egyszeri burkolas: Fal és padlé burkolasa 3D-ben

«» Burkolat modositasa 3D-ben

<+ Burkolat minta és burkolasi stilus létrehozasa és elhelyezése

% Mozaikburkolas készitése

< Burkolas 2D-s kiteritésen

s Beépitett tikor kialakitasa

< Burkolatkiosztas, falnézetek

«» Burkolat konszignacio: Listazas elkészitése a felhasznalt burkoldanyagokbdl

Példankban Ferenczi Eva kész fiirdészoba projektje szerepel, melyben a Tubadzin - House of Tones csempe és padldlap
csaladdal dolgozunk.
Nyissa meg a béngészgjét és tekintse meg a flirdészoba tervezését bemutato videot:

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése:

iy

!l
y i

3.1. A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjik a kezdeti projekt megnyitasaval, mely jelenleg nem tartalmaz semmilyen burkolatot. Ezzel a projekttel fogunk a
tovabbiakban dolgozni.

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité 2023— Alapfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrol, majd telepitse azt, ha még nem tette
meg. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projekijeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam oldalon jobb oldalt talalja.

Inditsa el az ARCHLine. XP®-t.
Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

és valassza a:
e .\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2023\Alapfoku_Tanfolyam\3_Furdoszoba_tervezes\
1 _Ferenczi_Eva_Furdoszoba_workshop_2023_START.pro projektet.

Projekt mentése, mint...
A tervezés megkezdése elétt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon felll az eredeti.

¢ ARCH|INE.ZX
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¢ Kattintson a Fajl menii / Projekt mentése, mint... parancsra.
o Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet, majd Mentés.

T  1[@0
™ - o o
= ] o o

= O

@ﬁ-ﬂ@ﬂ* a9

3.2. Burkolas a kiteritésen
Az ARCHITECT_GRANIT_30_30_2 nevi burkolélapot fogjuk a falfeliileten elhelyezni.

3.2.1. Fal burkolasa

e Legyen a 2D ablak aktiv (az aktiv ablak kerete kék szinre valt). A 2D ablak aktivalasahoz csak kattintson a 2D ablakba.
Legyen aktiv a ,5” nézet.
Allitsa be a nézépontot a képnek megfeleléen. Kattintson a falra bal egérgombbal, és valassza ki a felugré helyi meniibél a
Burkolat, majd a Burkolat a fal oldalan parancsot.

¢ A megjelend fal kiteritést helyezze le az alaprajzra.
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Alaprajz -

- Foldszint (025 m)* | View 2 [Kepl* | +

Fal (795) [1/1] >>>
Médositas

Kivalasztas 4
Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

t SANECY

Torles
Fazis
Szerkesztés

Egyik oldal szerkesztése

Kapcsolat

Falfulke létrehozédsa

Burkolat

M

s valasztas és elhelyezés

Profil szerkesztés

Irény

Fal sorszamozas

Burkolat a fal oldalén
Burkolat a fal egy szobdra es6 részén
Burkolat a fal tetején

Kiegészitdk

3D Megjelenités

Sorrend D
Félia 4
Ty

Dﬁﬁﬁ

A burkolat parancs harom részbdl all: Az alapteruletbdl (1), a burkold lapokbdl (2), illetve a bezarasbdl (3).

s

<&

Uj alapterilet Szerkesztés Mozgatas Masolds  Torlés  Tulajdonsagok

opb E “

1 Alapterilet

Burkoldlapok elhelyezése Sor beszlras Szerkesztés Mozgatas Egyes lapok cseréje  Torles

v

I

Bezards Bezaras és kiterités torlés

3 Szerkesztés

s = OB Ox

2 Burkolat

Valassza az Uj alapteriilet parancsot, majd a Zart vonallancot.
Kattintson a kiterités bal als6 sarkaba, majd irja be a burkolandé magassagot: 1.8m.
Rajzolja meg a burkolandé téglalapot (1).

Teljes torlés__Egy burkololap elhel

: =

ezés Egyedi burkololap hozzaadas

A felugro parbeszédablakban valassza ki a kﬁngta'rbél a Feheér nevii anyagot. Ez lesz az alapteriilet, azaz a fuga szine (2).

= SZINKARTYA

= EPULET

Anyagok
[ rener a || marksk |
#  Anyagok
<<Vissza | 10 Elem £
2 4 4
PROJEKT
Fehér Fényes  Fényes Korpusz
mennyez  fehér fehér fehér
WD T =

Korpusz Marvany Porcelan Porceldn
fehér -fehér-sz  fehér fehér
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Kattintson a Burkolélapok elhelyezése parancsra, és valassza ki a megrajzolt alapterletet.

A felugré parbeszédablakban az anyag nevére kattintva valassza ki a konyvtarbél az ARCHITECT_GRANIT_30_30_2 nevi
burkoldlapot az Anyagok / Csempe / Beltéri helyr6l (1).

A burkoldlap szélessége: 0.6m (2)

A burkoldlap magassaga: 0.2m (3)

A fuga: 2 mm (4)

A lapok orientacidjat allitsa az Eredeti opciodra. (5)

A burkolat elhelyezéséhez kattintson az OK gombra.

Burkolat minta

Téglalap alakd ~ @ Teljes feliilet (O Adott sorfoszlop Frissités
Szélesség: 2 |[o6m
Magassag: 3|02m Kiosztds
Fuga 4 || 0.002m

I:‘ Csempék véletlenszer(i forgatdsa

DFuggﬁlegesfuga: 0.002 m

Orientacié 5 |[ Eredeti: “ |

Eltolds:

Anyag: 1 ARCHITECT _GRANIT_3C

ARCHITECT_GRANIT_30_30_2

™ - . CEf OF OFE

2 d g
Tl 40 o

Uitvonal felbontasa

Utvonalkévetés: [l Hj
DA billenési szag kiszdmoldsa ﬁ
Vastagsdg: BT [0.005m m

—
o Alapterilet

Billenés szdge a fellilettdl - X |

Anyag: Fehér
Lapok teljes méretii 99.5 % -
megjelenitése (95-100%) 0K Mégse

o Valassza ki a lebegé menuben a burkolat referenciapontjat ugy, hogy az a bal alsé sarokba keriljon, majd helyezze el a
burkolatot az alaptertlet bal felsd sarkaba.
e Adja meg a burkolat iranyat: 0°

Az eredmény azonnal lathato. A kdvetkez6 Iépésben a festett falrészt készitjuk el.

Vélassza ki az Uj alapteriilet, majd a Zart profil, Profil belsé szigettel parancsot.

Kattintson a 2D-s kiteritésen a még nem burkolt terileten belllre.

A felugroé parbeszédablakban valassza ki a konyvtarbdl a PANTONE-S325-3 nevil anyagot.
A Bezaras gombbal zarja be a burkolat parancsot.

Az eredmény azonnal lathato. A flird6szoba fala burkolasra kerdilt.
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~ Alaprajz - - Foldszint (-025 m) < View 2 [Kép] *

]
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3.2.2. Burkolat torlése

e Legyen a 3D ablak aktiv.
e Kattintson jobb egérgombbal az el6zéekben leburkolt falra és valassza ki a felugré helyi meniibél az Osszes burkolat torlése
opciot.

3.3. Burkolas 3D-ben

A 3D burkolas egy olyan eszkdz, melynek segitségével meggyorsithat6 a burkolat elhelyezés folyamata.
A felllet egy kattintassal kivalaszthatd, a burkoldlapok kivalaszthatdk az elemek széles skalajabol és gyorsan a falra vagy a
padléra helyezhetdk.

3.3.1. Falak burkolas

A Tubadzin House-of-tones-White 898x328.jpg nevi burkoldlapot fogjuk a teljes falfelileten (padl6tol mennyezetig),
mindegyik falra elhelyezni, all6 lapként.

e Legyen a 3D ablak aktiv (az aktiv ablak kerete kék szinre valt). A 3D ablak aktivalasahoz csak kattintson a 3D ablakba.
Legyen aktiv a ,1” nézet. Megjelenitésnek a Szinhelyes abrazolast hasznaljuk.
Kattintson a hatso falra a jobb egérgombbal és valassza ki a felugrd helyi menibdl a Burkolat, majd a Burkolat a Fal oldalan,
végul pedig az (")sszves fal parancsot.

CTE TS cax[ A o oB
Médositas
Kivalasztas
& Tulajdonsagmasolas
2 Rajzol, mint...
& Torlés
Fazis
Keép csatolasa
A Anyag keresés
Szerkesztés s
Egyik oldal szerkesztése b
Rétegszerkesztés
Kapcsolat
Falfiilke létrehozasa = el | R
Burkolat ¥ Burkolatstilus valasztas és elhelyezés
Nyflaszaro 4 Burkolat a fal oldalan ¥ Csak ezen a falon
Profil szerkesztés b 6 és alapterulet é Osszes fal
Irény
Kiegészitok
Munkasik

& Hol van az alaprajzon?

Elemek elkilonitése

Félia

o A felugré parbeszédablakban az anyag nevére kattintva valassza ki a konyvtarbol a House-of-tones-White 898x328 nevi
burkolélapot az Anyagok / Csempe / Beltéri helyr6l (1). A fugavastagsag 2 mm.
¢ Alapok orientaciojat allitsa a Forgatas balra opciora. (2)
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Kapcsolja be a soreltolast. 0.2 m-el toljuk el a sorokat (3)

Az alaptertilet vastagsaga: 2 mm (4)

Az alapterllet anyaga, amely a fuga szinét adja: bronz (5)

Lapok parameéterei

Burkalat minta

Téglalap

|
Szélesség: 0.898 m
Magassag: 0.328 m

[] csempék véletlenszerii forgatasa

Anyag: 1 |— House-of-tones-White
g =T

12 K]

. =0

[] A billenési sziig kiszamolasa

Vastagsag:

Kiemelés:

P
&Z&F)) 0.005 m

- - = o
Billenés szdge a

Lapok teljes méretii
megjelenitése (95-100%)

99.5 %

(@ Teljes felilet

Kiosztas
Fuga

Orientacid 2

Eltolas:

OFH

O
() Oszlopeltolds (Dy): E oo

(@) Soreltolds (Dx):

ltvonal felbontdsa

Utvonalkavetds:

Rendezes:
Alapterilet
Vastagsdg: 4
Anyaq: 5

A burkolat elhelyezéséhez kattintson az OK gombra.

Az eredmény azonnal lathato.

() Adott sorfoszlop

0.002 m

Frissités

Forgatas balra v

°dE O

0.002 m

T&

=

i|Eronz

| Sx |

A furdészoba minden fala padl6tol a mennyezetig a kivalasztott burkoldlappal burkolasra keril.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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3.3.2. Burkolat a padién
Kovetkez6 l1épésként a House-of-tones-White-STR 598x598 burkoldlappal fogjuk leburkolni a padiét.

e A padlé burkolasahoz kattintson a padléra jobb egérgombbal a 3D ablakban. A felugré helyi meniibél valassza ki a Burkolat,
majd a Burkolat — Teljes feliileten parancsot.

Lapok paraméterei n

Burkolat minta

Téglalap V‘ (@) Teljes feliilet (O Adott sorfoszlop Frissités
Fuga 0.002 m
[] csempék véletlenszerii forgatasa
Anyag: 1 | House-of-tones-White-: Opehioc
Eltolds: 2
[¥'s, H ‘
m2 E] 2
il 10 Utvonal felbontésa
Utvonalkévetés: O w
[ billenési sziig kiszémolésa
g
Kiemelés: 2| 0-005 m - | A
R Alapteriilet ()]
Bllensaseog=la Vastagsag: 0.002 m Sx
Lapok teljes méretii Anyag: MBronz

megjelenitése (95-100%)

e A felugré parbeszédablakban az anyag nevére kattintva valassza ki a konyvtarbol a House-of-tones-White-STR 598x598 nevii
burkoldlapot az Anyagok / Csempe / Beltéri helyrdl (1).
Kapcsolja ki a soreltolast (2). A fuga mérete és anyaga nem valtozik.
Nyomja meg az OK gombot.

Mielétt a program elhelyezné a burkolatot a padlon, meg kell adnia a lapok iranyat a narancssarga négyzetek segitségével. A

pontos elhelyezés érdekében helyezze el az elsé pontot a fddém egyik z6ld sarokpontjara, (a program automatikusan
megtalalja) majd a forgatast meghataroz6 masodik pont elhelyezéséhez nyomja meg az Enter-t, igy az irany vizszintes lesz.
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e Ezutan a program létrehozza a burkolatot.
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3.4. Burkolat minta létrehozasa — Burkolat stilusok

Az el6bbiekben bemutattuk hogyan hasznalhat6 a 3D burkolas a burkolat gyors és
egyszerl elhelyezésére.

Ugyanennél a példanal maradva szeretnénk a hidegburkolatot 4 kiildnb6z6 lap
felhasznalasaval 2.65 m magassagig modositani, 2.65 m és a mennyezet kozotti
falrészt pedig fehérre festeni. A cél elérése érdekében a Burkolat stilusokat
hasznaljuk.

A Meniiszalag / Interior / Tulajdonsagok lenyilé menijébdl valassza a Burkolat
pontot. Ebben a parbeszédablakban hozhaté létre egy-egy burkolat minta.

Minta létrehozasa: Tubadzin
A mintank 6t sorral fog rendelkezni:

B OPREEBSOC

|

Tulajdonsagok Helyiségvarazslo

]:1‘ Objektum —

Burkelat —

n
| |
1]
i
',
&

s LED szalag

1. sor: House-of-tones-White-STR 598x598 burkolélappal burkolt teriilet 0 métertél 0.6 méter magasan

2. sor: House-of-tones-White 898x328 fekvd burkoldlappal burkolt tertilet 0.6 métertdl 0.33 méter magasan

3. sor: steel-gold-pol-898x23_0 dekorcsikkal burkolt tertilet 0,93 métertél 0.023 méter magasan

4. sor: House-of-tones-White A 898x328 mintas burkololappal burkolt teriilet 0.953 métertél 1,65 méter magasan

5. sor: Fehér szinl festés 2.6 métertdl a fal tetejéig

1. sor: Burkoldlap
A felnyil6 ablakban adja meg a kovetkezd értékeket:

Burkolat

2 Osszesen: 0.6 m 1

3

Sorsz. Megjeleni... Magassag Kezdd ma... Lathatdsdg

Burkoldlapok Elhelyezési opciék _Fuga Alaptertilet ve
House-or-tones White-STR 555595 |G V@I

Beszlirds Vizszintes ~ / Ujrarajzolds
Tarlés Alulrdl ~
Mozgatas fel 4
Mozgatds le
Black L | oK | Mégse

e A burkololap nevére kattintva (1) valaszthaté ki az alkalmazni kivant burkolat, amely jelen esetben a House-of-tones-White-

STR 598x598.
Megnyilik a Lapok paraméterei ablak:

Valassza a House-of-tones-White-STR 598x598. burkololapot a konyvtarbdl.
Allitsa a fugavastagsagot 0.002 m-re.
Kattintson a beallitasok elfogadasahoz az OK gombra.

Ezek utan folytassa a Burkolat parbeszédablakban az adatok megadasat:
e A telijes magassag legyen 0,6 m. (2)

A fuga szinét allitsa Fehérre.(3)

A sorok vizszintesek és alulrél kezdédnek. (4)
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Lapok paraméterei

Burkolat minta

Téglalap

Szélesség:

Magassag:

[ ] csempék véletlenszerii forgatdsa

Anyag:

House-of-tones-White-!

= 1] I

[]A billenési szig kiszémoldsa

Vastagsdg:
Kiemelés:

Billenés sziige a

Lapok teljes méretii
megjelenitése (95-100%)

2. sor: Burkolélap

P
&&= 0.005 m

(@) Teljes feliilet

Kiosztas
Fuga

Orientacié

Eltolas:

oFH

Utvonal felbontdsa

Uitvonalkdvetés:

Alapterilet
Vastagsag:

Anyag:

() Adott sorfoszlop

Frissités

0.002 m

O OfF

o
=24

Alapértelmezett

e Kattintson a Beszuras gombra (1) hogy az els6 sort a masodikra masolja.
e A 2. sormagassaga: 0.33 m (2)
¢ A burkoldlapok anyaga: House-of-tones-White 898x328 (3), fekvé.

Sy

[&E DyTQ

oK | Mégse

Burkolat n
2 Osszesen: 0.93 m 3
Sorsz. Megjeleni... Kezdd ma... Lathatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapteriilet vz
House-of-tones-White 898x328 ~ I:_E
House-of-tones-White-STR 598x398 B Fehér 0m
£ >
1 Beszirds Vizszintes w / Ujrarajzolds
Tarlés Alulrgl v
Mozgatas fel
Mozgatds le
Black L] oK Mégse
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3. sor: Dekorcsik

e Kattintson a Besztras gombra, hogy a masodik sort a harmadikra masolja.

e A 3.sor magassaga: 0.023 m

e A burkoldlapok anyaga: steel-gold-pol-898x23_0

Burkaolat

Osszesen: 0.953 m

Kezdd ma... Lathatdsag

steel-gold-pol-898x23_0
House-of-tones-White 898x328 B
House-of-tones-White-STR 598x598 B

Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vasta(

W _D m
Fehér 0om
Fehér om

< >
Besz Vizszintes / Ujrarajzolés
Tarlés Alulrdl
Mozgatas fel
Mozgatas le
Black L| oK Mégse

4. sor: Burkolodlap

e Kattintson a Beszuras gombra, hogy a harmadik sort a negyedikre masolja.
e A4, sor magassaga: 1,65 m.

fekvé lappal burkolunk.

Osszesen: 2.6 m

A Lapok paraméterei ablakban a burkolélapok anyaga: House-of-tones-White A 898x328. Orientacio: Forgatas balra, igy

Kezdd ma... Lathatdsag Elhelyezési opcick  Fuga Alapteriilet vastag
House-of-Tones-White A 898x.328 _ v - om
3 0.022 m 0.93m | |Lapok ... steel-gold-pal-898x23_0 B Fehér om
2 0.33m 0.6 m | |Lapok ... House-of-tones-White 838x328 B Fehér om
1 0.6 m om [ |Lapok ... House-of-tones-White-STR 598x598 B Fehér om
< >
Besz(irds Vizszintes / Ujrarajzolds
Tarlés Alulrol
Mozgatas fel
Mozgatds le
Black L] 0K Mégse

5. sor: Festés

e Kattintson a Beszuras gombra, hogy a negyedik sort az 6tddikre masolja.

3,6 m-nél nem magasabb falra hasznalhatjuk.
¢ A burkoldlap anyaga maradhat 4. sortol 6rokolt burkoldlap, de a lathatésagat kapcsolja ki, igy a festés a fuga szinével jelenik

meg.

Az 5. sor magassaga: 1 m, igy 6sszesen a burkolat magassaga 3.6 m lesz. Ez azt jelenti, hogy ezt a burkolat mintat barmilyen,
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e Kattintson az Ujrarajzol4s gombra, hogy a festés megjelenjen.

Burkolat

Osszesen: 3.6 m

3 Burkoldlapok Elhelyezési opcidk _ Fuga Alapterilet vasta
House-of-Tones-white A 808x.320 |G || B ~
4 1.65m 0.953 m Lapo . House-of-Tones-White A 898:x.328 B Feher 0m
3 0.023 m 0.93m || Lapok ... steel-gold-pol-898x23_0 B Fehér om
2 0.33m 0.6 m || Lapok ... House-of-tones-White 898x328 B Fehér om
1 0.6m om || Lapok ... House-of-tones-White-STR 598x598 B Fehér om
£ >
Vizszintes v / Ujrarajzolds
Tarlés Alulrél ~
Mozgatds fel
Mozgatds le
Black | OK Mégse
L]
Végul mar csak el kell menteniink az Uj burkolat mintat a burkolat stilusok k6zé, Tubadzin néven:
o Kattintson a Stilus nevére (1).
Burkola Stilusok n
Osszesen: 3.6 m = Black
Sorsz. Megjeleni... Magassdg  Kezd6 ma... Léthatdsag Burkoldlapok 9 Classic
House-of-Tones-White A 898x.328 | Tubadzin
4 1.65m 0.953 m House-of-Tones-White A 898x.328 £ Tubadzin
[+-{*% Zalakerdmia
3 0.023 m 0.93m steel-gold-pol-898x23_0
2 0.33m 0.6m House-of-tones-White 898x328
1 0.6 m 0m House-of-tones-White-STR 598x598
<
Beszirds Vizszintes ~ / l
Tdrlés Alulrél ~
Mozgatas fel 2
Mozgatés le Uj
i Aktivalds Médositds
Black L] Atnevezés Tarlés

e Kattintson az Uj gombra (2).

e Adja meg az Uj burkolat stilus nevét: ,Tubadzin”.
e Legyen kivalasztva a Minden projektben elérhetd opcio, igy mas projektben is hasznalhatja a burkolat stilust.
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Stilusok n

Stilie newve:

|Tuhadzin| v|
Mappa

| ]
Almappa

| v
A mappa és almappa kitdltése nem kotelezd.
Ha kitdlti, @ megadott stilusnév régtén a kivant hierarchidba szervezhetd.

Hataskar

() csak ebben a projektben elérhetd

(® Minden projektben elérhetd

oK Mégse

A képernydn a kovetkezét kell latnia:

Burkolat - Stilusok n

Osszesen: 3.6 m
Sorsz. Megjeleni... Magassdg  Kezdd ma... Lathatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapteriilet vastag
House-of-Tones-White A 898x.328 _ ~ om
4 |Be 1.65m 0953m  [[Lapok... House-of-Tones-Vhite A 898x.328 B Fehér om !
. ™ Zalakerdmia
3 +|Be 0.023m 0.93m [+ tapok ... steal-gold-pol-898x23_0 B Fehér om
2 |Be 033 m 0.6m [+ tapok ... House-of-tones-White 898x328 B Fehér om
1 |Be 0.6m om [+|tapok ... House-of-tones-White-STR 598x598 B Fehér om
< >
Beszlrads Vizszintes ~ Ujrarajzolds
Torlés Alulrel v
Mozgatds fel
Mozgatés le Uj
oK mégse P— Torlés

e Kattintson az OK gombra.

3.5. Burkolat minta elhelyezése 3D-ben

Az elkészilt mintat par kattintassal elhelyezzik a falakon, lecserélve az eddig hasznalt burkolatot.

e Kattintson hatso falra jobb egérgombbal.
e Valassza az Osszes burkolat torlése parancsot.
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Burkolat (788) [1/2] ===

Burkololapok és alapteriilet szerkesztése |
Burkolatstilus modositasa
Egyes lapok cseréje

Burkolat a kiteritésen

Burkololapok mozgatasa

Anyag keresés

Burkolat torlése

Osszes burkolat torlése

Alapterlilet torlés

Alapterllet szerkesztés

Alapterilet beallitasok

Burkololapok elhelyezése

] Burkolat masolasa és elhelyezése ., \[\
A iy S
& / \ N N

e Kattintson a csupasz falra jobb egérgombbal és vélassza a Burkolat, majd a Burkolatstilus valasztas és elhelyezés, végul
pedig az Osszes fal parancsot.
L . | | NN

Burkolatstilus valasztas és elhelyezés » “! GRS e asTon

Falfllke létrehozasa

Burkolat [

Nyilaszaro 4 Burkolat a fal oldalan >

Profil szerkesztés 4 Burkololapok és alaptertilet szerkesztése “! Osszes fal
Irény 4 Burkolat a kiteritésen ____—___...--—
Kiegészitok 4

Munkasik L
@ Hol van az alaprajzon?
Elemek elkiilonitése »

Félia

— ~

0 A felugro parbeszédablakban gy6z&djink meg réla, hogy az Tubadzin stilus legyen aktivalva, majd fogadjuk el az OK
gombbal.
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/(ﬁ:l /
S vl 5 -
E -1 - - e "
iR

3.6. Padlo burkolat modositasa

Tegyuk érdekesebbé az 6sszhatast a padldlapok eltolasaval.

¢ Kattintson jobb gombbal a padlora és valassza a Burkoldlapok és alapteriletek szerkesztése utasitast.

ek

Burkolat (813) [1/2] >>>

25

Burkoldlapok és alapteriilet szerkesztése

Burkolatstilus médositasa
Egyes lapok cseréje
Burkolat a kiteritésen
Burkolélapok mozgatasa

Anyag keresés |

™y b el

Burkolat torlése

Osszes burkolat torlése

Alapteriilet torlés E
[ Alapteriilet szerkesztés £
[] Alapterilet beéllitasok
// - %8 Burkolélapok elhelyezése
S - Burkolat masolasa és elhelyezése

/ \ 3 N
Newe
7 \ N

¢ A lap referenciapontjanak valassza a bal-k6zépsé pontot. (1)
» Az orientacio az eredeti legyen (2)
e Allitsa be a soreltolast 0,2 m értékkel. (3, 4)
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Lapok paraméterei

Burkolat minta

Téglalap ~ | (@ Teljes feliilet () Adott sor/oszlop Frissités
Szélesség: 0.598 m
Magassag: 0.598 m Kiosztds
Fuga 0.002m
[ ] csempék véletlenszerii forgatdsa
s 2
Anyag: |— House-of-tones-White-! Orientacio Eredet: ~
Eltolds:
O 3| °HF |CH
¥ = 1=
. C Ulp Ton
i () 0szlopeltolas (Dy): E og
\ coc loam |
(¥ 4 I (@ Soreltolds (Dx): 4 D|:|D|:|D|:I|: 0.2m _
ooac
i A0 = Utvonal felbontdsa
Utvonalkdvetés: O w
Rendezes: ﬁ
[]A billenési szég kiszamolasa
. Dx
Vastagsag: g&=F 0.005m |
S
Kiemelés: ﬁ 0.005m é‘
Alapterilet
Billenés szige a 7 e Vastagsd 0
X
Lapok teljes méretii

Anyag: |— Alapértelmezett

megjelenitése (95-100%)

| oK | Mégse

e Helyezze el az els6 pontot a fodémnek ugyanabba a zdld sarokpontjara, amelyet elé6zéleg is hasznalt, majd a forgatast
meghatarozé masodik pont elhelyezéséhez nyomja meg az Enter-t, igy az irany vizszintes lesz.

Kad alatti fodém burkoldsa - Opcionalis
A kad alatt levé fédémet még nem burkoltuk. Ehhez Valassza ki a ,Firdé_3” nézetet.
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Az el6z6eknek megfeleléen burkolja azt is.

Figyeljen arra, hogy a lap referenciapontja most a bal felsé sarokpont legyen. Az orientacio tovabbra is az eredeti.
Elhelyezéskor illesztheti a referenciapontot a mar burkolt fodémen levd lap sarokpontjahoz, igy a fugak folyamatosan fognak

futni, annak ellenére, hogy a 2. fédém 12 cm-rel meg van emelve.

|
1
|
|
]
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3.7. Mozaik burkolas létrehozasa

Kdvetkezd 1épéskeént elkészitjik a mozaik burkolast a zuhanyzé mégotti |

falon. A mozaik 5 cm-es hatszdg lapkakbal all. Négy szin valtakozik

egyenletes eloszlassal 2,6m magassagig. Folotte fehér festés. Ehhez is

egy burkolatstilust készitlink.

A kék nyilak segitségével valasszuk ki a ,Flird6_6" nézetet.

Kattintsunk az jobb egér gombbal a zuhanyz6 mogétti falra és valassza

a Burkolatstilus médositasa parancsot.

Megjelenik a Burkolat panel a Tubadzin burkolatstilussal:

Burkolat (404) [1/2] >>>

Burkolélapok és alapteriilet szerkesztése

Burkolatstilus modositasa

Burkolat a kiteritésen
Burkolélapok mozgatésa
Anyag keresés

Burkolat torlése

Osszes burkolat torlése
Alapterdlet torlés
Alapterilet szerkesztés
Alapterilet beallitasok
Burkolélapok elhelyezése

Burkolat masolasa és elhelyezése

38 Egyes lapok cseréje

| [—

Burkolat

Osszesen: 3.6 m

Sorsz. Megjeleni... Magassag Kezdd ma... Lathatdsdg

Burkoldlapok

Elhelyezési opcidk  Fuga

Alapteriilet vastagsdga

House-of-Tones-Whit... ~ .
4 0.953 m House-of-Tones-White... B Fehér om
3 0.93m steel-gold-pol-898x23_0 B Fehér om
2 0.6m House-of-tones-White ... B Fehér om
1 0m House-of-tones-White-... B Fehér 0m

Beszlrds Vizszintes ~

Tdrlés Alulral ~

Mozgatds fel

Mozgatas le

Tubadzin

/

Torolje a sorokat a 2-t6l az 5-ig. A magassagot irja at 2,6-ra.
Kattintson a burkoldlapra. Itt fogjuk megadni a mozaik burkolast.

Alapfoku Tanfolyam - Oktatasi segédlet
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135

Burkolat

(Osszesen: 2.6 m

Sorsz. Megjeleni... Magasséqg Kezdd ma...

Burkoldlapok

Léthatdsag

House-of-tones-White...

Elhelyezési opcidk  Fuga Alapteriilet vastagsaga

-

Beszlrds Vizszintes ~
Tarlés Alulral ~
Mozgatas fel
Mozgatas le
Tubadzin

\

\\
L)
|\
)
i

\

\

[
\

\
\

'______..--‘
..--"""..‘
| ——

Ujrarajzolds

| OK Mégse

A megjelend Lapok paraméterei ablakban valassza a Mozaik burkolast.

. Lapok paraméterei
i

Burkolat minta

Téglalap

Objektum kivélasztdsa
Burkolat minta

[~

| [ csempék véletlenszerii forgatdsa

Anyag: House-of-tones-White-

Mozaik burkolas

Mozaik mintgja:

Mozaik burkolds hatszagekkel

Terilet kitdltése négyszdgekkel
Teriilet kitdltése kirdkkel
Mozaik burkolds hatszagekkel

O=O=O=0
SO
A

Beillesztés

Anya

Masolds

(*fenti minta véletlenszertien generalt)

Elgnézet frissitése

gok: Alkalmaz Zérol

Blue glass matt 02 Igen [1gen
Integrally_Light_Grey._t Igen [1gen
House-of-tones-White [1gen
House-of-Tones-White [1gen

A program a megadott méretek és ardnyok alapjan, véletlenszeriien generdl egy mintat.

A mozaik mintaja legyen a Mozaik burkolas hatszégekkel.

Valassza ki a mozaik elemeit alulrél folfelé: House-of-tones-White A 898x328, House-of-tones-White 898x328,
Integrally_Light_Gray, Blue glass mat02

OK gombbal fogadja el. Majd OK ujbol.

Méretek

Hatszdg mérete: 0.05m

Az egyes alkotd elemek %-os eloszldsa:

Egyenld ardnyok

s o h th

OK Mégse

Elkészilt az uj burkolatminta. Most ezt elmentjiik Tubadzin_mozaik burkolatstilus néven.

Kattintson a Tubadzin gombra, majd az (j stilusra és adja meg a nevet: Tubadzin_mozaik. OK.

¢ ARCH|INE.ZX
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Burkolat Stilusok

Osszesen: 2.6 m

Sorsz.  Megjeleni... Magassdg  Kezdd ma... Ldthatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga ‘Tuhadzm_mnza\k{ | V|
\ v
Almappa
\ v
A mappa és almappa kitoltése nem kotelezd.
Ha kitdlti, @ megadott stilusnév rogtsn a kivant hierarchidba szervezhetd.
Besziirds Vizszintes ~ Hataskr
. - (") Csak ebben a projekthen elérhetd
Torlés Alulrol ~
(®) Minden projektben elérhetd
Mozgatds fel
po—— wégse
ozgatas le y
-
Aktivalds Mddositds
oK Mégse Atnevezés Tarlés
- . . V]
Burkolat Stilusok n
o} : 3.65
sszesen m T
Sorsz. Megjeleni... Magassdg  Kezdd ma... Lathatdsdg Burkoldlapok Elhelyezési opcidk  Fuga Alapterilet vastagsdga ™ Classic
-
1 |Be 2.65m om [ |Lapok ... 2041-0064_L B Fehér om
Beszlirds Vizszintes ~ Ujrarajzolds
Tarlés Alulrdl ~
Mozgatds fel
Mozgatas le Uj
Aktivdlds Mddositds
OK Mégse Atnevezés Torlés

Az OK lenyomasa utan a mozaik elsé véletlenszer(i kiosztasa megjelenik a falon.

jrd

j’\

—

Minden kattintassal Ujabb variacié jelenik meg. Ez addig ismételhetd, ameddig a kivant kiosztast meg nem kapjuk. Enter.
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A késdbbiekben is valtoztathatjuk véletlenszerlien a mozaik megjelenitését, pl. ugy, hogy a mozaikkal burkolt falra réahuzzuk a
Tubadzin_mozaik burkolatstilust.

Kattintson az Interior menii — Burkolat utasitasra. Bal oldalt megjelennek a burkolatstilusok.
A Tubadzin_mozaik burkolatstilust hizza ra a mozaik falra.

Minden kattintassal Ujabb variacié jelenik meg. Ez addig ismételhetd, ameddig a kivant kiosztast meg nem kapjuk.

Bl DPEHESO X |: g7 R % b e +7+; Szerkesztés Nézet Epulet : Re
H & oA B 03 | EH €& O 4

Tulajdonsagok Helyiségvarazslo Anyag Objektum 3D Warehouse BIM konyvtarak =~ Burkolat 3D Profil  Amyékolok = Vilagit
v v v v v v -

Tulajdonsagok Helyiség Elhelyezés Dekoracié
o v - | &£ % X
Tulajdonsagok a x View 2 [Kép] *

Stilusok )

@ Black 4
2 Classic — \\\\ \
4 Vendome_hor_210 \

4 Vendome_hor_90

cavita B ‘[‘—LH'_
@ Tubadzin Py
# Tubadzin // /
WS 2020 L1 ™
——

A Zalakeramia

4 Cadiz\Cadiz ZBK 657
adiz\Cadiz ZBK 658
‘adiz\Cadiz ZBK 659

Lapok keverése — Opcionalis

Burkolaskor sok esetben a burkol6 ugyanabbdl a lapbdl ,keverve” teszi le a mintat. llyenkor a lapokat véletlenszer(en elforgatja,
ezzel egy sokkal természetesebb eredményt kapunk.

Nézziink erre egy példat. A kad mogoétti fal House-of-tones-White A 898x328 lapjait a példa kedvéeért lecseréljik Calacatta
marvany anyagra.

Valassza a ,Firdd_3” perspektivat és kozelitsen a falra.

Huzza ra a Calacatta anyagot az Objektumkdozpontbdl a falra, a Burkolas lapokkal opciot valasztva.
Kattintson egy lapra.

¢ ARCH|INE.X
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[Caocata ] | Wk
E Anyagok ’.J L l‘
<<Vissza | 4 Elem &
7 p
B ST g
Calacatta Calacatta
Burkolas - szinezésként
CLASSTONE - NEOLITH i
Calacatta CO1 CLASSTONE -
Egyez6 anyagok moédositasa - mas elemeken is
Anyag moédositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként

Tulajdon;égokr Ot?jgktumkbz...
Az alabbi szabalyos eredményt kapjuk.

e Kattintson jobb gombbal a burkolatra, majd valassza a Burkoldlapok és alapteriilet szerkesztése utasitast.

N J U U

o Burkolat (560) [1/2] >>>

Burkol6lapok és alaptertilet szerkesztése

Burkolatstilus médositasa

Egyes lapok cseréje

Burkolat a kiteritésen

Burkol6lapok mozgatasa

Anyag keresés

Burkolat torlése
Osszes burkolat tériése

Alapterilet torlés

Alaptertlet szerkesztés

Alapterilet beéllitasok

BOJE PréaBD

Burkololapok elhelyezése

Burkolat

Burkolat masolasa és elhelyezése

e A Lapok paraméterei ablakban kapcsolja be a Csempék véletlenszeri forgatasa opciot.
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Lapok parameterei

Burkolat minta

Téglalap e |
Szélesség: 0.4 m
Magassag: 0.4 m

Csempék véletlenszerii forgatdsa

Anyag: |_ Calacatta

e Az OK megnyomasa utan helyezze el a lapokat a bal als6 sarokbdl indulva.

Az alabbi véletlenszerii eredményt kaptuk.

Dbjektumkozpont a X Nézet 2 [Kép] *

I [Keresés mind: Q H Markak ‘

E Anyagok K6 ~Marvany '.J L

<<Vissza | 70 Elem &
T T T T I 2
| | | [ | “
Azul_Boquira  Azul_Cielo Wm - szinezésként
Bl B las - lapokkal
AR | Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is
o Anyag moédositasa ezen az objektumon
Elhelyezés raszterképként
Blue_Barracu [~
o Calacatta / / \
t
Crema_Mafil_ .
Daino_Reale
Select
Delicato_Cre Diorite
mo

Tulajdonsagok | Objektumkoz...

Ha az objektumkdzpontbdl ujbol rahdzzuk a burkolasra a Calacatta anyagot, minden egyes kattintasra masik eredmeényt

kapunk. Ezt folytassuk addig, amig a szamunkra tetsz6 eredményt nem latjuk.
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Jo

Allitsuk vissza az eredeti lapokat:
Kattintson jobb gombbal a burkolasra, majd a Burkolatstilus médositasara.
e Valassza a Tubadzin stilust és OK.

3.9. Tukrok kialakitasa

Tukrot fogunk elhelyezni a mosdok folé az ajté bal oldalan, valamint egy masikat az 6lt6zkddd asztal folé a zuhanyzéval
szemben a burkolatba illesztve.

3.9.1. Tukar a mOSdék falatt Szerkesziés Mézet Epulet

Fal kiteritésének létrehozdsa ams ‘7 “W /F\
o o s . 1] = oS
El8szor aktivalja az alaprajzi ablakot. Burkolat | 3D FProfil  Amyékolék = Vildgitis  EI
e A Meniiszalag / Interior / Burkolat / Burkolas 2D-ben paranccsal kezdje s h T ., Mmega
I
feladatot. EEE Burkolatstilus elhelyezése =

¢ Alehetséges opciok kozil pedig valassza a Burkolat a fal oldalan-t.

> | i 2D-
i Burkolas 2D-ben

Burkolat n

Burkolat a padldn

Fal
@ Burkolat a fal oldalén

Fadém
ﬁ-‘“ﬁﬂ
Burkolat a fal egy szobara esd részén k’,i Burkolat a mennyezeten

ij Burkolat a fal tetején k»]’l Burkolat a fdém oldalén

e Kattintson a fal bels6 oldalara (1) az alaprajzon (melyen a burkolatot médositani szeretné) és helyezze el az adott fal kiteritett
képét az alaprajz kdzelében a rajzlapon (2).
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A Burkolat a kiteritésen parancs elérheté a 3D-bdl is, ha a falra kattintunk jobb egérgombbal és a felugré burkolat menibél

kivalasztjuk a Burkolat a kiteritésen parancsot. Ezt kdvetéen a program automatikusan atdob az alaprajzi ablakba és egy
kattintassal elhelyezhetjik a kiteritést.

j =S

)

—

LCEY

(@ | L ==

!

2

e Valassza az Uj alapteriilet (3) parancsot a meniiszalagon megjelend szerkeszts lehetéségek kdziil, majd a Vizszintes

téglalapot.

+

Uj alapterilet

3

Szerkesztés Mozgatds Masolds Torlés Tulajdonsagok

<

M,
4

]

o0

Alapterilet

[ 4

B OPEHBSOOCYLT DL 2 %=

i

Bl DPEESOCYTDS

L1 |3

Zartvonallanc = Téeglalap
-

© S

Kar Zart profil

A fenti abranak (4) megfeleléen adja meg a téglalapot 2 ellentétes sarokpontjaval 2x4 csempényi méretben. Enter
A felugré anyagkonyvtarbol valassza ki a Fehér nevii anyagot, ami a fuga szine.

Kattintson a Burkololapok elhelyezése parancsra a menuszalagon megjelené szerkesztd lehetéségek kozil. Ezutan valassza ki
a legutdbb létrehozott alapteriletet, mivel erre helyezziik el a tikrot.

beallitast egy oszlop, egy sorra, hiszen csak egy lapot helyeziink el.

A Lapok paraméterei ablakban valassza ki a , Tukér 03” anyagot és allitsa be a méreteit: 1,8 x 1,32 m. Majd valtoztassa meg a

& ARCH|INE.&
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- Lapok paraméterei

Burkolat minta

i |Tég|a|ap v|
Szélesséq: 1.8m

[ ] csempék véletlenszerii forgatésa

Anyag: Tikar 03
W= == o
[ & e
G- -0 .

OTtees felilet @Adott sorfoszlop

Oszlopok szama:

N
Sorok széma: 1

Kiosztds
Fuga | 0.002 m |
Orientdcid | Eredeti: W |
Eltolas:

°F CaE C@

Utvanal felbontdsa

e Zarja le a parbeszédablakot az OK gombra kattintva és helyezze ra a narancssarga szinnel jeldlt tikrét az alapterilet bal also
sarkara, majd adja meg a forgatasanak iranyat, ami jelen esetben vizszintes. Ehhez elég ez Entert lenyomni.

A Burkolat parancs lezarasa
A Burkolat parancsot az Enterrel zarjuk le. Az Enternek kétféle jelentése van,

% Bezarja a parancsot és megtartja a kiteritést, vagy

% Bezarja a parancsot és toroli a kiteritést

attol figgben, hogy a Burkolat — Szerkesztésben melyik modot valasztottuk. Az ARCHLine. XP futasa soran a program erre a

valasztasra emlékszik.

Ve

olélap hozzaadas

Bezaras

|

is"

Bezaras es kiterites tarles

Szerkesziés

e Valassza a Bezaras utasitast. Ez megtartja a kiteritést.
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3.9.2. Tukor az oltozkodo asztal folott

A masodik tukrét a zuhanyzéval szembeni 6lt6zk6dd asztal félé fogjuk elhelyezni. Ahhoz, hogy ezt megtehessuk nincs
szikségunk uj kiteritésre, dolgozhatunk tovabb a mar meglévén. Ezt a tikrét is ugyanazzal a mddszerrel fogjuk létrehozni, mint
az el6z6t.

A Burkolat parancsot elindithatjuk az alaprajzon levd kiteritésrél is:

¢ Kattintson jobb gombbal a kiteritésre, majd a helyi menubdl valassza a Burkolat szerkesztése utasitast.

N\ == 2

2| S| =2 [

Csoport (613) [1/1] =>>
Burkolat szerkesztés
Maodositas

Kivalasztas

X Torles

d Tulajdonsagmasolas
Szbveg szerkesztése a csoportban
Csoport szétbontas

Burkolélapok nevének megjelenitése
Burkoldlapok nevének elrejtése

Belépés a csoportba

Csoport skaldzasa

Folia 4

e Vélassza az Uj alapteriilet parancsot a meniiszalagon megjelené szerkeszté lehetéségek kdziil, majd a Téglalapot.
e Az abranak megfeleléen adja meg a téglalapot (1). Enter.

o A felugré anyagkonyvtarbdl valassza ki a Fehér nevii anyagot, ami a fuga szine.
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o Kattintson a Burkolélapok elhelyezése parancsra a menulszalagon megjelend szerkesztd lehetéségek kozil. Ezutan valassza ki
a legutdbb létrehozott alapteriletet, mivel erre helyezzik el a tikrot.

e A Lapok paraméterei ablakban valassza ki a , Tikor 03” anyagot és allitsa be a méreteit: 1,96x1,32 m. Majd valtoztassa meg a
beallitast egy oszlop, egy sorra, hiszen csak egy lapot helyeziink el.

e Zarja le a parbeszédablakot az OK gombra kattintva és helyezze ra a narancssarga szinnel jeldlt tiikrét az alapterilet bal alsé
sarkara, majd adja meg a forgatasanak iranyat, ami jelen esetben vizszintes. Ehhez elég ez Entert lenyomni.

/ =
B
—_
At =
= ==
=]
\
- I ’ \ Burkolat (419) [1/4] >>> H—_
. Burkol6lapok és alapterilet szerkesztése ‘
= | o l 0 ] 0 Ty, Burkolatstilus modositasa ‘
- N Ry - |
‘ ‘ E Egyes lapok cseréje d
’i'—’ m A Burkolat a kiteritésen } \
B & Burkolélapok mozgatasa ;
. . B e » A Anyag keresés i
3.10. Lapok torlése a kiteritésen B, Burkolat torlése )
Annak érdekében, hogy a munkank végén helyes burkolat 2::Zf;::’:f;ar:;”ése
konszignaciot kapjunk, a WC mdégétti parapetfal altal eltakart 5 f

falrészrél el kell tavolitanunk a burkolatot. Az egyszeriiség

Alapterilet szerkesztés \
kedvéért csak az egész lapokat toroljik. ‘

[] Alapteriilet beallitasok

88 Burkol6lapok elhelyezése l

Burkolat masolasa és elhelyezése \

Aktivalja a 3D ablakot és valassza a ,Furd6_5" nézetet. :
! A

¢ Kattintson jobb egérgombbal a WC maogétti falra és a felugro
burkolat menubdl valassza a Burkolat a kiteritésen parancsot.

e A program atvalt az alaprajzi ablakba. Helyezze el a kiteritést ugy, hogy pontosan a fal sarokpontjanak a fiigg6leges vetlletére
essen (1). Enter.

¢ Rajzolja meg a parapetfal oldalat jelentd 2 fiigg6leges egyenest (2), igy lathatd, hogy mely egész lapok esnek a fal mogeé.
Kattintson jobb gombbal a kiteritésre, majd a Burkolat szerkesztésre.

Csoport (489) [1/1] ===

Burkolat szerkesztés
Modositas

R Kivalasztas '

K Torles

d Tulajdonsagmasolas

Szoveg szerkesztése a csoportban

=t Csoport szétbontas

e Kattintson a meniiszalagon megjelend Burkolat lehet6ségek kozll a Térlésre.

Burkolat :[ \

B = B o = @|x 77774
|

ik elhelyezése Sor besziras Szerkesztés Mozgatas Egyes lapok cseréje| Tarlés  TWeljes torlés

| Burkolat |

e Vadlassza ki az egész lapokat. Enter.
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3.11.

Burkolatkiosztas — burkolat kiterités

A burkolatkiosztast egyszeriien megkapjuk, ha minden burkolt fal vagy
padl6 kiteritését elhelyezziik az alaprajzra. Folia gyorsbejaras =
A burkolatkiosztas méretezhetd.

101_Arnyékoldk és textiliak (16)
11_Fall (111)

32_Fiirdoszoba VILAGITAS (320)
34_Fiirdészoba BERENDEZES (31)
35_Fiirddszoba DEKOR (1759)

36_Fiirddszoba SZANITEREK (673
A kiteritéseket barhova elhelyezhetjik az alaprajzon, utdlag 65_0bjektums (4)

mozgathatjuk. F6dém esetén, ha elhelyezés helyett az Entert lenyomjuk, El?_".-fr:-nal (o 4.;}"

a kiterités pontosan a fédémre kerdil. - -
Hasznalja a méretezés parancsot a burkolatkiosztas méretezéséhez.

A kiteritéseket indithatjuk:

az alaprajzi ablakbdl a Menuszalag / Interior/ Burkolat / Burkolas 2D-ben
parancs hasznalataval, vagy

a 3D nézet ablakbdl a falra, vagy fédémre jobb gombbal kattintva és a
Burkolat a kiteritésen parancsot valasztva.

Fadem0O1 (37

A tervrdl az alabbi burkolatkiosztasokat készitettiik el. Erdemes a Firdészoba féliakat kikapcsolni.

g [ [ | HEE L |
i I
60

% f7/|/////{///|1‘='¢/ HAAIY,

TNTNTEN

y —O |
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k)

\ I
N

N L
»

x
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H

I
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EEEERE
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3.12. Falnézet

A kiteritések vonalas rajz formajaban jelenitik meg a burkolatot.
Amennyiben a burkolatot szinezve kivanja megjeleniteni, a falnézet hasznalatat javasoljuk.

o Aktivélja az alaprajzi ablakot.
Kattintson a Meniiszalag / Dokumentacio / Falnézet / Beallitasok parancsra .

[ == —] | +;‘= Szerkesztés Nézet Epilet Interior Rajz Meéretezés
e A — 23] k
E “B Q) = Q/ E

Falnézet | Kiemelés  Terv-tsszehasonlitas  Pillanatkép Kimutatasok  Cimkék  Lista  Szabadkéziraj
- - - - - - - -

Dokumentacio
» k=100 | v |—1100 |~ -
Alaprajz - - Foldszint (-0.25 m)*
f:'j Helyiség dsszes falnézet | | .

l ] Bealitasox I

BA .
® FFm Egyetlen falnézet

o |tt llitsa be a Kép &brézolasi modot és a Textura lathato élekkel megjelenitést.
o Kapcsolja ki a Méretezés létrehozasa butorokhoz opciot.

Falnézet beallitasok [ x|
Paraméterek Erték
% Altalanos
Fdlia 00_Fdlia 0 b
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul £
% Térbeli megjelenités

Metszet alsd hatar om
Metszet felsd hatar Om
Fal eldtti elemek megjelenitése. Régid szélessége: om
Haldvonalak megjelenitése

Sraffozds a metszeten -
Elemtipusok a metszet vonalvastagsag alkalmazasara Szerkeszt
Metszet vonalvastagsag 0.03 mm

% Megjelenités beallitasa (3D)

Megjelenités tipusa Textira ldthatd élekkel i

Szinezendd, arnyékolandd tipusok Szerkeszt

% Egyeb paraméterek

Méretezés létrehozasa bltorokhoz

Szekrények front nélkil

Hosszméretezés stilusa normal w
Szintméretezés stilusa Szintméretezés w
«+ | Szimbdlum megjelenitése a falnal Wall_Elevation
«+ | Szimbdlum megjelenitése a falnézetnél Wall_Elevation_Pair

oK | Mégse

Inditsa el a Meniiszalag / Dokumentaci6 / Falnézet / Egyetlen falnézet parancsot.

Kattintson a fal belsé oldalara (2).

Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontban (3). Megjelenik a kék téglalap, mely jelzi a falnézet altal
megjelenitend®d teriiletet. Enter.

Megjelenik a Pillanatkép parbeszédablak. OK.

Elkészilt a falnézet. Mozgassa a kivant helyre.
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147

Ismételije meg a miiveletet a tovabbi falak esetében is.
Hasznalja a méretezés parancsot a falnézetek méretezéséhez.

3
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- [ o o
‘ Q o i M
L 3
) O i z :
) %i
ICHSIEC TN 2T'ﬁ- ’
g
e & | oy
\ & - o B Vi
Pillanatkép n
Raszterkép felbontasa (pixel)
(@) Egyéni méret 2048 ~ |
Mentett formatum .png v
Rajz Alaprajz - - Foldszint (-0.25 m) * o
Mentés oK | Mégse
| ]
A ‘
: I-. ,l l\ ‘
|
= |
‘.\ ﬁ
— I | I
N | §
‘ | !
- — e e R
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3.13. Burkolat konszignacié

A kovetkezbkben Burkolat konszignaciot készitunk a projektben hasznalt 6sszes burkolélapot szamitasba véve.
A Burkolat konszignacioé segit abban, hogy a szilkséges mennyiség( lapot szerezziik be.

¢ Kattintson a Menuiszalag / Dokumentacio / Lista / Excel lista / Burkolat parancsra.

Listazas Excel-be n

ﬁ} i‘épﬂletszémfh?sok

ﬁ Interior elemek

=== Burkolat
ERE

Helyiségek

* .3
/'[E_ Terep

@ Lista gyartok szerint

e A Konszignacié parbeszédablakban kattintson az OK-ra.

Meéretezés, konszignadcios jel n
Opciok

Falak

Fodemek

Helyiségek

Tetdk

Eqyéb

[]Elemek kivélasztisa | CK | Mégse

e Nevezze el a létrejové Excel fajlt.

Megijelenik egy Excel tablazat, melyben az 6sszes felhasznalt burkoldlap listazasra kerllt tipus, méret, terilet, 0sszesen, egész
és darab lapok szama alapjan.
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4 A | B € D | F E e 1 |
1 |Burkolélap dsszegzés

2 |

3 |Kép Termék neve * Gydrtd  Méret [mm] Teriilet [m2] Osszesen {db) Egész/Rész/Tiredék Ar Erték
4 | House-of-tones-White-STR 598x598 tubadzin 598x598 44 79 166 (99/29/38) o
5

& |

7

8

9 | House-of-tones-White 898x328 tubadzin 898x328 7,69 40 [22/2/186) ]
10

ml

12 | steel-gold-pol-898x23_0 Tubadzin 898x23 0,54 36 (22/2/12) 0
13 |

14

15 | House-of-Tones-White A 898x.328 tubadzin 328x8938 33,5 161 [94/11/56) [}
16

17

18 |

19

20 | Blue glass matt 02 generic 598x598 0,64 367 [315/17/35]) [a]
21

22

23

26

25 | Integrally_Light_Grey STR_32_ 8x89 _tubadzin 598x598 0,64 365 (314/20/31) 0
26

27

28 | House-of-tones-White 838x328 tubadzin 598x598 0,64 365 (314/19/32) o
29

30 |

31 | House-of-Tones-White A 898x.328 tubadzin 598x598 0,62 365 (300/23/42) o
52,

33

34

35

36 Tiikér 03 Generic  1800x1320 2,38 1 (1/0/0) 0
57,

38

39,

40 |

a1 | Tiikar 03 Generic | 1960x1320 2,59 1 (1/0/0) o
a2

43

al —
45

Renderelt képek
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Workshop: Konyhatervezés

Ezzel a workshoppal elsajatithatja a Konyha és tarolébutorok modul hasznalatat egy tipikus konyha tervezésének lépésein
keresztul. Az Uj tervezési mddszerek hasznalataval azonnali latvanyos megoldasok szuletnek! Modern, gyors, megoldast kinal
minden tervezdnek.

A Konyha és tarolébutorok modul segitségével az also- és a felsészekrények gyorsan elkészitheték, modosithatok.
A munkalap egyszeriien alakithato ki a belevagott mosogatéval, féz6lappal.
A Google 3D Warehouse-bdl letoltott kiegésziték otthonossa teszik a konyha hangulatat.

Példankban Nagy Andrea konyha projektje szerepel.
Célunk az alabbi képhez hasonlé eredmény elérése.

Nyissa meg a bongészgjét és tekintse meg a konyhatervezést bemutaté videot:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

4.1. Projekt megnyitasa és mentése

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepité 2023 — Alapfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrol, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

Projekt megnyitasa

Inditsa el az ARCHLine. XP®-t.

Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

és valassza a:

.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2023\Alapfoku_Tanfolyam\4_Konyha tervezes\
1_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_2023 START.pro projektet.

Projekt mentése, mint...

A tervezés megkezdése el6tt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon felll az eredeti.

Kattintson a Fajl menii / Projekt mentése, mint... parancsra.
Kattintson a Mentésre, majd adjon a projektnek egy masik nevet, majd Mentés.

A projektben hasznalandé butorok elérési utvonala:

Objektumkdzpont: Objektumok\Konyha

¢ ARCH|INE.ZX
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154 4. Workshop: Konyhatervezés

4.2. Alsoszekrények elkészitése

Az als6szekrények helyét az alaprajzon a narancssarga vonalakkal jeldltik:

— \

11

[111

1

—-\
1

4.2.1. Az alapszekrény elkészitése

Kattintson a Mendiiszalag - Interior - Tarolobdtorok - Korpusz ikonra.

Epilet Rajz Méretezés Dokumentacié MEP
e » O [ @
| w ‘% ig,_ L s Bl 3D forma

fil  Arnyekolok Vilagitdas  Vilagitési terv  Elektromos szerelvény |Téro|c'nbt]torok b Bitorelemek ¥ Fotoba-illeszt
hd hd hd hd hd

cié Vilagitas Korpusz 2
100 < §Nincs > | Osszes fdlia v Valasszon ki eg E = Fa¥
t - Foldszint (0 m) * R ' & + |
D Karpusz
ﬂ Bltorfront
<F—~ Munkalap b

Globdlis tulajdonsagok bedllitasa

i
‘E‘ Méretek lap

Allitsa a mélységet 55 cm-re. A korpusz magassag legyen 0,76 m, majd rogzitse azt a gombbal. Médositsa a labakhoz
rendelt magassagot 10 cm-re. A program kiszamitja a teljes magassagot.
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Korpusz
i# Also lap
@ Front
i@ Oldallap
@ Hatlap
i@ Oldallap
@ Tetélap
A
1-_,,_J(Jr' -
T - 4] {I. oL oL :- oy *T*
Heegs dee egeee « Wa Hollels B8
Szélesséq Teljes magassag Elhelyezkedés: 3D megjelenités
Mélység Korpusz magassag
3 elt magassdg Zart Kissé  Teljesen  Front
| 0.1m o] & : nyitva nyitva nelkiil
Méretek [~] Automatikus frissités a lapon o oK Mégse
‘ ‘ I Alapértelmezett front és fogantyu lap
Valassza ki az antracit panelt. Ezzel beallitottuk az ajtok és a fioklapokat.
P - =21 5 o [ [ =
eeee aie eEEE & Ba #lo][s 8] %
E Alapértelmezett front és L]
fogantyl, az dsszes ajtdra, J— -
@ fidkra és beépitett konyhagépre w
érvényes. Az adott alkatrész
lapjan ettdl eltérd egyedi 400 nun 700 nun 790  Anthracit Anthracft| antracit | | Artesia Ash front Basic Basic Beech ﬁ'
frontokat €s fogantydkat is grid soli grigsoli corpusd e Gey e Gey|| panel |[tomorfa SIONt e cor pil decor pil corpus p 2
vilaszthat.
@] B E
Forgatds X Forgatds Y Forgatds Z
o hd ‘ | 0° ™ | | 0e ~ | |:|Tukrcizés
Alapértelmezett front és fogantyd [] Automatikus frissités a lapon (8] Mégse
A fogantyunak valassza az U alaku henger fogantyt 120-t.
. ] 7 €6 E®
Beeos iee ¢Eee W cal 6D -

Alapértelmezett front és
fogantyl, az Gsszes ajtdra,

Eltolds balra/jobbra

R

Eltolds eldre/hdtra

+
W k"
a—

L L. <
J Eltolds le/fel

AL R T

| fickra és beépitett konyhagépre —
érvényes. Az adott alkatrész
lapjén ettl eltérd egyedi Egyenes Gilmore handle Handle Handle_| IKEA_LIN| U-alaka
frontokat és fogantydkat is henger f TV leg 6790 KEA_LIN DSAL_H4| henger f
valaszthat.
[]Fogantyiik elrejtése o
Forgatds X Forgatds Y Forgatds Z
0° ~] e v 0° ~v| [rukrozés

Alapértelmezett front és fogantyd

[] Automatikus frissités a lapon

ol o]
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‘ﬂ Alapértelmezett hatarol6 butorlapok
Valassza ki az oldalpanel lapot.

% sdes e EEEE B Pa el EE

Alapértelmezett hatdrold ' i
bitorlapok. Az ettdl eltérd =
egyedi elemeket masik lapon I
lehet kivalasztani. !

5

Fényes Ivory korls Metal Oldal oldalso  Oldalso anel anel panel ﬁ
fehér_fe leader 2 front  side pan|| panel ||Panelvil korpusz p p orek kori 2
@ g =
Forgatds X Forgatds Y Forgatds Z
| 0@ ~ ‘ ‘ [ ~ | | 0° w ‘ [Tiikrozés
Alapértelmezett hatdrold bitorlapok [v] Automatikus frissités a lapon [s] Mégse
Lapozzon a Hatlap fiilre, kapcsolja ki ,,Az oldallap beallitas érvényes a hatlapokra is” kapcsolét, és valassza ki a ,Hatsé panel’-t
hatlapnak.
T +
wedlos see e6EE - D HeE [&le
@ Alapértelmezett hatarold
= butorlapok. Az ettdl eltérd egyedi -
) elemeket masik lapon lehet T — b7 4
M kivalasztani.

Hatsé alap Hatsd Rusztikus WS back

N

i'i fehér korpu panel felsé panel panel Ll
[ ] Az oldallap bedlités érvényes a
hatlapokra is
Forgatés X Forgatés ¥ Forgatés 2
e v| e v‘ e v| [rikrézés
Alapértelmezett hatérold biitorlapok Automatikus frissités a lapon 'S} Mégse

Lapozzon a Tetblap fiilre, kapcsolja ki ,Az oldallap beallitas érvényes a tet6lapokra is” kapcsolot és valassza ki a ,Mosogato
korpusz panel’-t

E oo

Alapértelmezett hatarold
bitorlapok. Az ettdl eltérd
egyedi elemeket masik lapon
lehet kivélasztani.

e @ A=

Ebon Egzot | Mosogat| Oldal Felso
horizont top corp| © korpus | panel  korpusz

L]

AT

©®Ee
AN

[JAz oldallap bedllitds érvényes a
tetdlapokra is

Forgatds X Forgatas Y Forgatds Z
0° “| e v [ee | Orukrozés

Alapértelmezett hatarold bitorlapok [] Automatikus frissités a lapon s} Mégse
Elemek hozzaadas — lokalis beallitasok

E Ajtok lap

El6sz6r adjon hozza egy Uj alapértelmezett ajtét a . gombbal, amely balra nyilik és razarodo.

Eepoe ive e e &

() Alézérédé

ﬁ a Oldal'ra Felfe!e Lef'el’e rTIem‘ Topbs;ar Toléajto Tn?bbs'zc'n Harmoni
nyild nyilé nyilé  nyithaté nyd nyilé 65 nyilé ka () 3obbra

g (e | AR

Nyitds mértéke 100
Ajtok [~] Automatikus frissités a lapon o oK Mégse
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A kovetkezd, ajtéd front lapon nem valtoztatunk. A globalis beallitasnal megadott antracit lapot hasznaljuk:

EEPEE PEE EdEE W Od #ojwle] B8

! . [~] Alapértelmezatt bedllitds T gt
[ [Elrejtés b
Eredeti méret megtartdsa . 5 - . -
® L] 2 400 nun 700 nun 790  Anthracit Anthracit| antracit | | Artesia Ash front Basic Basic Beech *
@ grid soli grigsoli corpus d  e_Gey e_Gey fomaorfa decor pil decor pil corpus p 2
BB
gh a B E
‘ Forgatas X% Fargatss Forgatas 2
oe® o° oe Tikrizés
Ajtok

[#] Automatikus frissités a lapon (s Mégse
Lapozzon a fogantyd fiilre. Itt is a globalis beallitdsnal megadott fogantyut hasznaljuk, de médositjuk az elhelyezését és a
méretét:

Kapcsolja be az Egyedi pozicié kapcsolot, és helyezze at a fogantyut az ajtélap tetejére.
Kapcsolja be a Nydjtott opciot is.

I’ Also lap

[ Front

[_& Ajt6-Oldalranyls |
[ Oldallap

fg Hatlap

f@ Oldallap

I’ Tetdlap

& e

POS Pee GFEE . D A

| Alapértelmezett beéllitas Eltols
" 2 e [ Yy 4
1/1 1 [[JEredeti kilincs — (o — k‘ 4iom >
x| @ Derees <« y & ,
LY L= —
L{j B S Handle IKEA- i rectangle Schaub- untitled162| U-alakd 7 k‘ 44 Om >
ED EEayed poziaé 6790  Bagganas- U4 pandle 5002-26-Po 3244959 |henger fog %4 2
[ O® O [ ]
1/1 }@ 00 O < 3 - k 4| om b
+ % OO0 O Forgata Forgats
ENMWﬂ 0° o° 0° Tukrozés
Ajtok [~ Automatikus frissités a lapon o oK Mégse

Altaldnos bedllitdsok lap

A 2D megjelenitésnél valassza a Zart ajtokkal opciot.

Wespsire €6EE [P

- e e (KL

Relativ magassag

Megjelenités 2D
5, =[om ] [ g
Abszolit magassag 4  Beltér - Konyha - Bitorozds v ) 8-legalul ~
0m

I a]
Szimbdlum
Felilnézet

=== |vonal

Altalanos bedlitisok

Automatikus frissités a lapon 0 Mégse
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Mentés lap
A Mentés lapon kattintson a ,Mentés mint” gombra és mentse el az elemet a Konyha kategériaba és ez alatt az Alsé szekrény

alkategdriaba Antracit alsé szekrény 1 néven. - o

fg Also lap
@ Front
f@ Cldallap
i@ Hatlap
f@ Qldallap
@ Tetdlap

Uj kényvtéri elem létrehozésa n

Az G kiinyvtari elem neve:

|| Antracit alsd szekrény 1 W |

Kategdria:

KONYHA b
Alkategdria:
||Alsﬁ szekrény | \/|

Gyartd:

| generic

BIM paraméterek Mégse
Eeeee ee eeee kW Pa #o|[=[8 [ale

Mentse el kinyvtarba az aktudlis elemet, vagy valasszon ki egy Ujat, amit szerkeszteni akar

Nl m I IE=1 107 =

2front+ 6001 6002  Antracit Antracit Antracit Antracit Antracit Antracit Antracit base CPbase CP base
4 fiokos ajtos vizs beépitett also saro also szek also szek also szek felsG sze magassz magassz 400 450
@ )

Termékadat - | Visszadllitas

Mentés [~] Automatikus frissités a lapon o Mégse

Végul zarja be az ablakot az OK gomb megnyomasaval.
Helyezze el az elkészilt elemet a rajzon a helyiség bal fels6 sarkatol kezdve a fels6 fal mentén 5 példanyban.
Az elemeket elhelyezéskor a falhoz, illetve egymashoz vonzza a program. Az elére megrajzolt narancssarga vonalak is

segitenek az elhelyezésben.

1 2 | 214 | 5
| |

Balrdl jobbra haladva médositjuk az als6 szekrényeket.

4.2.2. Sarokszekrény elkészitése
Legyen a 3D ablak az aktiv. Valassza a Konyha_2 nézetet. Az 1. szekrényt alakitjuk at sarokszekrénnyé:

Torolje balrdl a 2. szekrényt.

Valassza ki az 1. szekrényt, majd kattintson a Tulajdonsagok ikonra.
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Megjelenik a Korpusz ablak.

Ifa
1 Méretek lap
Modositsa az elem szélességét 1.2 m-re, majd jobb oldalt kattintson az Front - Ajté — Oldalra nyil6-ra, igy kijelélve az ajtét.

Az ajtét ugy is kijeldlheti, hogy az Alt billenty(t lenyomva tartva rakattint az ajtéra

Korpusz n
fg Alsé lap

Q Front

i Ajté - Oldalra nil’lé

fg Oldallap

g Hatlap

fg@ Oldallap

fg Tetslap

K esoL e HHHH v e LIEIC)

Szélesség Teljes magassag Elhelyezkedés: 3D megjelenités

[ oy .
Korpusz magassag
Labakhoz rendelt magassag Teli .
o1 " = 73 eljesen runt
= Kisse nyitva nyitva nélkdl

Méretek [ Automatikus frissités a lapon | Ok | | Mégse
I i l Ajtok lap
Megjelenik az Ajtok lap.

Torolje ki a kivalasztott ajtot a IE gombbal.
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Levos s geee - Da o8 AHle

‘ @ Razéréds
o @000 s
x Oldal Felfeld N Tobbsz Tobbszsrs Ogara
E alra ETEE lefelenyls o TO9RSRIY qoisais O0CRROM0R L onika (@) Jobbra
S nyilé nyilé nyithatd U nyild nyilé
=2 @ Nyits mérteke
Ajtok [] Automatikus frissités a lapon o Mégse

‘E‘Osztésok lap

Az osztasok lapon valassza ki a ,Fliggéleges” osztast, allitsa be a ,Csak osztas, polc nélkil” kapcsolét, a bal oldali tavolsagot

allitsa 60 cm-re, majd helyezze el az osztast a al gombbal.

Korpusz n
fg Alsé lap
Q Front

— fg Oldallap
S — g Hatlap
fg@ Oldallap
fg Tetslap

N—

6 eees e deEe i Ba HeeE (A

E 51% @ [IFelosztis a fronton
e i
2 [ —
@‘ Vizszintes Tabb Tobb Eqyedi —
vizszintes  fliggdleges 9y m 4

EN|F=S Abitor bal oldaltél: A biitor jobb oldalatal: EGEEE

O Pole 0.618 m 0.582m

(®) Csak osztés, polc nélkiil | o |

Automatikus frissités a lapon 0 Mégse

Osztasok

A szekrény frontjat 2 zénara osztottuk fel. A bal oldalira egy nem nyithaté
ajtot tesziink, mig a jobb oldalira nyithatot: Rﬁ
Az el6nézeten kattintson a jobb oldali Gres zénaban —_—

+
levé EJ gombra.

Lapozzon az ﬁ ajtok lapra, majd helyezzen el egy oldalra nyil6 ajtot a
gombbal.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



4. Workshop: Konyhatervezés 161

wHeeves e eEeE . B Hs|[efe] &lL

\! (®) Rézérédd
TRevegsap=—

(®) Balra

@ Oldal'ra FEIfEl,E Lefele nyilo Nem . Tok?bszatn}f Toloajte Tobbuc,)ms Harmeonika (O Jobbra
nyilé nyild nyithatd G nyflé nyild
@ Nyités mérteke
; .
= Ajtdk Automatikus frissités a lapon ['s] oK. Mégse

Miutan az Uj ajté elkésziilt, lapozzon a fogantyu fiilre, kapcsolja be az Egyedi pozicié kapcsolot, és helyezze at a fogantyut az
ajtélap tetejére nyujtva.

E esee

TEFE [FE

Alapértelmezett beallitas

I i & Eltolas balra/jobbra
1/1 " [eredeti kilincs - . . . ‘ - : 4 0om . >
e : \LJ
x @ Oerefeés Eltnlés elfre/hata
= Gilmore Group_ 1 Handle Handle IKEA  Koppang rectangl 'ﬁ' o
B3 3 [ leayed porias TVieg 95 6790 6790 HEMNES _foganty e handle | henger f 0 lz. i« ]
@ oO® 0 E Eltolas le/fel
1/1 . o0 O “ > Ic N’ il
+ | ‘ OO0 O Forgatss x Forgatss v Forgatss £
Nytijtott oe : e - 0° Tukrozés
Ajtdlk [~] Automatikus frissités a lapon o 0K Mégse

4
Az el6nézeten kattintson a bal oldali tires zénaban levé g gombra.

Valassza ki a ,nem nyithatd” ajtot és helyezze el a gombbal.

@ ssee ee eldee w ba el e

(®) Razérads
. ‘ ' ‘ O (s

Cldalra Felfelé Lefelé myllé Nem Tobbszémy
nyilé nyila 4 nyithato U nyilo

Toldajte Tobbschros Harmonika
nyilé

e
-

Ajtdk

Mentés lap

Kattintson a Mentés mint gombra és mentse el az elemet a Konyha kategoriaba, ez alatt az Als¢ szekrény alkategoriaba
Antracit als¢ sarokszekrény néven. OK.

Automatikus frissités a lapon 0 Mégse
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Korpusz
fg Alss lap
Q Front
" Osztds - Figgdleges
& Ajto - Nem nyithato
& Ajts - Oldalra nyils

i@ Oldallap

g Hatlap

i@ Oldallap

g Tetdlap

Uj kémyvtdri elem létrehozdsa n

| Antracit alsd sarokszekrény| | w | EI
[konvHa | v
Alkategdria:
|| Alsd szekrény | v|
Gyarto:
| generic w |

Eseee dee Eeee W pa] e o1l | &

Mentse el kényvtérba az aktudlis elemet, vagy vélasszon ki egy Ujat, amit szerkeszteni akar

100770

CP base CP base CP base CP base CP build  CP comer

400 450 500 600 oven 600 1000
@] I
Termékadat v | vssmdlis |
[ Automatikus frissités a lapon | oK | | Mégse |

Mentés

Zarja be a Korpusz ablakot: OK.

4.2.3. Sutd kialakitasa a szekrényben
A 3. szekrényben helyezziik el a sutét, alatta fiokot alakitunk ki.

Valassza ki a 3. szekrényt. Kattintson a Modositasra. Megjelenik a Korpusz ablak.
Alt+ kattintassal valassza ki az ajtot és tordlje.

Ii.IOszta'sok lap - polc elhelyezése
Az osztasok lapon valassza ki a Vizszintes osztast, allitsa be a Polc kapcsol6t, a jobb oldali tavolsagot allitsa 0,15 m-re, majd

[

helyezze el az osztast a . gombbal.
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Edepe dee[cleee @ Ba S AEICICIE

‘i ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ @ [CFelosztés a fronton
E | [0.15m |

0,556 m}
-@- Vizszintes | Fliggdleges L= L= edi
gg0ieg vizszintes  fliggédleges By '

Razdrdéds front igazitdsa

Polc kizépvonaldhoz w
2 || & A biitor tetejétfl: A buitor aljatdl: Egyedi eltolds
0.574m 0.168m
() Csak osztas, polc nélkiil o
Osztasok ] Automatikus frissités a lapon 0 Mégse

Az el6nézeten kattintson az alsé oldali Ures zonaban levé gombra.

Lapozzon az ﬁ fiokok lapra, majd helyezzen el egy fiokot fronttal a gombbal.
A fogantyu fiilén rejtse el a fogantyut.

W sees dee e6ee v Bd Eseee Bee
D [] Alapértelmezett beallitas
cPeo gy 5 Wk
| 5[5 @
.. (3]
*|x

Fidkok Fidkok

Egy fick  Tobbszors

i
e

EEws e

Az elénézeten kattintson az fels6 Ures zénaban levd gombra.

&

Lapozzon az - konyhagépek lapra, majd a ikonra kattintva a konyvtarbdl valassza ki a Miele-combi-oven-t.
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Objektumok

‘ [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘

E_iohjek‘tumok Konyha = Tazhelyek |
<<Vissza | 14 Elem

F "N

Fpt e r
6001ajtos  6001ajtos 6001 6002 Becpitett

beépitett gép mikro sité m beépitett gép beépitett gép magas sitd

i
= |

Beépitett Gorenje KDSS90755S  KitchenAid
suté 600 Cooker EC67  valodi konve beépitett egy

BEE

PT9255NSS Suté Saté Stitd és
GE beépitett Mo beépitett Mo tdzhely szekr

Miele-combi-oven

,

E sses @e e

im

[“] Alapérteimezatt beallitds == ] ;
@l @ s
] Eredeti méret megtarta o -
Tedell MEretmegiartass | pegpitett Black lak bosch  DAB_30_ KDSS907 KitchenA Microon  Miele @
stit6 600 k serie 80 80DSS SSSwald id beépit das bosc combi ov 2 -
L‘:] = - oK Mégse
— — -
a 1= v O .
Forgatés X Forgatés Y Forgatés 7
0° V] e v ” | Crikrozés

Konyhagépek [] Automatikus frissités a lapon o oK Mégse

Helyezze el a siitét a D gombbal.
Kapcsolja be az eredeti méret megtartasat és a jobb oldalon allitsa be az eltolas értékeket, hogy pontosan illeszkedjen a

szekrénybe.
[~

Korpusz
Feoe i@ Alsé lap
i@ Front
& Polc - Vizszintes
Késziilék
& Fiok - Egy fiok fronttal

i@ Oldallap
@ Hatlap
i@ Oldallap
@ Tetdlap

*é*@"ﬁ‘i’ AL

gL @@

Iﬁa [v] Alapértelmezett bedllitas - =] -

1/1 [erejtés — . Ea s
| Eredeti méret tartd N . .

& x KDSS907 KitchenA Microon  Miele

5S5valo id beépit das bosc combi o
Eltolds le/fel

o o {, [on 1 s

: : ﬁ Eltolds eldre/hétra
Miele_co Miele_CV mikio L‘. . N
14

mbi_ove A 4062 C

IE' Eltolds balra/jobbra
L, o »
p— -

@
Forgatds X Forgatds Y Forgatds Z
‘ oe v| | 00 ~ ‘ | 00 ~ ‘ [Tiikrazés

[~] Automatikus frissités a lapon O Mégse

Konyhagépek

Mentés lap
Kattintson a ,Mentés mint” gombra és mentse el az elemet a Konyha kategoériaba, ez alatt az Alsé szekrény alkategoériaba

LAntracit alsé szekrény sitével” néven.
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Zarja be a Korpusz ablakot: OK.

4.2.4. Rejtett fiokos szekrény készitése

Balrol a 4. alapszekrényt atalakitjuk rejtett fiokosra.

o Valassza ki a szekrényt és kattintson a Tulajdonsagok ikonra:

Magassag: 0.86 m
Szélesség: 0.6 m
Mélység: 0.55 m
Relativ magassag: 0 m

B3

L7 ' i

o Jeldlje ki az ajtot: Kattintson ALT+ kattintassal az ajtélapra (vagy lapozzon az ﬁ Ajtok lapra). Tordlje ki a kivalasztott ajtot a

x gombbal.

% PPee gee Efee @ Da #e BE (A=

‘ (®) R&zaradd
/1 @ (Oikozé zérsdd
E Oldal Felfelé N Tobbsza Tobbezsrs @ Bala
= a'ra © E,E Lefelé nyile e 5 D, szar’n, Toldajte . sz?ros Harmonika () Jobbra
\_ll nyila nyila nyithatd U nyilé nyila
=) Nyités mértéke
Ajtdk Automatikus frissités a lapon ['s] Mégse

o A fidkok lapon ‘ ﬁll valassza ki a ,Fiokok k6z0s fronttal” fiokot, allitsa be a fiokok szamat 3-ra, majd helyezze el a fiokokat a
gombbal.

eee

o & o

Tobbszor Egy fiok Tobbszo
[+ fronttal &s frontd

- g g e AR

(@) Rézérods e E |
O Aldzérads Lépéskiz | 0.241 m I
Els§ kiz )
Utolsd koz 5

. Kiosztas |Elemszam alapja ~

Egy fiok

i
i

B Ews e

Nyitds mértéke (%)

100 o

Fickok [] automatikus frissités a lapon (s “ Mégse

A fogantyu fiilén kapcsolja be az Egyedi pozicié kapcsolot, és helyezze at a fogantyut az ajtolap tetejére nyujtva.
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e A fiokok megtekintéséhez kattintson a ‘—' 'I meéretek filre, és valassza a 3D megjelenités ablakban a ,Teljesen nyitva opciét.”,
majd allitsa vissza ,Zart” opciéra az elhelyezéshez.

3D megjelenités

Zart

Kissé Teljesen || Front
nyitva nyitva nélkdl

Mentés lap

Kattintson a Mentés mint gombra és mentse el az elemet a Konyha kategoériaba, ez alatt az Als6 szekrény alkategériaba
Antracit alsoszekrény rejtett fiokkal néven.

4.2.5. Széles fiokos szekrény elkészitése

A bal oldali falon 3 szekrényt helyeziink el, mindegyik frontja fehér. A saroktdl balra az elsé szekrény egy fiokos szekrény.

¢ Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolobutorok / Korpusz ikonra.
Mentés lap — toltse be a korabban elmentett rejtett fiokos szekrényt.

e
T Méretek lap — szélesség: 90 cm.

o Jeldlje ki a fiokot: Kattintson ALT+kattintassal a fiékra (vagy lapozzon a ‘ ‘ﬂ Fiokok lapra). Modositsa a fiokok tipusat
Tébbsz6rés fronttal tipusra, és allitsa az utolso fiok méretét 0,4 m-re.
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Korpusz n

i@ Als6 lap

g Eront

| & Fik- Tobbszares frontial |
¥ Oldallap

i@ Hatlap

@ Oldallap

i@ Tetélap

EesEe BEe e6Ek B Ba HolE K&
e @ Réz&réd6 Elemszam | 3 v E
1/1 |E 0 o O Alzaréda Lépésksz | 0.162 m - &

Eqy fick Tc‘:bFszt‘:r Egy fiok || Tobbszor|| Fiokok EIsﬁkbz’U.ISZm—V|

E
o5 fronttal || &s frontt| k6zos fro

|Uto|sé koz | 0.4 m ~ (| &

Nyitds mértéke (%)

%

[
0
EE w8

. Kiosztds | Elemszdm alapjd ~

Fidkak [«/] Automatikus frissités a lapon Mégse

[
Mentés lap - Kattintson a Mentés mint gombra és mentse el az elemet a Konyha kategoériaba, ez alatt az Als6 szekrény
alkategoriaba Antracit alsé szekrény fidkkal néven.

Helyezze el a fiokos szekrényt a bal oldali falra a sarokszekrény mellé, majd mozgassa el 5 cm-t lefelé, helyet biztositva az ajto
és a fiokok nyitasanak. Igazithatja a szekrény helyét jeldl6 narancssarga vonalra is.

\
— W
| _—— — | . —

B

Nyissa meg az Objektumok / Konyha / Alsé szekrény kategoriat az Objektumkdzpontban. A keresébe irja be: antracit.
Fogja meg az Antracit alsé szekrény 1-t és helyezze el 2 példanyban a fidkos szekrénytdl balra.
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DObjektumkdzpont o x

| antrac Q H Markak ‘

E}Objektumok Konyha = Also szekrény
<<Vissza | 6 Elem &

Antracit also
sarokszekrén

Antracit also
szekrény fiok

~ —

T
Antracit also
szekrény siitd

Antracit also
szekrény rejt

_

T
rejtett fiokos
antracit

4.3. Uj front készitése

Létrehozunk egy 2 cm vastag fehér matt frontot, majd erre cseréljik az Antracit panel ajtokat.

5_Nagy_Andrea_Konyha_workshop_start - Default - Foldszint (O m)* ——

/

A1

Al

e Kattintson a Menlszalag / Interior / Tarolébutorok / Butorfront parancsra.
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Butorfront

Nincs listdézandé elem!

618 = el e (3] A

/B8 [2]=]

| Szélesség
Elhelyg;kedes ) w
[FU99°|9995 v W Magassag
Eloinézet Elginézet Eloinézet Eloinézet Eloinézet Eloinézet  Fa  Gillmore ) ol i‘.:}
i féloldal i féloldal ihajlitott ihulldm ikatedrdl iives padducf 01 = = 5
{ 0} l"roﬁr!ratmergtezes
Atméretezés |
@
59 |0.02m v

EldInézeti profil

Automatikus frissités a lapon E l

o

=
=
&
5

A vastagsag legyen 0.02 m

Kattintson az Anyag ikonra és a projekt anyag konyvtarbdl valassza a Matt fehér 2 anyagot.

le Hune @ @

lo/[sJ8 [l]

] —
v v

antracit Bronz_B Bronz_B dark_bee dark bee ebony_h ebonyv Fehér Matt Miele pe— Bkk ‘0

szurke olier olierl  ch_venee ch_venee orizontal ertical fém fehér 2 |[suto 60x P ‘
& e

< =
o @ pl®]
’ Anyag irdnya 0° v

EldInézeti profil

Automatikus frissités a lapon B‘ | oK | ‘

Mentés lap - Kattintson a Mentés gombra és mentse el az elemet a Konyha kategoériaba, ez alatt a Szekrény ajtdlapok
alkategoriaba WS matt fehér front néven.

OK- bezarja az ablakot.
A kész ajtélapot ne helyezze el. Enter.
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Uj konyvtari elem létrehozésa n

neve:
| WS matt fehér | v |

Kategdria:

KONYHA L

Alkategdria:

Szekrény ajtdla ok v|

| e |

Gydrtd:

| generic v|

BIM paraméterek Mégse

Az Objektumkdzpontban az Objektumok — Konyha — Szekrény ajtélapok kategoériabdl valassza ki a WS matt fehér frontot és
hlzza ra az els6 fehér szekrény frontjara, majd valassza a Frontok cseréje utasitast.
Majd jeldlje ki a 2. és 3. fehér szekrényt is. Enter.

Objektumkozpont oo MNéze
| ws matt Q || Markak |
E} Obj...  Konyha = Szekrény ajtolapok
<<Vissza | 1 Elem - ]

WS matt
fehér front

Frontok cseréje

Oldallapok cseréje
Tetdlapok cseréje

Alsd lapok cseréje

Hatlapok cseréje

Fogantyuk cseréje

Labak cseréje

NEN NNENENENLY

Objektum elhelyezés

¢ v

=

4.3.1. Mosogatégép

Cserélje ki a bal széls6 elemet mosogatégépre:

¢ Nyissa meg az Objektumok / Konyha / WS_Konyha kategoériat az Objektumk&zpontban. Fogja meg a Fehér mosogatégép
elemet és huzza ra a bal széls6 szekrényre. A felbukkand menlbdl valassza a Csere az 6sszes méret megtartasaval opciot a
lehet&ségek kozul.
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Objektumkdzpont a x Alaprajz - Default - Féldszint (Om) *

[Keresés minden elemre o || Markak |

E:ﬁ Objektumok  Konyha = WS_Konyha
«<<Vissza | 13 Elem

—— A | |

T )]

i
Fehér W5 Base
mosogatogé cabinet
---h
: —_
' \ & Csere
—d & Csere az Uj méretek atvételével
WS base WS Base T L o
cabinet with drawer cabin & Csere a szélesség megtartasaval
& Csere az Gsszes méret megtartasaval
@ BEsIuTaT JobbTa
&7 Beszlras balra
- - L |
WS WS front O & Objektum elhelyezés |
dishwasher family & Korpusz két ponttal
] -

Ellenériznink kell hogy a mosogatdgép front anyaga megegyezik-e a tébbi szekrény front anyagaval.

Jobb egérgombbal kattintson a mosogatdégép melletti szekrényre és valassza az Anyag keresés utasitast. Az
Objektumkdzpontban megjelenik a Matt fehér 2 anyag. Kattintson a Fogaskerék ikonra, majd valassza itt is az Anyag keresés
utasitast.

ooy nepy

| = =
Korpusz (403) [1/1] >>> Objektumkézpont oox
Médositas A i
SN | matt fehér Q H Markak |
Kivélasztas 4
&f Tulsjdonsagmasolas # Anyagok  Projekt
/ Rajzal, mint... <<Vissza
: L ? Anyag tulajdonsagok
R’ Torles Matt fehér 2 yag 1] g
Eazi > L.
- | @ Hozzdadas a kedvencekhez
S Anyag keresés El6z6 Kovetkezd Ugras a kategdridba
Q Elem megkeresése az Objektumkozpontban d | Kategoriza’lés
Megjelenités 3D-ben 4 X Torés
Mentés 4
I
Korpusz robbantott dbra k4 EXport
Munkasik +] Exportdlas Live-ba
Elem eltakarasa Masolat létrehozésa szinkartyaként |_
Hol van az alaprajzon? 7% Masolat Iétrehozasa o
Elemek elkillonitése D F
@ Kép masolas vagolapra
Csoportparaméterek
Folia Q Anyag keresés i
=] Tulajdonsigok
=
IE’ lkon mentése
Render stilusok  Matt ~ Az elemhez rendelt cimkek
. . Elem azonosito
A Textira / 5zin W

Lathatd, hogy a mosogatogép frontja nem Matt fehér 2 anyagu.
Az Objektumkézpontban az Objektumok — Konyha — Szekrény ajtolapok kategoriabol valassza ki a WS matt fehér frontot és

hizza ra a mosogatogépre.
[ [
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k

4.4. Munkalap készitése

A munkalap konturjat kétféleképpen adhatja meg: vagy kivalasztja a korpuszokat, vagy megrajzolja vonallanccal a hatsé oldalat,
ahol a fallal érintkezik. Itt az el6bbit megoldast valasztjuk.

¢ Kattintson a Meniiszalag / Interior / Tarolébutorok / Munkalap / Munkalap a butorokon parancsra.

= .

Taroldbutorok Butorelemek Szerkesztd mod

- - -

| Korpusz

L

L] Korpusz

{ Batorfront

=¥~ Munkalap " <> Murkalap a bitorokon

o g Labazat * =g Munkalap vonalldnccal

e -

e Valassza ki a korpuszokat. Elegendd a vég és a sarokelemeket kivalasztani, az elemek élére kattintva: 1, 2, 3. Majd Enter.

L

.,l

i

Allitsa be a munkalap tulajdonsagait:
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Méretek és anyagok lap

A munkalap mélysége (szélesség) 0,6 m, a vastagsaga 4 cm.
Kapcsolja be a bal oldali oldalpanelt, amelynek a magassaga 0,9 m.

Valassza ki a walnut light wood fine anyagot. Ha az anyag nem talalhaté a kedvencek savban, akkor a |E| ikonra kattintva
keresse meg az anyagkdnyvtarban.

Munkalap n

S o mm b @

[on] ) @ TR B ="
- [t -"'H\ E= o | Fiiggdleges panelek
astggsag L d -
Duropal Egzéta Fa24 Fehér Oak  Recycled Walnut 0 o walnut
<

1/2 Top Face 02 fém Hardwoo _glass 1 light wo [ Bal oldali pane

[ Egyedi szélesség @,
- ~ Anyag irdnya 0° ~
Méretek és anyagok Automatikus frissités a lapon | 0K | | Mégse

In Falvédé6 szegély lap és I:I Munkalap élkiképzés lap

Kapcsolja ki a vizvet6t és az élet.

LN DnE(Es PE LN OEE e

W= '} [ Elils I

[ ]ealra
Bal
[ 1obbra D are
[ ]3obbra

[ ] Hétlap
[ ]Hatlap ‘

B

OK - lezarja a munkalap moédositast.
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1

—

Az abran latszik, hogy a munkalap bal oldali oldalpanelje belevag a korpuszba a munkalap vastagsagaval. Ezért a munkalapot
meg kell hosszabbitani 4 cm-rel.

Valassza ki a munkalapot az alaprajzon (1)
Kattintson a végpontra (2), majd valassza a hosszmodositast.
Huzza el a kurzort lefelé és irja be az értéket: 0,04 m

1

2

Csomopont mozgatas

Hossz modositds 3

Csomodpont torlés

Vonal hozzaadas
Kariv hozzaadas

Mozgatas

o &N ]

Masolat mozgatas

0.5
O

[

csomopont

Forgatas

OO

Masolat forgatas 004

Mosogato és f6zblap elhelyezése
Tovabb maodositjuk a munkalap tulajdonsagat:

‘[ll Mosogato lap

Kattintson a munkalapra a mosogatogép feldli oldalon.
Valassza ki a Kennon egy medencés mosogatét a konyvtarbol.

Allitsa be a bal oldaltél mért tavolsagot 0,94 m-re-re, majd helyezze el a mosogatét a gombbal.
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8 |9 |« Fegpel

LS [mm e P
0.94 m 1.8m : s Eltolds balra/jobbra

4 > ” Eltolas eldre/hatra
Blanco BLANCO Blanco D Classic K-8437-1| Kennen || Kennon  Kerek  Kitchen
- om
@ Dalago 520856 alago kitchen s Kennon | egy med |legy télcd mosogat  sink2 k. < 2
@ Clﬁ Lyulk tavolsaga a E Eltolds le/fel
§ munkalap szeletdl
&, D) 41| 0.005m | 1B
Forgatds X Forgatas Y Forgatas Z
0o ~] [o° ~] [oe | [ Tukrozés o |

[»] Automatikus frissités a lapon o oK Mégse

Mosogatd szekrény

Kattintson a ,Csap” flilre @ és valassza a Cotterman csapot, majd mozgassa at a megfelel6 poziciéba: Eltolas elére/hatra
+0.01 m.

G- ST

@ 9| H R

Eltolas balra/jobbra

Emitpy (x) g
g - N
., = il | * lelon o
= 103f0eb 3397305 Baterie+|| Cotterm Hansgro Ikea_Kitc o
LR ¢ - 0.00m ~
"L 370de4f csap_Bla an Ceap he metri hen tap_ 2 k s 2
|| 2 Eltolds le/fel
c ol p, .
Forgatas X Forgatas Y Forgatas Z
0° w | 0° w ‘ | o° w [ Tiikrézés

[ Automatikus frissités a lapon o Mégse

Mosogatd szekrény

‘ﬁ‘ Fézblap lap

Kattintassal tegye aktivva a munkalap kovetkezd részét, hogy el tudjuk helyezni a fézélapot.
Valassza ki az ,Indukcios féz6lap 580x510” f6z6lapot, allitsa be a bal oldaltdl mért tavolsagot 1,5 m-re, majd mozgassa at a

megfeleld pozicidba: Eltolas elére/hatra +0.01 m, végul helyezze el a f6z6lapot a gombbal.

Munkalap

| [e|& [&][L

L oo Ee 0E

mll.Sm 1.5m
| | - e

* % Gaz Indukciés || Zanussi4  Zanussi4 (hveg (veg
fozdlap 58(Q|fézdlap 580( [zénas indu zdnds indu kerdmia féz keramia fdz

Eltolas balra,ﬂobbra

L]

>

A
2l

Elholas elérefhatra

>

as e,

1/1

le, 1«
la

cal

S ag Lyuk bavaolsaga a
= rmunkalap szélétdl
4 || 0.005m ~ || [P
iz |[L2m : : :
Forgatas X Forgatas Y Forgatas 2
e v| e v| e v| [rikrazés

Fézdlap szekrény Automatikus frissités a lapon ['s] K

E
m
XP
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‘E Csatlakozésok lap N | ERE k) PE

A Csatlakozasok lapon valassza a Csatlakozas 1-et.

[l

Csatlakozas

Mentés Iap Csatlakozds Csatlakozds Egy

. , . , 1 2 3 darabban
Kattintson a Mentés mint gombra és mentse el az
elemet a Konyha kategoériaba, a Munkalap 1/1

alkategdridba WS munkalap néven.

Zarja be a parbeszédablakot az OK gomb
megnyomasaval.

Csatlakozasok

R

4.5. Szekrények hozzaadasa

45.1. Magas szekrények hozzaadasa

A tovabbi szekrényeket az Objektumkdzpontbdl a kdnyvtarbdl helyezziik el.
Ezek a szekrények is az eléz6ekben leirt médon készultek.

Nyissa meg az Objektumok / Konyha / WS_Konyha kategoriat az Objektumkdzpontban.

Fogja meg a ,Antracit magasszekrény hiitoh6z” szekrényt, hizza be az alaprajzra és illessze a jobb oldali fal utolsé
eleméhez.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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177

[, ] Objektumck =~ Konyha @ W5_Keonyha
<<WYissza | 17 Elem ﬁ
- —— — — b
-——---‘
___.____..--"" + —l_
_._.___,_.-—'—"'_'
i‘_'_._._.
Antracit Antracit ' o}
nagasszekreny b magasszekrény I | M0 - - s s s = 0.04
—
——
(o]
||} i 1
Antracitmely Fehér
felso moscgatégeép

e Fogja meg a ,Antracit magasszekrény’-t (1), hizza be az alaprajzra és illessze a jobb oldali fal elsé elemének a tetejére.
Itt mar van egy elem — sarokszekrény -, ezért a program valasztasi lehetéséget kinal. Valassza az Objektum elhelyezés opcitt.
A szekrény relativ magassaga 0,9 m, ezért a sarokszekrény tetejére kerdl.
Ugyanigy helyezze el az ,Antracit fels6 szekrény”-t (2) és a ,Fels6 szekrény felfelé nyilo”-

o Az utébbit mozgassa el 2 cm-rel jobbra

# Objelktumck  Konyha = WS _Konyha

<<Vissza | 17 Elemn

Antracit
magasszekreny h

Antracit felzd
szekrény

1
[] 1 1
Antracit Fehér
magasszekrény mosogatdgép

3

Felsé szekrény

felfelé nyilo WS Base cabinet

figyelmeztetést ad: ,!”

. R

hogy kézépre keriljon.

A

Ceere

Beszurds jobbra

Besziras balra

Csere az ) méretek atvételével

Csere a szélesség megtartasaval

Csere az dsszes méret megtartasaval

Objektum elhelyezés

A AR R RRR

Korpusz két ponttal

Ez a funkcio kikapcsolhato az Elhelyezés opcié menii — Szabadon definialt utasitassal.

». -

K&vetkezd referenciapont  ElSz6 referenciapont

A kovetkezd eredményt kapjuk:

2

Szg

o AN

Forgatas -90 Forgatas +90 Szdg megadasa

h

Szabadon definialt

Elhelyezés

Elhelyezéskor a program figyeli a butorok helyzetét, ennek segitségével tudjuk pontosan illeszteni azokat. Probléma estén

x
Kilépés
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178 4. Workshop: Konyhatervezés

45.2. Fels6 ,doboz” kialakitasa munkapulttal

Az utoljara elhelyezett lefelé nyilo felsé szekrény kéré dobozt készitiink, ehhez a munkalap eszkézt hasznaljuk.

e Valassza ki a Tarolébutorok — Munkalap — Munkalap vonallanccal utasitast.
¢ Adja meg a munkalap kezdd és végpontjat: (1), (2), Enter.

1 2

+ P
_4,.;!;*”’”’#

1

e A Munkalap ablakban akattintson a Mentés ikonra és valassza az el6zéleg elmentett WS munkalapot. igy a mar beallitott
tulajdonsagokkal jelenik meg az Uj munkalap.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Munkalap n

LIS EEE e pE] ol a8 A5

Mentse el kinyvtarba az aktudlis elemet, vagy vélasszon ki egy djat, amit szerkeszteni akar

E Mentés
# ? ﬂ E Mentés mint
Durcpal WS WS .
munkalap|| munkalap ||werktop wi
Termékadat | Visszadllitss
Mentés Automatikus frissités a lapon 0 Mégse

Az Altalénos tulajdonségok lapon allitsa be a relativ magassagot 1.8 m -re:

L O e e

Relativ magassag

)

4  Objektum - Beltér v H 8-legall v~

== | O mm -

18m

=== |Vonal

A Méretek és anyagok lapon adja meg a szélességet: 0,57 m, a vastagsagot: 0,02 m, kapcsolja be a jobb oldali panel opciot és
irja at a panelek magassagat: 0,92m.

LS omE &= Bd SICICIEr

Szélesség ‘

0.57m e +

Vastagsag Fzgggaleges panelek
L p

& 149_dark_p | 95_walnut | Bushboard Durcpal Durcpal Durcpal Durcpal Durcpal =16l oldal pane]

o arquet_floo | lightwood | Odyssey  Black Brazil Black Myria Brushed Al Crystal Whi Dark Anthr
e Jobb oldali panel
-
[ Egyedi szélesség & — ) o
[T Anyag iranya 0= -
Méretek és anyagok Automatikus frissités a lapon oK Mégse

A Falvédé szegély lapon kalpcsolja be a Hatlapot, valassza a téglalap profilt. Szélesség: 0,005 m, magassag: 0,94. A
Beallitasokban kattintson a Fogaskerék ikonra, a Profil elhelyezés ablakban allitsa be referenciapontnak a bal felsé pontot.
Valassza ki a walnut light wood fine anyagot.

% ARCH|INE.&
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Munkalap n

Profil elhelyezés

\0
]
e
A

12 i f
b -0 d
-y — L=

Profil kivélasztasa Ujrarajzolas

Cm b B
= B
[ 3abbra

Fix | Téglalap

Falvédd szegély Automatikus frissités a lapon o Mégse

4.6. Labazat szerkesztése

e Vadlassza ki a Meniiszalag / Interior / Tarolébutorok / Labazat / Labazat vonallanccal opciot.
¢ Rajzolja meg a labazat referenciavonalat: (1, 2, 3), majd nyomja meg az Entert.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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1
El[.—:—’:t:' %
4
2 3
A =
[T \g’
Térolébutorok | Batorelemek Szerkeszto mod —
il Korpusz
9 BB & |
m [ m* =| | N ®
: ] "I _ox . &
[j Korpusz
i | Butorfront [
<> Munkalap ’ - —
o Labazat » o Labazat a bitorokon
Takaroléc Labazat Il | .
i q:— 'Q abazat vonalianccal - Lrga.l‘ ‘1‘
Allitsa be a labazat tulajdonsagait:
- . oI
= 4| Diszléc 1D2D:163)
x
s r_
Az elsé lapon allitsa be a Keresztmetszeti profil — Téglalap - tulajdonsagait.
A fogaskerékre kattintva el6sz6r a profil referenciapontjat adja meg: bal alsé sarokpont.
Disze Profil elhelyezés n
= = s |
Téglalap
Titkriizés - X
Titkriizés - ¥
285 e
Forgatas
Ardny megtartisa
Szélesség: Magassag:
o [0.05m | [ozm
Profi kivélasztisa Ujrarajzolas
Név Erték
Magassag [ 0.001 - 100m] 0.2
Szélesség [0.001-100m] 0.05
= @ E | oK | Mégse
= / [ E ,//_f - *
J — L |
~ R R
- (@
English Konyhai  ldbazati_sz Padlészegé Padldszegé  Standard 5
k) SEn e crown mol  fénycsdtak egely3 Iy 001 ly 006 vilagitas sin A jeckin é R eEles

Keresztmetszeti profil

Majd: a téglalap szélességét: 0,02 m, magassag: 0,1 m
Anyag: “Aluminium”

Automatikus frissités a lapon I's

o
o A

Atméretezés ~

oK Mégse
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OK gombbal zarja be a parbeszéd ablakot.

Tolja el a labazatot a fal felé 5 cm-el.

o Jeldlje ki a labazatot az alaprajzon. Amikor a kurzor atvalt ,kéz” formara, akkor kattintson a s6tétkék vonalra. Megjelenik a
marker menda.
e Az Offszet mindre parancs segitségével tolja el a labazatot 5 cm-el a fal felé.

Offszet

Offszet mindre

Csomopont besziras

Erintéleges csomopont beillesztése

EEEN

Atalakitas ivessé

=)= Tarlés
o
£ ' ) v

Abban az esetben, ha nem sikertilt minden lépést pontosan kévetni, téltse be a projekt mostani allapotat
4 _Nagy_Andrea_Konyha_workshop:Final.pro fajl kivalasztasaval.

4.7. Méretezett falnézet készitése a tarolobutorokrol

Falnézet kétféleképpen hozhato létre: raszteres grafikus képként vagy vektoros rajzként. A grafikus kép gyorsabb és
sokoldalubb, de a vektoros rajz pontosabb.

Lehet6ség van a falnézeten a tarold butorokat méretezve megjeleniteni. Ez vonatkozik mind vizszintes, mind fliggéleges
iranyra. A tarolébutorokat meg lehet jeleniteni fronttal vagy front nélkul, akar egy Iépésben is, igy egyszerre két falnézet készul
el. A falnézeteket a kapcsolt szimbélum a falhoz rendeli.

Ebben a példaban a létrehozott butorokrol kétféle falnézet késziil:

« méretezett képi falnézetet fronttal, és
< méretezett vektorialis falnézetet front nélkiil.

Méretezett képi falnézet fronttal

e Aktivalja az alaprajzi ablakot.
¢ Kattintson a Meniiszalag / Dokumentacié / Falnézet / Beallitasok parancsra.

[ =x= i | +g+= Szerkesztés Nézet Epulet Interior Rajz Méretezés
] A e 5]
@ ) “B ) = d %

Falnézet Kiemelés  Terv-gsszehasonlitas Pillanatkép Kimutatasok Cimkék Lista Szabadkézi raj.

l ” Beallitasok I Dokumn-antécié
- L 1100 |- |—1100 | - -
Alaprajz - - Féldszint (-0.25 m) *
(|_| Helyiség Gsszes falnézet |

" EEm Egyetlen falnézet
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Falnézet beallitasok

Paraméterek Erték
# Altalanos
Fdlia 00_Fdlia 0 v
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul N
# Térbeli megjelenités
Metszet felsd hatar (=0: fdlfelé, a szint magassagahoz viszonyitva) i 0
Metszet alsd hatar (>0: lefelé, a szint aljghoz viszonyitva) O0m
Fal eldtti elemek megjelenitése. Régid szélessége: om
Haldvonalak megjelenitése
Sraffozds a metszeten
Elemtipusok a metszet vonalvastagsag alkalmazdsdra Szerkeszt
Metszet vonalvastagsag 0.03 mm
2 Megjelenités beallitasa (3D)
Abrézoldsi mdd Kép ~
Megjelenités tipusa Szinhelyes abrazolas (Lathat... N
Szinezendd, arnyékolandd tipusok Szerkeszt
# Egyéb paraméterek
Méretezés |étrehozasa tarolabltorokhoz
Nyitasirdny szimbdlum tulajdonsagai Szerkeszt
Bitorfront Zart b
Vizszintes méretezés stilusa Mormal hosszméretezés s
Flggdleges méretezés stilusa
OHusszméretezés Mormal hosszméretezés s
@Magasségméretezés Magassagmeretezés v
« | Szimbdlum megjelenitése a falnal Fal jeldld szimbdlum
i Szimbdlum megjelenitése a falnézetnél Mézet jeldld szimbdlum
oK | Mégse

Itt allitsa be a Kép abrazolasi médot és a Szinhelyes abrazolas (Lathato élekkel) megjelenitést.

Kapcsolja be a Méretezés létrehozasa butorokhoz opciot.

A Butorfront legyen zart.

A fuggbleges méretezésnél valassza a magassagmeéretezést.
A Szimbolum megjelenitéseket kapcsolja be.

Inditsa el a Meniiszalag / Dokumentaci6 / Falnézet / Egyetlen falnézet parancsot.

Kattintson a fal konyhabutor feléli oldalara (1).

Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontban (2).
Megijelenik a kék téglalap, mely jelzi a falnézet altal megjelenitendé

Pillanatkeép

tertletet. Célszer( a butorok teljes formajat belefoglalni. A befoglalo terdilet

hatarai tetszés szerint tovabb szerkeszthet6k. Enter.

+ +

2

(@) Egyéni méret
Mentett formatum
Rajz

Mentes

[
e Megijelenik a Pillanatkép parbeszédablak. Allitsa be a kivant felbontast, OK.

A falnézetet helyezze el a kivant helyre.

Raszterkép felbontdsa (pixel)

2048 v

-pPng ~

Nagy_Andrea_Konyha_workshop - - Fald ~

| OK | Mégse
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o Készitse el a falnézetet a masik falon levé konyhabutorokrdl is. Az erkélyajtét nem jelenitjik meg a falnézeten, ezért médositsa
a megjelend kék téglalap mértét a lenti oldalara kattintva, majd az offszetet valasztva.

60 2 2.36 8 60
T 4k Tno 60 60 |

1

+2.54

+0.80 +0.86 g .’-'F' 1 '

£0.00

o il

A létrejott falnézetek csoportok. A csoport helyimenibdl a csoportba belépve, a csoport elemei szerkeszthetéek. Az abran
igy javitottuk ki a feltorlédott méretvonalakat. A szerkesztés utan ne feledkezzen el bezarni a csoportot.

-

o | Belépés a csoportba Sorrend

# |Csoport bezaras

Csoport skalazasa B
Sorrend » Csoport bezaras - egy szinttel feljebb
Csoportparaméterek » Csoportparaméterek »

Falia » Fdlia »

A terv modositasa esetén a falnézetek manualisan frissitheték. Ezt is a falnézet helyimeniiben teheti meg:

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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60 2 2.36 8 60
150 80 80 60
i 1
| |
+2.54 | 254
pat. L Csoport (1961) [1/1] ==
+I.lICIv ' .
Falnézet frissitése
+0.00
Frontalis nézet hataranak szerkesztése
000y Falnézet modositasa és frissitése
Az Gsszes falnézet frissitése

Méretezett vektorialis falnézet front nélkiil
e Kattintson a Meniiszalag / Dokumentacié / Falnézet / Beallitasok parancsra.

Falnézet bedllitasok B
Paraméterek Erték
# Altalanos
Fdlia 00_Fdlia 0 b
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul w

% Térbel megjelenités

Metszet felsé hatdr (>0: fdlfelé, a szint magassagahoz vi... 0om
Metszet alsd hatdr (>0: lefelé, a szint aljahoz viszonyitva) 0om
Fal eltti elemek megjelenitése. Régid szélessége: om

Héldvonalak megjelenitése

Sraffozas a metszeten

Elemtipusok a metszet vonalvastagsag alkalmazasdra Szerkeszt
Metszet vonalvastagsag 0.03 mm

% Megjelenités beallitasa (3D)
Abrazoldsi méd Vektoridlis w
Meqgjelenités tipusa Takart vonalas dbra b
Szinezendd, arnyékolandd tipusok Szerkeszt

% Egyéb paraméterek
Méretezés létrehozdsa taroldblitorokhoz

Nyitdsirdny szimbdlum tulajdonsdgai Szerkeszt

Vizszintes méretezés stilusa Normal hosszméretezés =
Figgdleges méretezés stilusa
OHosszméretezés Normal hosszméretezés =
| Magassdgméretezés Magassdgméretezés b
Szimbdlum megjelenitése a falnal Fal jeléld szimbdlum
I_lSzimbo’Ium megjelenitése a falnézetnél Nézet jeldld szimbdlum
[ oK | Mégse

Itt allitsa be a Vektorialis abrazolasi médot és a Takartvonalas megjelenitést.
Kapcsolja ki a sraffozast.

Kapcsolja be a Méretezés létrehozasa butorokhoz opciot.

A Buatorfront legyen nyitott.

A fliggbleges méretezésnél valassza a magassagméretezést.

A Szimbd6lum megjelenitéseket kapcsolja ki.

Az elbbbiek alapjan készitse el a két vektorialis falnézetet.
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_, 60 2.36 60 60 60 %0
- Ea| 1 A | Bl
| I | I | I | I
+2.54 +254 |
+1.82 +1.80 9 +1.82 +1.80 9
+1.40 o +1.40 o l
+0.90 4086 +0.90 +0.86 4
L L
D
10'00 h 4 III 10'00 h 4 | 1l

4.8. Dokumentacio készitése

4.8.1. Korpuszok méretezése az alaprajzon

e Legyen aktiv az alaprajzi ablak. Valassza a Méretezés / Korpusz | Osszes méretezés parancsot.

Minden korpusz méretezésre kertlt. A méretezéseket egyesével tudjuk mozgatni, vagy médositani a tullégast.

e ——————
60 '2 ____________ :
/ 1 1

T L ) i 3 GE ’
» i i n N NS

| Meéretezes Dokumentacio MEP
240

6\ Q @ [ T 2.36

azés Koriv - Szog |Korpusz| Kapcsoldk és dugaljak -

“H

Létrehozas

«  Osszes fdlia
—| @ Osszes méretezes

—
>\
v
4 1 _ . N
% Méretezés mozgatas L _
@ Tallégas szerkesztése

3 - - Foldszint (0 m) * C’t Torlés egyesével

Osszes méretezés torlése

4.8.2. Excel lista készitése

e Valassza a Dokumentacio / Lista / Excel lista menUlpontot.
o A felugro ablakban valassza az Interior elemeket, majd az elemtipusok kozil csak a Korpuszt jeldlje ki.

Listazas Excel-be Elemtipusok a

=
i ™ 3D szoveg
ﬁ} Eépuletszémﬁa'sok I Bitor-osszedlts
H H 7 sdtorfront
H i [ Csbvezeték
I Diszléc
™ Elekiromos szerelvény
I Forma
" Kontirozds

-F{ Interior elemek
Konyha
Kép a falon
[ Lampak
I Munkalap
I Objektum

Ill Burkolat

[[=#] Helyiségek

[[Jem lithats folisk és azok elemeinek kinagyésa
L ) Elemek kivalasztdsa
)_ Terep -
BIM paraméterek exportélisa

g Lista gyartok szerint

igse
e A felugré ablakban mentse el a listat a szamitégépére, majd nyissa meg a fajlt.

e A Budtor részletes fulon a program kilistazta a korpuszokat, az 6ket alkoté lapokat és komponenseket, azok darabszamat, a
korpuszok tipusat és a méreteit.
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A B C D E F G H 1 K M e
1 cég:
2 Projekt neve 3_Nagy_Andrea_Konyha_waorkshop_2023_FINAL.pro
3 Datum 2023-Apr-17
4
s Butor részletes lista (teljes méretek)
5 [new Tipus Szélesség [mm] [mm] [mm |Bal oldai él Jobboldalié! Alss él Felsé él
7 alapszekreny antracit Alsé szekrény 600 "550 "860
8 1 antracit panel 596 756 20
9 1 Mosogaté korpusz panel "S64 "s 550
10 4 Egyszerli hengeres lib "10 "100 "10
11 1 Oldal panel "S64 "sa7 "8
12 2 Oldal panel 550 760 "8
13 1 Oldal panel "564 "8 "s50
14 1 U-alakii henger fogantyi 120
15 1 Hitsé panel "S64 724 )
16
17
18 Ismaratien Magas szekrény 600 "s50 1640
19 1 antracit panel 506 "3 "0
2 1 WS rol-front "Sos "a19 20
21 3 Oldal panel "S64 "sa7 "8
2 2 Oldal panel 550 "1640 "8
23 2 Oldal panel "6 "ss0 "8
24 1 U-alaka henger fogantyd 120
25 1 Hatsé panel 564 "1604 €}
2%
27
28 rejtett fiokos Fals8 szakrény :2361 :400 "100

Projekt tulajdonsagok | Butor Gsszegzés Basregrds H'“?;"" N B a
4.8.3. Robbantott abra készitése

e Kattintson az egyik korpuszra jobb egérgombbal, majd valassza a Korpusz robbantott abra opciot.

—

o

z (1622
Madositas

Kivalasztis

&f Tuajdonssgmasolas

/A Rajzal, mint
R Tores
Fazis
#7 Flem megkeresése az Objektumiozpontban

Mentés

mj Korpusz robbantott bra

3D Megjelenités
Sorend
Csoportparameéterek

Félia

o Helyezze el az abrat az alaprajzon.

A robbantott abra szintén egy csoport, igy a Belépés a csoportba paranccsal szabadon szerkeszthetd.
= 8

Csoport (591) [1/1] >>>

Mddositas
W Kivalasztas
® Tories
& Tulajdonsdgmésolas
1 O Fazis 4
‘:, Csoport helyettesitése
Sz6veq szerkesztése a csoportban
ID Db Alkatrész " B R
1 1 antracit panel (0.596 1 F# Csoport szétbonts
2 1 antracit panel (0.596
3 1 antracit panel (0.596 | [#] Belépés a csoportba
4 4 [Egyszerl hengeres |& —
5 2 Oldal panel (0.564 m Csoport skalazasa
9 6 2 Oldal panel (0.547 m Sorrend ,
7 1 Oldal panel (0.564 m )
8 1 Oldal panel (0.564 m Csoportparaméterek 4
9 2 U-alaki henger fogan Folia »
7 10 1 Hatsé panel (0.596 m xzmermreoousmy

4.8.4. Nyitasi ikon hasznalata

A korpuszok belsé felépitésének megmutatasara szolgal a nyitasi ikon, amely segitségével még érthetébbé tehetbek a tervek.
e Aktivalja a 3D ablakot, és kattintson az egyik korpuszra. A megjelené markerek kozill valassza a Nyitasi ikont.
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4.9. A teljes terv megjelenitése

A tervben tovabbi elemek is szerepelnek. Ezeknek a féligja ki van kapcsolva. Kapcsoljuk be a foliakat, hogy az 6sszes elemet
megjelenitsuk.

Legyen aktiv az alaprajz. Valassza a Folia gyors bejarasa utasitast.
Kapcsolja be az alabbi foliakat:

Folia gyorsbejaras E

Beltér - Konyha - Bltorozas (45
Beltér - Konyha - Diszitdelem (6974
Beltér - Konyha - Elektromos szerelvények (¢
Beltér - Konyha - Vildgitas (120
Beltér - Nappali - Biitorozds (1175
Diszitdelem - Beltér (19

Félia kezeld Diszitiielem - Kiiltér (9777

Fal - Teherhordd fal (127)

Fodémo1 (26)

Folia gyors-bejaras Korlat (6)

Athelyezés dj foliara

Mozgatas az aktiv folidra

A kivalasztott elern folidjanak aktivalasa |

AT Tl ]

m

-

AARJE

Vonallanc (8)

=

o Kattintson a 3D kalapacs ikonra és generalja ujra a 3D modellt. A képerny6n a konyha az alabbi képhez hasonléan fog
megjelenni:
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&

Kapcsolja be a tobbi foliat is. Epitse Ujbdl a 3D-t. Készithet renderelt képeket is:

¢ ARCH|INE.ZX
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5. Workshop: Dokumentacio készités

A workshop soran elsajatithatja, hogyan készithet dokumentaciét az lgyfele, ill. a szakemberek részére a mar elkészult
projektbdl az ARCHLine.XP-ben. Az 1. workshopban létrehozott nappali projekten mutatjuk be a dokumentacio elkészitését:

®,

« Hangulat montézs

®,

« Pillanatkép

% Epitészeti alaprajz

«» Szines berendezett alaprajz

0,

< Falnézetek

0,

< Tervlap

Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg a Dokumentacio készitést bemutato videdt:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

5.1. A projekt megnyitasa és mentése

Kezdjuk a Nappali workshop projektjének megnyitdsaval, mely a méar berendezett helyiséget tartalmazza. Ezzel a projekttel
fogunk a tovabbiakban dolgozni.

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepitd 2023 — Alapfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

¢ Inditsa el az ARCHLine.XP-t.
o Kattintson a Projekt megnyitasa gombra,

és valassza a:
.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2023\Alapfoku_Tanfolyam\5_Dokumentacio_keszites\
1_Nappali_workshop_berendezett_Start fajit.

5.2. Hangulat montazs készitése

Az ARCHLine.XP Hangulat montazs funkcidja egy kdnnyen kezelhetd eszkdz, melynek segitségével kollazst allithat ssze a
projektben hasznalt szinek, anyagok, butordarabok képeibdl, ezzel is segitve a tervezé és a megrendel6 kdzotti kommunikaciot.
A kovetkezd hangulatmontazst készitjuk el:

Hangulat montazs

s ARCH|INE.ZX
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5.2.1. Hangulat montazs megnyitasa

e Kattintson a Meniiszalag / Dokumentacié / Hangulat montazs / Hangulat montazs létrehozas parancsra.

L_,' o T\:

Szabadkeézi rajz Hangulat montazs Kiltéri fotaba illesztés

-

Lz Hangulat montazs |étrehozds

5.2.2. Papirméret beallitasa

o Afelugré Papirméret beéllitasa ablakban adja meg a kdvetkezd értékeket:
Formatum: 1ISO A3 297x420 mm
Orientacio: Fekvé

Terviap beallitasok ﬂ

Papirkészlet

Formatum| |ISO A3 297x420 mm w

Tervlapok szama oszlopokban, sorokban

Szélesség | 420 Oszlopok |1

A tervlap neve (A-):

Orientacio
() AllG oldal
(@) Fekvd oldal
Szegély
dx: 3 dy: |10

[ | Myomtatasi pecsét elhelyezés

Magyar
fliggdleg | vizszinte

| oK | Mégse

A Nyomtatasi pecsét elhelyezés lehetdség kipipalasaval felcimkézheti a dokumentumot.

A valasztott tulajdonsagokkal rendelkezd ires lap létrejon, melyre tetszélegesen helyezhet el képeket a tovabbiakban.
e Ebben az esetben ezt az opcidt kapcsoljuk ki!

e OK gombbal zarja be az ablakot.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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5.2.3. Képek elhelyezése

A létrejott ablak neve, ,A-1” igény esetén atnevezhet6 a névre kattintva.

AF -ox

Valassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Hangulat montazs / Raszterkép
parancsot, hogy az elhelyezend6 képek kozil valogathasson.

o Keresse ki a ..\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2023\Alapfoku_Tanfolyam\

5_Dokumentacio_keszites\Kepek mappat, mely a jelenlegi projekthez tartozé képeket

tartalmazza.

e Valassza ki az interior_01.jpg-t, majd OKk.
A-1*

Felbontas: 850 x 595 | E’

___________ BIM paraméterek OK Mégse

"7 Raszterkép n‘ 1
i
i
i Fajl Altalanos Tulajdonsagok
i
E Név ‘ interior_01 ‘ | Talloz... | @1 8- Legalul v
i
! Elérési lC:\Users\Erika\Documents\ARCHIineXP Draw\2021\Ala fo‘
i f % Raszterkép v
i
i Bedgyazott raszterkép v
i
i
i Beszlirasi Pont Méret Forgatds
i [“] Adatok a rajzrél Adatok a rajzrol [[] Adatok a rajzrol
i
i
: ! 5 o ]
: X pont m m Szdg 0 v
i
: Y pont om lagassag | 0.7 m
i
i
i =
! ElGnézet Atlatszosag
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
]
i
]
i

-
i
i
i
i
i
i
i
|
|
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
1
|
1
i
i
i
i
i
i
i
1
i

% |

R

A kép narancssarga korvonallal jelenik meg a Hangulat montazs lap felett.
Helyezze el a képet a lap egy tetsz6leges pontjara kattintva (1),

1

Hangulat montazs |

L! Hangulat montazs |étrehozds

D Raszterkép

. Kép atméretezése

Kep levagasa

Vizszintes tdkrozés

Figgdleges tikrazés

Wetett arnyék

Megjelenitési sorrend legfelilre
Megjelenitési sorrend legalulra
Megjelenitési sorrend eggyel elore

Megjelenitési sorrend eggyel hatra

CRHEOMop DX

e majd az egér mozgatasaval hatarozza meg a képet befoglalo téglalap masik pontjat (2) és kattintson a végleges pozicio

érdekében. (A kép mérete utdlag is modosithato.)

2 ARCH|INE.X
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ALqEE -OXx

e Helyezzen el tovabbi 6-7 képet az emlitett mappabdl az eléz6ekben ismertetett mddon, vagy ,fogd és vidd” modszerrel huzza
be a tervlapra.

-0X
B
Hangu\aEmonta’zs
5.2.4. Képek médOSitésa u Hangulat montdzs [étrehozas

A képeket modositanunk kell, hogy a kivant eredményt kapjuk. A képek mddositasi ] Restterép
lehetéségei a Hangulat montazs menulpontban talalhatéak. Néhany utasitas a kép ——
sarkara kattintva is elérhetd. Ef] Kepitmérctezese
Hasznalja a kdvetkez6 utasitasokat, hogy esztétikus montazst alakitson ki: EH | keptevigisa

Vizszintes tokrozés

Kép datméretezése -Skalazasa
A parancs kivalasztasa utan kattintson arra a képre, amelyiket modositani szeretné. A kép

korvonalaként megjelenik egy narancssarga keret, melyet a kurzor mozgatasaval lehet a
kivant méretire alakitani. Kattintson a megfelel6 pozicié elérésekor.

Figgéleges thkrozés

Vetett arnyék

, . , v v e , . . ., . Megjelenitési sorrend legfelilre
A parancs ugy is elérhetd, ha a kijelolt kép valamelyik referenciapontjara kattint.

Megjelenitési sorrend legalulra

Megjelenitési sorrend eggyel eldre

Megjelenitési sorrend eggyel hatra

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Nyujtas

Szélek levagasa

Ujratoltés

Mozgatas

Masolat mozgatas

Forgatas

-
8
‘o

o
)
=
o
o
o

Masolat forgatas

Kép atméretezése — Erték megaddsa
A képet kijelélve modosithaté annak szélessége és magassaga érték megadasaval az alaprajzon, illetve az oldalmeniben is.
Az oldalmenliben az Arany megtartasat bekapcsolva ardnyosan nagyithat6 vagy kicsinyithetd a kép.

Erték megadasa

0,104

_ II Néw interior_01.jpg
] \L - Felbontds 850x595

E\i F‘hrény megtartdsa
EEE\K K méret: 0.149 m W

EEE Y méret: 0.104 m e

S | -
oK

Q

A szamoldgép ki és be kapcsolhat6 a < Beallitasok / Mértékegységek és sz6gek menupont alatt.
% Szamologép a méretezé eszkizben
Haszna'ljon szamoldgépet a méretek megadasdhoz

Kép nyujtasa

A parancs a kijelolt kép valamely referenciapontjaba kattintva valaszthatoé ki. A nyujtassal nem az eredetivel aranyosan
méretezhetd at a kép.

Nydjtas

Szélek levagasa

[cF]

af

& Ujratoltés
&

%

Mozgatas

Masolat mozgatas

0 Forgatas

Q Masolat forgatas

-
=
o
o

&)
E
=)
L4

o

% ARCH|INE.&
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Képek sorrendje
A felhasznalt képek rendezgetésekor meghatarozhatjuk azok sorrendjét is, tehat hogy melyik legyen az a kép, amely mindegyik
mogott vagy éppen elétt helyezkedik el. A parancsok a Hangulatmontazs menlpontbdl érhetéek el, vagy a képre jobb
egérgombbal kattintva a Sorrend menit valasztjuk.
Megjelenitési sorrenddel kapcsolatos funkciok segitségével kdnnyen beallithatjuk a képek kivant elhelyezkedését.

g -
Kép tiikrézése v )
. Hangulat montazs
A Hangulat montazs — Vizszintes tiikr6zés parancsot valasztva kattintson az elhelyezett M
sarokkanapé képére a tiikr6zés érdekében. (A Hangulat montzs létrehozds
Raszterkép

Kép atméretezése

Kép levigasa

Vizszintes tikrozés

Fiiggdleges tikrazés

Vetett drnyék

Megjelenitési sorrend legfelilre

Megjelenitési sorrend legalulra

LI 0y pegd (2=t

Megjelenitési sorrend eggyel eldre
Kép levagadsa — Szélek levagdsa
Kattintson a szerkesztendd kép egyik referenciapontjara. Valassza a Szélek levagasat.
A narancssarga korvonal adott szakaszara kattintva parhuzamosan eltolhatja azt, ezzel levagva a teruletbdl kiesd tartomanyt.
Enter.

J Megjelenitési sorrend eggyel hitra

Skala

Nyujtas

Szélek levagasa

Ujratoltés

Mozgatas

o § al@E)

Masolat mozgatas

Os
o

Forgatas

D9

Masolat forgatas

R

+

A képek ezen kivll forgathatéak és mozgathatoak is.
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5.2.5. Anyagok elhelyezése azonos méretben

A Hangulat montazsban a projektben mar felhasznalt anyagok, pl. butorszévetek, tapétamintak stb. is elhelyezhetéek. Az
Objektumkozpont / Anyagok kategdriajaban a Projekt mappaban megtalalhatéak az aktualis tervben jelenlévé anyagok.

e Keresse ki a hangulat montazsban elhelyezendd anyagot (1) és egyszer(ien a ,fogd és vidd” modszerrel (az egér bal
gombjanak nyomva tartasaval) emelje at a hangulat montazsnak arra a részére, ahova helyezni szeretné és ott engedje el.
A felugré menUbdl valassza az ,Elhelyezés raszterképként” parancsot (2).

e Helyezze el a képet az eddig tanultaknak megfeleléen. Sziikség esetén az elhelyezett kép mérete utdlag is modosithato.

Tovabbi anyagok az el6zével azonos méretben (pl. azonos szélességben) valo elhelyezésének legegyszeriibb médja, ha a
montazson szerepl6 anyagot kijeldljik és az oldalt megjelend Tulajdonsagok panelen megnézzik a méreteit. A kdvetkezékben
elhelyezett anyagokat kijeldlve allitsuk be ugyanezt a méretet.

\i Anyagok  Projekt
<<Vissza &

93-5018 r1 f ; = D . SRy

El6z6 Kovetkezé Ugrés a kategori

Részletek
Paraméterek Erl

|
Textura M Burkolas - szinezésként
Pozicié: S

Burkolas - lapokkal

! Ardny megtartasa Egyez6 anyagok modositasa - mas elemeken is

Magassag: 13y = jektumon
Szélesséq: 13 ’ Elhelyezés raszterképként |

Irény: 0° - - i

Render stilusok )

I Szin rakeverése 13—

Tulajdonsagok | Objektumkozpont

s ARCH|INE.ZX
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Tulajdonsagok o x
Raszterkép N

Normél raszterkép -3

Tulajdonsdg Erték
% Altalanos
Fdlia Raszt... W

ési sorrend 8 - L... ~

BIM paraméterek Szerkeszt I “
BIM név
GUID 0$rhrglkO...
Set ID (dev only) 3GUE4CD...
Osztélyozas Szerkeszt
=

% Egyéb paraméterek

Nev | 2FCEFSS...

Felbontds 11083x1071

Arény megtartdsa

X méret: 0.04 m ~

Y méret: 0.04m v

Szdg 0° v

Atlétszosa 0 v
IFC Tipus: Alapé... | v

|
|
IFC export 30 haloval || i
|

A kép elhelyezése utan kénnyen a kivant helyre mozgathatjuk, hogy ne takarjak ki egymast.

5.2.6. Szinek elhelyezése sraffozassal

A Projektben szerepl6 anyagok k6z6tt vannak olyanok, melyeket nem tudunk atemelni képként a hangulat montazsunkra, ezek
a szinek. Minden olyan anyag szinnek mindsil, amelynek elhelyezésekor a felugré meni nem tartalmazza az ,Elhelyezés
raszterképként” parancsot. A szineket megjelenithetjiik a hangulat montazsban sraffozas segitségével, ami azt jelenti, hogy egy
altalunk Iétrehozott zart alakzatot szinnel téltink ki. Ennek menete a kdvetkezé:

Teriilet, alakzat meghatdrozasa

¢ Rajzoljon egy azonos méreti téglalapot az el6zd anyagokéhoz hasonloan. A rajzi eszk6zok. Pl. Menliszalag / Rajz / Téglalap
segitségével rajzolja at egy mar létezd minta kdrvonalat és a téglalapot mozgassa el a mintardl.

Objektumkozpont 3 x
| [Keresés minden elemre] q,
ft
Epiilet
0O ==
Ajts Ablak %P profil CSOPO

& rt
Katalgusok

[ o . -
FlileAD @
Cbjek |Anyag |Rende Bemut 3D Fényf
tumok | ok |rstllus atoter Wareh orraso

Utoljara hasznalt elemek
Kedvencek

Sigé
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&g /7 % *’i bt B +;' =  Szerkesztés Nézet Epiilet Interior
Nzl O C O T H 2

./ Offszet
onallanc i Kor Ellipszis Koriv Sraffozas Szbveg Raszterkép Csc
> (_~ Spline gorbe v v v v v v
Rajz
- 6-9 - -

A

ki =

A sraffozas, mint kitéltés tulajdonsdgainak beallitasa
Az alkalmazando sraffozas tulajdonsagai a Meniiszalag / Rajz / Tulajdonsagok / Sraffozas

menupontban adhaték meg. /

A felugré parbeszédablakban a Sraffozas — Minta tulajdonségot valtoztassa meg ,Kitéltve -re (1). e

Kattintson a szin gombra (2)
. . P P . IR Pont
Valassza ki a megfeleld szint a valasztott szintablabal (3) +
\ —
Tulajdonsagok : . / Venal
i
Sraffozds [ .
i J/\ Vonallanc
Normal Z i
N . Pantone
Tulajdonsdg Erték K5
% ARalinos : — Referencia 2
Fdlia 2 | Sraffozds v ARCHline.XP .
- Reégi N i .
AutoCAD G D Ellipszis
Vonaltipus vonal v Egyéni 3 )
: RAL Uj
o mm v Sikkens _
Megjelenitési sarrend 8 - Legalul v BOLTX T Szdveg
BIM paraméterek Szerkeszt '-—l Komponensek
. o Pantone
é = Kulonbozs =
BIM név Honnozo StoColor System R: % Sraffozds
GuD 3AfBUINL52BYG. . TRUMATCH PANTONE S 31-7
Osztélyozds Szerkeszt PANTONE S 318 G:
3 e
S ) ) o2y Csoport
. . B: B2y
| sraffozds 1 «iolve Y| PANTONE S 31-0 y
| [Hattérszin
Héttdrszin Nincs [Fdlia Raszterkép
Atlatszdsdg Név ‘ PANTONE 5 31-4 ‘ [
4 Hatarvonal
Sraff Hatarvonal latszik
Szin I
oK Mégse

A sraffozas elhelyezése

¢ A Meniiszalag / Rajz / Sraffozas / Sraffozas belsé ponttal, szigetkereséssel parancsot
valasztva kattintson a megrajzolt téglalap belsejébe, Enter. A beallitott szin kitolti a téglalapot.
e Az alakzat sraffozasa utolag is valtoztathatd a téglalap kijelolésével.

% ARCH|INE.&
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5.2.7. Szovegelhelyezés

Helyezzen el szveget a hangulat montazson a Meniiszalag / Rajz / Széveg / Elhelyezés parancs segitségével.
A felugro ,Aktualis szveg” parbeszédablakba irja be az elhelyezni kivant széveget (pl. ,Hangulat montazs”) .
Kapcsolja ki az Ismételt szovegelhelyezés opciét, majd OK .

Epilet  Interior Méreteze ~ Aktualis szoveg n
L Hangulat montdzs
N ===

L oJ

s Szdveg Raszterkép Csoport 3l
- - A

] 'F Elhelyezés -

L‘\z ENTER. billentyiivel tobbsoros sziveget irhat

Szerkeszt
(@) Aktudlis szveg () Mégsem () Jegyzettomb
() Beilleszt (O 1dé () Karaktertdbla

I:| Ismételt szdvegelhelyezés | | 0K | Mégse
=

]

Megijelenik a szbveg narancssarga kérvonala, melynek egyik sarkat a kurzor fogja. Ennek a sarokpontnak a segitségével tudja
elhelyezni a szdveget a rajzlapon tetszéleges pontba kattintva. Ezzel elhelyeztik a széveget. Enter.

El6fordulhat, hogy az elhelyezett sz6veg mérete nem megfeleld, ez utdlag is mdédosithatd: a szdvegre valo kattintassal jeldlje ki
azt (3) és a baloldalt megjelend Tulajdonsagaiban allitsa at a Szovegmagassag értékét 200 mm-rél 10 mm-re (4).

Vonalvastagsag 0 mm v
ési sorrend 8 - L... v
BIM paraméterek Szerkeszt
BIM név
GUID 2G$VZWG...
Set ID (dev only) 2bS9s5c3...
Osztélyozas Szerkeszt
2 Szbvegtartalom
Szovegtartalom Hangulat...
2 Egyéb paraméterek
it} Arial N
. Nyomtatdsi m...
hlgizﬂa's BAL I3

Tiikrozott

Félkovér

Elhelyezés elétt is beallithatéak a szOveg paraméterei a Meniiszalag / Rajz / Tulajdonsagok / Széveg mentpontban.

Az alapértelmezett szévegmagassag azért 200 mm, mert a tervek 1:50 vagy 1:100 Iéptéki megjelenitésénél igy optimalis
méretben jelennek meg a rajzi tartalomhoz képest. A hangulat montazs esetében viszont 1:1 aranyban késziil az 6sszeallitas,
ezért sziikséges a szOvegmagassag utdlagos médositasa.

A szbveg egyéb tulajdonsagai, pl. szin, bet(tipus stb. is igény szerint médosithatoak.

5.2.8. Nyomtatas PDF-be

Hozzon létre az elkészult hangulat montazsbol egy PDF-et.

Valassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Nyomtatas PDF-be parancsot, vagy a Fajl menii / Nyomtatas PDF-be
lehet&séget, majd adja meg az adatokat a leiras szerint:

o Fajl: itt adhatja meg, hogy a nyomtatas soran Iétrejévé PDF melyik mappaba, milyen néven keruljon mentésre. Legyen a

célmappa a: ..\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2023\Alapfoku_Tanfolyam\5_Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig
Hangulat_montazs (1).

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Valaszthat6é papirméretek:

Méret: A3 (a montazsunkkal azonos papirméret) (2)
Forras: Fekvé (3)

Ablak: Teljes rajz (4)

Szin: Szabadon definialt (5)

Lépték: Méretarany: 1:1 (6)

Eltolas: Kbzéppontba (7)

Ha az elénézeti ablakban a kivant eredményt latja (8), kattintson a Nyomtatas (9). gombra. A PDF elkésziil.

Nyomtatd
PDF Nyomtatas w
Papirméret: 420 x 297 mm Kinyomtatandd 394 x 264 mm
Nyomtathatd teriilet: 412 % 289 mm Rajz méret a papiron 394 x 264 mm
1 C:\...\5_Dokumentacio_keszites\Hangulat_montazs.pdf
valaszthatd papirméretek Szin
Méret 2 IS0 A3 297420 mm o OMmden sZiirke [ 1 1 1 1 1 1 [T 1 1 1 1 [
(O Minden fekete 3
| 420 |mm | 207 }'nm E
(@) Szabadon definialt 3
Foras 3 |Fekwd v 5 Szin -> Toll 3
[J optimélis papirméret
Ablak [IMinden széveget feketével nyomtat _
@ Teljesraz 4 [JLathatd szint sziirkével
() Aktudlis nézet TR TS E
(O Kivégds . (@) Alaphelyzet ]
Kivagas (O Elforgatott rajz E
() Nyomtathatd teriilet: Lépték 3
412%280 (@ Méretarany
6 [12 -
Eltolas () Szabadon definilt
Y: mm [ Ardnyos vonalvastagsdg

| Vonalvastagsag - Akti
[ Kozéppontba 7 onalvastagsag iv

N Nyomtassa a féltdnust vékony
vonalakkal

Nincs stilus | Kirajzol

g Myomtat

Alkalmaz

Mégse

Projekt mentése

5.3.

Mentse el sajat névvel a Projektet.

Valassza a Fajl / Projekt mentése, mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét.

A munka soran javasolt a projekt rendszeres mentése.

Pillanatkép létrehozasa

A 3D Nézet ablakban a modell barmely részletérdl, nézetérdl pillanatkép is létrehozhatd. Ez nem azonos a renderelt,

fotérealisztikus képpel.

A Pillanatkép létrehozasahoz a 3D ablak legyen aktiv.

Valassza ki azt az elmentett nézetet, vagy allitsa be a modellt abba a pozicidéba, amelyet végeredményként a képen szeretne

latni.
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o A 3D nézet Pillanatkép parancs a Meniiszalag / Dokumentacio / Pillanatkép meniipontjabdl érhet6 el. A funkcid
kivalasztasaval egy Pillanatkép nev(i parbeszédablak jelenik meg, melyen a kdvetkez6 beallitasok végezhetbek el:

Epilet Interior Rajz Méretezés Dokumentacio

Pillanatkep Kimutatasok  Cimkék  Lista Szabadkézi raj;

h g -

i

Dokumentacio

Pillanatkép B

Raszterkép felbontasa (pixel)

1@ Egyéni méret 2048 ~
Mentett formatum 2 .Bng o
Rajz Alaprajz - Default - Foldszint (0 m) * w

3w |4 o

% Raszterkép felbontasa: megadhato a pillanatkép mérete (1). A magasabb felbontas jobb min&ségl képet fog eredményezni,
ugyanakkor nagyobb lesz a kép mérete.

% Mentett formatum: megadhatja a készll6 képfajl formatumat (2). Javasolt a png.

“ Mentés: képfajlba is elmentheti a Pillanatkép eredményét (3). A megjelend Mentés maskeént... parbeszédablakban adja meg a
képfajl helyét és nevét. Ezt a fajlt példaul csatolmanyban elkildheti a megrendel6nek.
Mentés utan a program felkinalja a pillanatkép elhelyezését a Rajzban megjeldlt ablakban.

% OK: ha nem kéri a kép mentését, akkor a gomb megnyomasakor létrejon a pillanatkép, amely a Rajzban megjeldlt ablakban
elhelyezddik (4).

% Meégse: nem készil pillanatkép.

e Mentsen el egy 2048 felbontasu, .png formatumu pillanatképet a beallitott nézetrél a ..\Dokumentumok\ARCHLine.XP
Draw\2022\Alapfoku_Tanfolyam\5_Dokumentacio_keszites\ mappaba ,nappali_nezet_ 1" néven.
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5.4. Epitészeti alaprajz készitése

Az épitészeti alaprajz a tervdokumentacioé egyik nélkulézhetetlen részét képezi. Ez az alaprajz az, ami nem tartalmaz pl.
butorokat, arnyékoldt, elektromos jeléléseket stb. A jelenlegi projektben egy berendezett alaprajzot alakitunk at kdnnyen
épitészeti alaprajzza a foliak segitségével.

5.4.1. Foliak kezelése

A féliak a projektben hasznalt elemek csoportositasara szolgalnak, /asd. a 2.5. fejezetben. Mivel a kilénb6z6 elemcsoportok
egy-egy kulon foliara kertilnek, ezért egyszeriien és egylttesen lehetéség van mddositani azokat. Az elemek (pl. butorok)
torlése nélkil hozhatunk Iétre épitészeti alaprajzot a jelenleg szlikségtelenné valt objektumok, csoportok féliainak
kikapcsolasaval. A félia lathatésagi csoportok segitségével kiilonb6z6 allapotokat menthetiink el, igy anélkil valthatunk példaul
a berendezett alaprajz, illetve az épitészeti alaprajz kdzott, hogy Ujra be kellene Iépniink a Félia kezel6be és egyesével be
kellene allitanunk a féliak allapotait.

Féliak kikapcsolasa

Kapcsoljon ki minden foliat, amely olyan elemeket tartalmaz, amit az épitészeti alaprajzon nem jelenitiink meg (pl. Objektum
foliak, ahol a butorok vannak), illetve mentsiik el a két allapotot.

e Az alaprajzi ablak legyen aktiv.
¢ Nyissa meg a Folia kezel6t.

=

I & Foliakels

a Athelyezés uj foliara

g, Félia gyors-bejaras

& Mozgatss az aktiv félidra

@  Akivélasztott elem foligjanak aktivalssa

i Foldszint v * ‘ i1 ‘ } Z !I Fal - Teherho... ~ ‘E“ A k- I A/‘

E
eyt

R I_»o

o Kattintson a Hasznalt foliak szirére.
e Kattintson a villanykorte ikonra minden ,Beltér” kezdet( folia mellett Ugy, hogy az sargabol szlirkére valtozzon. Ezzel egy id6ben
a villanykorte melletti lakat pedig bezaradik, tehat nem lathatd és nem is modosithaté a tartalma az alaprajzon.

& | @ Az akivfolia neve: Fal - Teherhords fal [ csak a léthats folidk megjelenitése
- - - . Féliasziirdk
Név - — - L... H.. M.. Ele.. S.. Vonaltip.. V.wast. Megjegyzés @ + [ %
< Beltér - Nappali - Bitorozas ¢ & |& 5310 !\-’onal j 0 mm j
< Beltér - Nappali - Diszitgel... ¥ & |& 5658 - Vonal 0 mm [=]-Minden fdlia
" Beltér - Nappali - Figgesny ® & |& 32 Il vonal 0 mm
o> Beltér - Nappali - Vildgitas ¢ & |& 254 Vool 0 mm
o Fal - Teherhordo fal T O & 1 I vonal 0 mm
<» Fodém v o & H vonal 0 mm

& ARCH|IN E.&



206 5. Workshop: Dokumentacio készités

e Ha végzett a féliak lathatésaganak kikapcsolasaval, Kattintson az OK-ra.
o Eredményként ezt kell latnia az alaprajzi ablakban:

7/ "

% — |

"o 7
i V I F
L

Az éppen aktiv folia nem kapcsolhaté ki és nem is zarolhatd. Amennyiben a jelenleg aktiv folia allapotat szeretné modositani
elébb egy masik foliat kell aktivalni, igy mar elvégezhet6 a mivelet.

A féliak kikapcsolasanak egy masik médja, amikor az alaprajzon az adott elemre jobb gombbal kattintunk és a listabol a Folia /
Kikapcsolas parancsot valasztjuk.
Ekkor a teljes tartalma lathatatlanna valik annak a folianak, amelyen a kijelolt elem is szerepel.

Alt. objektum (434) [1/1] == >
Madositas

Kivélasztas »

Tulajdensagmasolas

Rajzol, mint ...

&
% e Q@

Torlés

Fazis r

Kép csatolasa »

Elern megkeresése az Objektumkdzpontban

Anyag madositdsa

Szerkesztés »
Vilagitas r
Objektum modositas -
Mentés, mentés mint

Ujraméretezés »

pas
L] 30 Megjelenités

r%il | Falia | P e Aktivélds
ml b lnpprupnnn b | = Kikapcsolas
h—————— 7 I o,

I

Ha a parancsok kézott nem talalja a Kikapcsolast, Aktivalast vagy Zarolast, akkor a jelenleg kijel6lt elem az éppen aktiv folian
van. Ebben az esetben el6bb egy masik foliat kell aktivalni, igy mar elvégezheté a modositas.

Zarolas

Minden elem kijelélése

LI

Folia kezeld

Melyik félian van az elem?

Amikor az alaprajzon kijel6l egy elemet, bal oldalon megjelennek annak tulajdonsagai. Az elsé jellemzdje a folia, amelyre
elhelyezésre kertilt.
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Itt &t is helyezheti a kijeldlt elemet egy masik foliara a listabol torténd kivalasztassal.

Tulajdonsagok 1 X Alaprajz - - Foldszint (0 m) *
Fal =
Nincs stilus o
Tulajdonsa Erték ~ '
u a‘] onsag € K] %8
% Altalinos éP 2:
= E
5r - Furdészoba - Butorozas ~ 4
or - Furdészoba - Diszitéelem
B “Vona\vas‘tagsa’g a1 - FiirdGszoba - Vilagitas
= ir-Haldszoba - Bitorozas L
... i -|Beltér - Halészoba - Diszitselem 3,
| Mozgatds masik s...  |Beier - Haloszoba - Vilsgitas Fal (ID2D:1135) -~ {173 ) Z7
b ] 2r - Konyha - Bltorozds y
_BmM paraméterek _|Beltér - Konyha - Diszitdelem
‘r - Konyha - Vilagitas ® (A
) “Magassa'g "|Beltér- Nappali - Biitorozas 2 M
o . 2r - Nappali - DiszitGelem Q’
-Nappali - Fiiggdny Y
-Nappali - Vilagitas
- Etkez6 - Bitorozas
B i - Etkez6 - Diszitéelem L 7
% Egyéb paraméterek Beltér - Etkez6 - Vildgitas J ~ ¥ H
Column L - I
Osszvastagsag: Csoport
"{Diszitdelem
v 3 ] DiszitGelem - Belter W T =i
MGaiEtazaniEleniescl iz i elem - Kiltsr % A .
. llipszis

5.4.2. Méretezés

A kovetkezb Iépésekben a fal és nyilaszard méretezéseket fogjuk elhelyezni a teljes terven.

Falméretezési stilusok

A koénnyebb és gyorsabb méretezés érdekében lehet6ség van falméretezési stilusok készitésére. Ezeket a stilusokat mar a
falak rajzolasakor is hasznalhatjuk, igy automatikusan létrejon a fallal egyutt a méretezése is.

Valassza ki a Meniiszalag / Méretezés / Epiilet / Falméretezési stilusok utasitast.

A felugré ablakban valassza a Hozzéadas parancsot, majd nevezze el a stilust. Allitsa aktualisra a létrehozott stilust, majd
kattintson a Szerkeszt gombra.

Automata falméretezés bedllitasai n
Név Beallitasok Hosszméretezés stilusa Aktudlis
Belsd falak Szerkeszt Normal hosszméretezés |~ {.-:
Kiilsd falak Szerkeszt Normdl hosszméretezds
| Falméretezés I Szerkeszt
Hozzdadds Tarlés
[Jautomata méretezés oK l Mégse
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Vaélasszon a Méretezési lehetéségek kozul.
e Akivant méretezéseket adja hozza a listahoz a képen szemléltetett médon.
Figyeljen a méretezés sorrendjére.
A jobb érthet8ségért a felsé listaban a lista elemre kattintva a jobboldali dbra pirossal emeli ki a méretezést

Falméretezés

Méretezési lehetdségek:

Belsd fa
els0 falméretek &s ajtok, ablako i

Kilso talak, ajto es ablak szelesseg

Kiilsd falak, ajtd és ablak tengely

Kiilséi falak, sarokpontok | 3

Kulsd falak, teljes méret

Parapetmagassagok

Hozzdadds Tarlés
Méretezési lehetdségek: ( beliilrdl

Belsd falméretek és ajtdk, abla ‘/ ’—\
Belsd falméretek

Kiilsg falak, sarokpontok £ ? 4 =
03 34 03 29 o4 3 03
03 34 p3 08 ; 12 ,08010 1 | 08, 11 03
[JFal kiizépvonal méretezése L 37 L 12 12 19 108, 14
[JFal féréteg méretezése 1 37 |18 295 ;185
[IMinden falréteg méretezése | a7 | 6.6 |
[ fal méretek figyelmen kiviil hagyjak a burkolast | 103 |
Ajtd [ ablak részletes méretezés beillitasok | ph0S8 | LphO,

Figyelem! Nylldszard mérete lehet bruttd, nettd vagy kerettel cstkkentett

=

Ajto/Ablak részletes méretezés beallitasok
Itt hatarozhatja meg az ajté és ablak méretezéseket is tartalmazo méretezéslancon a nyilaszar6 adatok megjelenését.

o Kattintson a gombra. A megjelend ablakban csak a szélességet valassza ki.
Méretezés bedllitasai n

Lathata tulajdonsagak

@ Szélesség

() Szélesség { Magassag

() Szélesséq
Magassag

[(JA beepitési részlatek figyalembe vétals

Szélesseg/magassag FLUSY vakiok szélesseg
Farhuzamos méretezésnél a méretezett pontok igazitdsa a kit mylldstérd siélességher
[kévaszélesséy hozzéadésa
[ IMagassag minusz kéva alul/felil (ahol van)
[ |Magassayg minusz kerat
[Magassag plusz parapetmagassag

[ |Parapet magasség pm
Farapet magassag 0
0K Megse
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e Zarja be az ablakokat az OK gomb megnyomasaval.
o Az ablak bezarasa utan valassza a Méretezés / Epiilet / Osszes fal utasitast.

o Egy kijelol6 téglalappal hatdrozza meg a teljes éplletet, amelynek falain a méretezést kivanja elkésziteni, ekkor a kijelolt terilet
ciankékké valtozik (1,2).

1 121 m

42 m

2 Plieerieag 17.59m
A Hajlésszog  318°5T"

¢ Nyomja meg az Enter-t és a helyiség konturja automatikusan kijelol6dik.
¢ Mozgassa az egeret az els6 méretezés lanc kivant pozicidjaba és kattintson vagy adja meg a tavolsagot (pl. 1.5 m).
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50 3.76 4.17
)]381%33 3.00 33/1 3.79 38}|
1 381%331 3.00 i 38)| 3.79 1 38}|
T 171 T 7 T 1
o ol &
8 b -
= 8 8
[ B | Y " (N
8 3
8
rg'rs\— = —
w
oI SR
o =
g 88 g
rﬂ:ﬁ: 4—=V|/ A{n ||: a a R

1,38 ng@L 3.14 L 2.93 | 120 |38
1381238, 7.16 138,
|, S0 |, 7.92 "

Nyilaszaré méretezés beallitasa
Elsé lépésként be kell allitanunk a nyilaszard méretezés tulajdonsagokat kulén-kulén az ajtéra és az ablakra.

Vélassza ki a Meniiszalag / Epiilet / Tulajdonsagok / Nyilaszarok / Ajtok

@ =1 Kapcsolat ~ H

‘Tulajdonsagok‘ Fal Szerkesztés v | At
g hd hd

Fal 4

T

.El Nyilaszar6 " At |
Ablak

Ij—|j Lépcsd, Rampa, Korlat  » D Fuggdonyfal

-

=2 Szerkezet

e Majd a tulajdonsagokban valassza a Méretezés, konszignacios jel gombot.
¢ A megjelend ablakban allitsa be az a nyilaszaré méretezés megjelenését:
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[Fé paraméterek o o m Ujrarajzolds [ 4

v
jelentté —_— |
Megjelenités e - - ,,,,
Méretezés beallitasai n
Falkapcsolat, attarés, falfilke YeErET
- Méretezés hozzarendelése a ] Mérstezés.
Alapvetd geametria O .

nyilészarohoz kanszignacits jel

Killsd kilincs Conk 4ttdrés a nyllészars elrejiésével Léthatd tulajdonsagok
Belsd kilincs Faltsl vals tavolség 0.1m () Sztlessty
Parapet magassag om () Szélessen [ Magasséag
Diszitdelemek S :
Kiils& parapetmagassdg (0 m @ Szélesseq
Belsé &s kiils parkany Szinteltolds hozzdaddsa Magassag
Tiszta nyildsméret 2m
Bedpités réscletek sain I—
[1A beépitési részletek figyelembe vétele
Vonaltipus
Vonalvastagsig 0.2 mm T FPLUSZ waktok szélesség
Megjelenitési sorrand 8- Legalul Parhuzamos méretezesnél a méretezett poniok igazitasa a ki nyilaszars szélesseghez
Elhelyezési tengely Kazépen Ka g &g ho
Tav. a falsaroktdl 1.5m

! minusz kava alulfelll (ghol wan)
Takarg bo

Méretezés, konsz

O &g minusz keret

Gtechnikal tulat [iagassag plusz parapetmagassag

Bevildgitasi arany 0% [[JParapet magassag

Atszelliiztetés arany 0% Parapet 4 0
Anyag Erték Myildszarg szemildokmagassag STUK
Test: MUANYAGO03 Pislativ Abszolit

Keret anyaga Biikk

Uveq anyaga Uveg26

Méges
1

Toléajtd 2 szarnyi kétirdnyid Gvegezett

BIM paraméterek Nincs stilus oK Mégse

e Ugyanilyen médon allitsa be az ablak méretezés tulajdonsagait:

IF6 paraméterek T 2m Ujrarajzolas [ ]

. : [
Megjelenités Magassag:

Méretezés beallitasai n
Falkapcsolat, ttorés, falfilke Vastagsdg:
L O Méretezés hozzarendelése a O Méretazés. |
Alapvetd geometria nyflaszarchaz konszignacias jel
158 Kiling Lathata tulajdonsagok

105 = Csak dttorés a nylészars elrejtésével
Belsd Kilincs Faltdl val6 tavolsag 0im O 8zelesseg

Parapet magassdg 0.9m (O 528lesséy / Magassag
it e Kiils§ parapetmagassdg ;0.9 m @ Szélesség
Belsd &s kilsd parkany Szinteltolds hozzaaddsa Magassag

Szin I
Beépitési részletek -

Vonaltipus I:‘A beépftési részletek figyelembe vétele

& 0 a a a A A

Vonahastagsdg m Szélesseg/magassdag PLUSZ vakiok szélesség

Megjelenitési sorrend 8 - Legalul

Elhelyezési tengely oldalt Pérhuzamos mérstezésnél a mérstezett pontok igazitdsa a kit nyllaszérd szélességhez

Tév. a falsarokiol 4.58 m [Jkavaszelesség hozzaadasa

Takard b [ Magassag minusz kéva aluljfeliil @ahol van)
Méretezés, korft

Hétechnikai tul a .
_ [ragassag plusz parapetmagassag
Bevildgitasi ardny 1100%

; o 5
Atszellgztetés arany 1100% fR2lap=tNanassay
Parapet magassay ~ Padlaszint: D

[Iragassag minusz kerst

Anyag Ertek [ Nyilaszars szemildikmagassag STUK
Test: Biikk Relativ Abszolit
Uveg anyaga Uveg26
Keret kiilsé anyaga Alapértelmezett Megse
Keret belsd anyaga Alapértelmezett .
) T
Egyszerii
BIM paraméterek -..m % 150 cm ablak oK Mégse

Nyilaszaré tengelyes méretezése
A nyilaszardk tengelyes méretezését kilon-kilon helyezziik el.

e Valassza ki egymas utana Méretezés / Epiilet / Ajtd, Ablak utasitasokat a Mind opciét hasznalva.
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] MNezet Eplet Interior Rajz Meretezes

ﬂ ‘jp Szintméretezés 6\ Q ,E,

Epulet | :— Magassagméretezés KOriv  Szdg | Korpusz
- - - -

[E]] Osszes fal
T 11 ~ | Osszes fi
:ﬂ Falak :
int (0 m) *
ol Ablak :

-

ﬂgc Ajto

3;_|!:'C MNyilaszard méretezés térlése » ‘3 Mind

g% Kivalasztas

I

50 3.76 447
1331}33 3.00 38 3.79 38
! 3&@3&" 3.00 138 3.79 T38
T 1 (I T
88 8
8 8 -
ol
o N —_ o
8 8
2
a
w
A g 210h| 8| 8
o =
5 (77 o |
8 8 ) &m 30 12@
~{R o g 210
rs:ﬁ: 4—=V|/ A{II hi| % 3; A
g2
Laallstﬂ, 3.14 L 2.93 [ 120 |38
1381238 |, 7.16 138
.50 | 7.92 L

Méretezések modositasa

A méretezések kdvetni fogjak a rajz valtozasait. Ujabbakat adhat a jelenlegiekhez, vagy térélhet a meglévék koziil.
Csoportosan utdlag is mozgathat méretezést, ha az elhelyezkedése nem megfeleld. Ennek a mddja a kovetkezé:

Jeldlje ki az athelyezend® méretvonalakat, ahol pl. torlédast lat.

o Akivalasztott elemek kék referenciapontjara kattintva valassza a Mozgatas parancsot .
Mozgassa a kivant pozicidba a méretvonalakat, tigyelve arra, hogy a méretezett elemekhez képest ne csiszanak el az értékek.
Az iranyrogzitéshez hasznalhatja a Shift billenty(t. Kattintson az idealis elhelyezkedéskor .
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A

a8 59 gﬂ 3.14 | 2.93
Sk

.
4 1381238 4716
- . dpb Masolat mozgatas
50 7.9 L
o . 1 s (" Forgata
% E orgatas
Q. () Mésolat forgatas

1L |8

1,50 38|, 3.14 L 2.93 L, 148 |
1381238 |, 7.16 138,
150 | 7.92 L

5.4.3. 2D szimbélumok

Az épitészeti terveknél szilkséges még egyéb szimbodlumokat elhelyezni az alaprajzon, ilyen pl. a bejarat jeldlése, az Eszak-
irany jeldlése vagy a szintkdta. A legtébb jeldlést az Objektumkdzpont / Epiilet / Csoport kategéridban talalja.
Helyezze el az alaprajzon az alabbiakat:

Eszak-irény
Mielétt az Eszak jelet elhelyezzilk a rajzon, allitsuk be a projekt orientacisjat.

e Ehhez kattintsunk az als6 Allapotsoron talalhaté sziirke nyilra. A megjelens dialégban allitsuk be grafikusan vagy fokra
pontosan a projekt Eszak iranyat. Zarjuk be a dialdgot az OK gombbal.

- o - [4]l-]¢ 8~ -

e AJelek / Eszak-magyar kategoriaban talalhato jeldlések koziil valassza ki az dnnek megfelelst és egyszeriien, az egér
gombjanak nyomva tartasaval huzza at az alaprajzra.

Objektumkézpont Box Alaprajz - Default - Foldszint (Om) * -OXx

‘ [Keresés minden elemre] a || Markalk ‘

E:Csopmok Jelek | Eszak - Magyar

<<Vissza | 14 Elem -3
1 @
)
E "
Ta an atr 1
Tal » 2 » A 1
) . L T am T e ot
Eszak 01 Eszak 02

d —

2 H
T o | N 4 59 3927
T L
Eszak 03 Eszak 04 a4
/i y
E E 3
i LEE
B
K e ER
: IS icaE
. , o ]
£szak 05 Eszak 06 g B
| J T |
3 E -
L3 & gg
L Ny ‘ K
o | e T fn y
! LI 202 N i L 130 L& )
D LN LZ ]
Eszak 07 Eszak 08 - = d

i
S
1+ w I
A |
[ ]

Eszak 09 Eszak 10 5

Tulajdonségok | Objektumkszpont

XP
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e Amint latjuk az elhelyezett Eszak irany szimbélum a projektben mar beallitott iranyba mutat a rajzon. Ezt barmikor
médosithatjuk az alsé Allapotsoron.
e Ameretén is valtoztathatunk a Helyi meni / Csoport skalazasa utasitassal

Széveg szerkesztése a csoportban
=t Csoport szétbontas
Alak atmasolasa az azonos neviekre

#+ Elem megkeresése az Objektumk&zpontban

'¢ Belépés a csoportba

8 | Csoport skalazasa
8 N 8 Sorrend 4
i Csoportparaméterek g
Folia b

Bejarat
o A Jelek / Nyilak kategoriabol valasszon ki egy nyilat és helyezze a bejarathoz.
o A fent emlitett modositasok (méret, pozicid) ugyanugy elvégezhetdk, mint az el6zé példanal.

50 e 417
Tao1338 3.00 23] 378 38
1&;”331 3.00 1331 417 U
T 711 11 1
<
8% 8 . 8
- "ﬂ_ -
PR
[, ] LY [ R
8
L T 2
K
e g = % w g8
ni| | o g 210 B«
"
L
— T g =
8 w2
g - ¢ S 210 -
| - | N

120
210

| 5% 38| 314 L 2.93 L 148 "
1361298 T.16 |36
|50 | T.82 L

Szintkota
e Valassza a Meniiszalag / Méretezés / Szintméretezés parancsot.

Meézet Epiilet Interior Rajz Meéretezés |
q’ Szintméretezés (S ™, ’]
= ., |'l ]

b

*— Magassagméretezés  Koriv  5z0g Korpusz  Ki
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Jegkszelebbi pont
7 Hosszusag 0597 m
A Hajlasszog  68730'

GOSN

272
210

TN

A magassagpont meghatarozasahoz egy kattintassal meg kell hataroznia egy objektumot (pl. egy falat) (1), majd annak egy
pontjat (2).

A rajzlap jobb fels® sarkaban valassza ki, hogy a magassagpont az alsé vagy a felsé falsikon helyezkedik el (3).

Ezutan megjelenik egy parbeszédablak az indulé magassaggal (4), melyen sziikség szerint médosithat. A tovabb Iépéshez
nyomja meg az OK gombot.

o A kovetkezd parbeszédablakban pedig a szintkota jelélését valtoztathatja meg (5), majd OK.

Induld magassag

4 s

6 0 m
| Név: Szintméretezés 01
| Csere

+6,78

272
210

AN
=1

5

o Egy kattintassal helyezze el a létrehozott magassagpontot az alaprajzon (6).
Az alaprajzon igy elhelyeztilk a méretezést és a 3 emlitett jelolést.

5.4.4. Helyiségpecsét

A helyiségpecsétek segitségével tovabbi fontos informacio olvashaté le az alaprajzrol, pl. a

terven
szerepld helyiségek neve, mérte.

. W
w Szintméretezés N

A Helyiségpecsét parancsok a Meniiszalag / Epiilet / Helyiségek meniipontban
talalhatdak. Alapvetéen két modon hatarozhatjuk meg azt a terliletet az alaprajzon, amelyrél

helyiségpecsétet szeretnénk.

< Falakkal hatarolt helyiség Bezdras

B | Felal

& ARCH|IN E.&
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% Helyiség vonallanccal:
Ezt a funkcidt akkor hasznaljuk, amikor egy olyan helyiséget kell méretezniink, amelyet falak nem hatarolnak. llyen pl. egy
erkély, terasz. Ekkor egy vonallanccal kell kérbe rajzolni a méretezend6 teriletet.

Interior Rajz Méretezés Dokumentacio
*
1« & ww |G| 5] P x

zet Lépcsd  Rampa  Korlat |He|}fiségek Felmérés Google Térkép  Terep

Lépest
E -| Falakkal hatérolt helyiség
I ; Helyiség vonallanccal

dszint (Om) *

Falakkal hatarolt helyiség
Ha a helyiség falakkal hatarolt, ajanljuk a Falakkal hatarolt helyiség parancs hasznalatat. Elénye, hogy a helyiségbe kattintva
a falakkal hatarolt zart kontur alapjan jon Iétre a helyiségpecsét, nem kell a helyiség konturt megadni. Ez azt jelenti, hogy a
helyiségpecsét a falakhoz kotott, a falak valtozasat a szamitasok kovetik.

o Valassza ki a Falakkal hatarolt helyiség eszkozt.
Kattintson egy helyiségbe, amely falakkal hatarolt (1).
A helyiségpecsét megjelenik a kattintasi pontban (2).

838 899
Ta s ar 1 T an e y
i 200 - st 1 :-T-T am 'r-: T ;
Talm T e Tt e = Py n
£t - 1 ot PR LA E—
=7 L1 G 3
e o us )
= =
L L
4
G- ™ 74 Adminisztricio | ®_ [[] w0
" 2 Beton L "
34.08 m*
R “ e
v7) 2 Hossziség - 27 ¢ "
o 3 i)
& Rallisszog | s e
\ E|E .
‘. 7 i 4. * i
[ 8
[ gl L L
jugon, 78 » g, 8 e
i 2 L 2 L am Lw N an L 2 L am w

L8 m L

A helyiségpecsét altal megjelenitett adattartalmat modositani tudjuk annak tulajdonsagai k6zott.
¢ Kattintson a mar elhelyezett feliratra, majd valassza a hozza tartozo ceruza ikont.

A példankban 3 adat szerepel. Ezeket a kdvetkez6képpen modosithatjuk:

Helyiségnév mez4: atirhat6 az altalunk megjeleniteni kivant névre.

Brutto alapterilet: a helyiség tertletét jeldli. Erre szlikséglink van.

Padlé anyaga: a listaban talalhato anyagok kézul valaszthat, vagy beirhat eltéré anyagot is: Parketta.
A valtoztatasok befejezéseként kattintson az OK gombra.

A modositasok megjelennek az alaprajzon is.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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B 1 Helyiség

% Energetikai zona hozzarendelések

BIM paraméterek

Altalénos tulajdonsagok

Az Altalanos tulajdonsagok részben lehet beallitani a szdvegek stilusat.

Norma
(@ om 277
) woFny

ONorm 1

Altalanos tulajdonsagok

Helyiségmagassdg
Sziveg-osszedllitis
Adatjeloldk
Hatérold feliletek
2D hatéroldk
Egyedi helyiségpecsét
Helyiségpecsét sorrend

BIM paraméterek

@l helyiségpecsét (2uNUxwSQ54PRTEgg9e

% Szabalyok
Ha a lépcsd fellépéseinek szdma haro...

Futés 6. Zona v
% Helyiségbesorolas
Norma DIN 277
Helyiségnev|.] Nappali v|
yiségszam| |1
lyiségh uldb_ A Bcio ]
" Helyiségkod|_| (HNF 1) Laktér -
. O Lakds| | Lakds -
. 42 Elhelyezkedés Interior -1
N T Bezarddas tipusa a, Vi
o % Helyiség- paraméterek
| Bruttd alapterilet|w/ 15.48 m? | [Egyéni |
DIN277 alapterilet] 16.20 m? |_|Egyeni

Norma P PR 170 m3

Legkubmeter_ 41.79 m3

@ Dom 277 Bevilaghs felulet| | 9.24 m?

Kerilet| 16.05 m

O worv Magassag : 2.7m
COiNorm 1 Teriilet szorzd 100 % v:
% Egyéb paraméterek
Altalanes tulajdonsdgok Sraﬂ‘oz&s: I
Fadldszint|
Helyiségmagassdg ;M—'
iI Szoveg-osszedlitds | Fadid anyaga| .~ | Parketta ~|
Fal anyaga L Burkolalap i
Adatjelaitk Mennyezet anyaga| | Diszperzids festék e
Hatarold fellletek
2D hatéroldk
Egyedi helyiségpecsét
Helyiségpecsét sorrend

<

a teljes teriletat vonja ki

A véltozds a 'Szoveg-osszedliitis’ panelen a "DIN2Z77 alapteriilet’ mezdben lithatd

% Tulajdonsagok
Szin
Vonalvastagsdg
Filia
Priorités

Bruttd terilet

i Sz raméterek
%vl

Helyiségadatok szivegstilusa:
Helyiségszdm szivegstilusa:
Lakasnév szovegstilusa:
Tablazat szoveqstilusa:

Dmret rajzoldsa

Sortévolsig
2 Négyszigelési tulajdonsagok
l:‘Ne'gyszngelés engedélyezdse
Karaktertipusok

Szivegmagassag

Szin

Fdlia

Vonaltipus

Sziveg tavolsdga a vonaltdl

&l helyiségpecsét (2uNUxw5Q54PRT Eggde

0.1 mm -
Helyiségpecsét W
8- Legalul ~

Arial 300

Arial 350

Arial 500

Arial 600

Arial 800
Bookman 250
Bookman 500
Century 250
Century 500
Courier 250
Courier 500
Mirror 250

Mirror 500
Schedule column names
Schedule name
Schedule table
Times 250

Times 500
Verdana 200
~~~Auto_Tb1235

Ujrarajzolds

Nappall
Parketta
15.48 m?

oK Mégse

Itt csak az el6re megadott stilusokbdl lehet valasztani.

*

Ujrarajzolés

Nappall
Parketta
15.48 m?

oK Mégse

Ha masmilyen stilusu szOvegre van sziiksége, akkor azt a Szbveg tulajdonsagablakban Iétre kell hozni és elmenteni stilusként.
Az j stilus megjelenik a Helyiségpecsét — Tulajdonsagok szdvegstilusai kozott.

s ARCH|INE.ZX
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Szdveg v Stilusok n
TS Sl E] Stilus neve:
Tulajdonség Erték A~ v |
A Analinos Mappa
Fdlia Sziveg ~ | v|
Szin I
Vonalvastagsdg 0mm ~ Almappa
Megjelenitési sorrend 8 - Legalul ~ | v|
BIM paraméterek Szerkeszt A mappa és almappa kitoltése nem kételezd.
BIM név Ha kitdlti, @ megadott stilusnév rigtdn a kivant hierarchidba szervezhetd.
GUID
Osztélyozds Szerkeszt Hatdskar
* Egyéb paraméterek [ () Csak ebben a projektben elérhetd
..... (@ Minden projektben elérhetd
Sziivegmagassag 200 mm =
DNyomtata'si magassdg 5mm -
Igazitds BAL v Megse
R PP — —

Egy Iégtérben levé, kiilbnb6z6 funkcioju helyiségek méretezése

Amikor az egy légtérben levd, de kiildnbdz funkcidju, burkolatu helyiségeket akarunk méretezni, érdemes helyiséghatarolod
vonalat elhelyezni a két helyiség k6zé. Ebben a példaban funkcio szerint a helyiségiinket étkezbére és nappalira osztjuk fel.

300
240

74 Nappall ] [g ﬂ
Parketta Helyisegek | Felmérés Google Térkep

3412 m? 200

pm 30

210

0,000 m 1 Falakkal hatarolt helyiség
f Iﬂ Helyiség vonallanccal

iﬂml 120

& 210

T : L ﬂ Helyiségek automatikus létrehozasa
| AH I

y
‘

314
240

|§-i=ﬂ Helyiséghatarold vonal

120
210

L

o Valassza ki a Helyiségek / Helyiséghatarolé vonal utasitast.
e Adja meg a vonal kezd6 (1) és végpontjat (2). Enter.
A helyiségpecsét automatikusan létrejon a két helyiségben a megfelel6 mértekkel.

Nap)
INAPPA|

=l
§ g Elgszoba 3
Family Room

mwien Bty zo

»| €

Gardzs
Garderobe
Uveghdz l- 2 ’9
Vendégszoba ' I I
Tornaterem
B R Otthoni munkavégzés

2 Nappal' Nappall b | Hazimozi 4

Z Parketta Parketta Eg:;; o

2
18.64 m 15.48 m? g 200 AAPPALT

210 F& haldszoba )O
Zeneszoba m

10,000 m Iroda
: _7 Jatszdszoba
Etterem
Q ‘U1|Et
2 ,?Iﬂ 120 Tarold
3 a

<+
® 210 wC
S U Vérdszoba
A”[ i Gardrébszoba
Borospince
Mihely

=)
T_, sl& Munkadllomas bl ) o
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A bal oldali helyiségpecsét adatait moédositani kell:

e Valassza ki a bal oldali helyiségpecsétet, majd a név markerre kattintva a szoveg atirhato, vagy a nyilra kattintva a listabdl is
lehet valasztani. Most valassza az Etkezét a legdrdulé listabal.
¢ A padl6 anyagat az oldalmentiiben tudja modositani. Itt valassza a listabol a Keramia lapot.

Zéna jgeton

Hatter szine:
Helyiségszam

Norma

% Egyeéb paraméterek

Szerkezet..,
2 Méretek

DIN277 alapterilet

Bruttd terilet
Netto térfogat
Brutté térfogat

Helyiségkerulet

Magassag

|Cement lap
ICementsimitas
Grénit lap

Hideghurkn

Keramia lap
Marvany lap
'\Mazns mettiachi lap
Mettiachi lap
Melegburkolat
Mozaik lap

10SB lap

Parketta
Padioszonyeg
[Szalagparketta

Viacolor

Parketta
|Fal anyaga Burkololap
b Mennyezet anyaga Diszperzi...
Szévegelhelyezés

e Helyezzen el a rajzon a ,Nappali alaprajz M=1:50" széveget a Hangulatmontazs részben tanultaknak megfeleléen.

Nappali alaprajz M=1:50

= are ar
1 1 1
201238 .00 s ar 8
f Tt T
E 3200 a7
11 £ 1
e e e v ey
Bl &)
2% 58
8 B -
. 2 &)
s T Etkezd Nappali W _
L Ker&mia lap Parketia
1884 m 15.48 m? %
) = 200
B g 7 3sld
| *0.000m
\—s: — 4! = -1
br) 2
h: 2 3 5% %m.s[__ 210 -
£l ; pr S
(IR 8
L5038) an L 203 L 148 )
30128, 718 28]
150 ) 782 L

5.4.5. Nyomtatas PDF-be

Hozzon létre az elkészllt tervbdl egy PDF fajlt.

e Valassza a Fajl menii / Nyomtatas PDF-be lehet6séget, majd adja meg az adatokat. A hangulatmontazs nyomtatasahoz
képest eltérés, hogy itt a méretarany 1:50 lesz.
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MNyomtatas n

Nyomtatd
PDF Nyomtatds w
Papirméret: 420 % 297 mm Kinyomtatandd 253 x 246 mm
Nyomtathatd terdlet: 412 x 289 mm Rajz méret a papiron 253 X 246 mm
C:\...\Nappali épftészeti alaprajz 1-50.pdf
Vélaszthaté papirméretek Szin
Méret IS0 A3 207420 mm ~ OMmdengzLirke [ T P [ T T A T A T P PR A P T
: (O) Minden fekete
|420 |mm | 207 mm
| (@) Szabadon definialt
Forras Fekvd a Szin -= Toll

| optimalis papirméret

Ablak [[IMinden szoveget feketével nyomtat

(@) Teljes rajz [ Léthatd szint sziirkével
() Aktudlis nézet

Orientdcid
O Kivagas . (@) Alaphelyzet
Kivagés £ (O Elforgatott rajz

() Nyomtathatd terilet: Lépték

20600x14450 (@) Méretarany

[ 1:50 v

Eltolds (_) Szabadon definialt
& 79.3 mm 1: | 50.0
¥ 21.5 mm [ Aranyos vonalvastagsaa

Kozéppontba [~]vaonalvastagsag - Aktiv

] Nyomtassa a féltdnust vékony
vonalakkal

Nincs stilus | Kirajzol Nyomtat Mégse Alkalmaz

A PDF létrejon az elére meghatarozott mappaba a megadott néven.

5.5. Szines berendezett alaprajz készitése
5.5.1. Elékésziilet

A szines berendezett alaprajz lIétrehozasahoz el6szor vissza kell allnunk a berendezett alaprajzra.

Korabban a foliakezel6ben kikapcsoltuk a ,Beltér’ kezdeti foliakat. Most ezeket visszakapcsoljuk. A Csoport, Helyiségpecsét és
Méretezés ... foliakat pedig kikapcsoljuk.

Ahhoz, hogy kdnnyedén tudjunk valtani a kiilonboz6 alaprajzok kozott, foliavariaciokat készitiink.

Fdlia variaciok
Legyen aktiv az alaprajzi ablak.

o Kattintson az allapotsorban a Fdlia ikon melletti nyilra, majd a listabdl valassza a Félia kezel6t.

& Folia kezeld

Athelyezés uj foliara
Félia gyors-bejaras
Mozgatas az aktiv foliara

A kivalasztott elem folidjanak aktivalasa

14 e]e

o~
o

4 .
o A fdliakezel6ben a Félia variacioknal a gombra kattintva hozzon létre egy Uj variaciot, és nevezze el ,Epitészeti’
variacionak.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Folia tulajdonsag kezel6

Q @ @ Az aktivfdlia neve:Szoveg

[ csak a lathats folisk megjelenitése

- - - Fdliasziirsk

Hév ) ) ) Lo Heo M. Ele.. Vonaltip... V.vast. Megjegyzés @ +|[x

< Beltér - Nappali - Butorozds T A & 5nu - Vonal 0 mm

< Beltér - Nappali - DiszitGelem t a & sosz [l vona 0 mm =) Minden fdlia

< Beltér - Nappali - Fiiggony t a8 & 32 HHl v 0 mm - Hasznalt félidk

< Beltér - Nappali - Vilagitds t a8 & ¢ [l vona 0mm

< Csoport v o4 & Il vonal 0 mm

<> Fal - Teherhordg fal v & & 177 HE vona 0 mm

@ Fidém v & & 2 HE vona 0 mm

< Helyiségpecsét v o & 6 Hl vonal 0 mm

o Méretezés - Hossz v F & s Il vonal 0 mm

< Méretezés - Nyilaszéré méretezés v ' & 5 Hl vonal 0 mm

> Méretezés - Szintmagassag v & & 12 0 mm

o Sziveg P & 1 ~omm ~|
A fliasziird a kivalasztott félidkra korldtozza a
Fdlia listiban megjelenitett félidkat. Hizza rd a
kivalasztott folidkat a féliasziirdre
Varidcidk
[=)-Elérhetd varidciok

Osszes folia

A foliavariacick elmentik az Gsszes fdliat az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
szempontjahol Gsszetartozo falisk eqyszerre

< > | torténd dllapotvaltoztatasa

Ne tardlje a haszndlt félidkat » Viagdlapra [CIFslia elnevezési protokoll hasznélata Mégse

A Berendezés variacio létrehozasahoz le kell kapcsolnunk a

Kattintson a fédém folidra majd a

Az aktiv fdlia neve:Fodém

o Sziveg
®

Foélia aktivalasa gombra, majd kapcsolja le a szdveg foliat.

Név L.. H.. N.. Ele.. S.. Vonaltp... V.ast.
«* Beltér - Nappali - Biitorozds ¢ & & 510 [l vonal 0mm
« Beltér - Nappali - Diszitdelem T a & 5658 - Vonal 0mm
«» Beltér - Nappali - Figgany T A & 32 Il vonal 0mm
«* Beltér - Nappali - Vilagitas vt a8 & ¢+ [l vona 0mm
> Csoport v & & 1w Il vonal omm
« Fal - Teherhordo fal v o & 177 [ vonal 0 mm
Fodém ¢ F & W |vonal  ~[omm -
«* Helyiségpecsét v o8 & 6 Il vonal 0mm
«» Méretezés - Hossz ¢ F & 5 I vonal omm
«» Méretezés - Nyfldszard méretezés ¢ off & 5 I vonal omm
<™ Méretezés - Szintmagassdg v & & 12 Il vonal 0mm
> Sziveg v g & 1 Il vonal omm

szoveg foliat, ami jelenleg aktiv, igy nem kapcsolhato le.

Kapcsolja fel, illetve le a foliakat az abra alapjan, készitsen egy Uj foliavariaciot, és nevezze el ,Berendezés” variacionak.

Egyszerre tobb félia a CTRL billenty(i lenyomasaval és a folia névre valo kattintassal valaszthato ki, illetve ilyen modon
kapcsolhatok ki. A megjeldlt elsd és utolsé folia kdzott az 6sszes elem a SHIFT billentyli lenyomaséaval valaszthato ki.

Q % @ Azaktivfélia neve:Fodém

[Jcsak a lathats folisk megjelenitése

- - - - Fdliasziirdk

Hév ) ) ) & H... N.. Ele... Vonaltip... V.vast.  Megjegyzés @ o+ %

< Beltér - Nappali - Bitorozds v & & 540 [l vonal 0mm

« Beltér - Nappali - Diszitgelem v & & sesz [ vona 0 mm [=Minden fdlia

< Beltér - Nappali - Fiiggony v & & 32 Il voal 0 mm - Haszndlt félidk

< Beltér - Nappali - vilagitds v & & ¢ HE vonal 0mm

< Csoport T A £ Hl vonal 0 mm

<> Fal - Teherhordg fal v & & 177 Il vonal 0 mm

o Fodém v o & Hl vonal 0mm

< Helyiségpecsét T a & s Hl vonal 0 mm

o Méretezés - Hossz T a8 & Hl vonal 0 mm

< Méretezés - Nyilaszéré méretezés ¢ & & 5 Hl vonal 0 mm

> Méretezés - Szintmagassag a8 & 12 v 0 mm

& Sziveg v oa & 1 Hl vonal 0mm
A féliasziird a kivalasztott flidkra korltozza a
Fdlia listdban megjelenitett félidkat. Hizza ra a
kivalasztott foliakat a fdliasziirgre
Variacick

Osszes fdlia

A féliavariacick elmentik az dsszes fdliat az
aktudlis tulajdonsdgokkal. Célja a tervezés
szempontjabdl Gsszetartozs fdlidk egyszerre

< > torténd allapotvéltoztatasa

Ne tarolje a haszndlt folidkat » Viagdlapra D Fdlia elnevezési protokoll haszndlata oK Mégse

& ARCH|INE.
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e Kattintson a 23' Gyors 3D modell ikonra, hogy létrejdjjon az uj foliabeallitasnak megfelelé6 3D modell.

5.5.2. Szint pillanatkép létrehozasa

Szines alaprajzot a Szint pillanatkép létrehozasa parancs segitségével lehet késziteni, mely a Meniiszalag / Dokumentacio /

Pillanatkép meniipontjaban talalhato.
A parancs elinditasakor felugré ablakban allithaté be a kép minésége és a metszet magassaga. Az utébbival allitjuk be, hogy

milyen magassagban metsszik el a modelit.

ar Rajz Méretezés . 3
Pillanatkép n

__l y E
. ){S £z o Egyéni méret
Pillanjltkep Excel Szabadlcezi rajz Kalteri fote Raszterkép felbontdsa (pixel) 40965 w

-

Ji k
1 i Kép masclds vagdlapra |
_ Metszet magassaga

a | 3D nézet pillanatkép

1.5m
EI\- | Szint pillanatkép |étrehozas vagy tarlés oK

A pillanatkép egy raszterkép (1), mely kdnnyen leemelhetd az alaprajzrél és mellé helyezhet6 (2,3).

I3 Mozgatss

Mésolat mozgatas

Mozgatas adott ponttal

8 Masolat mozgatas adott ponttal
o

% Sokszorozas

Mozgatss masik szintre

Masolas masik szintre

@ °
A
T

N

Figyelem!
Célszerii a metszési magassagot ugy megvalasztani, hogy a szint pillanatképen latszédjanak a nyilaszardk is. Amennyiben az
elkészlilt metszet alacsonyabban vagy magasabban metszi a modellt, mint ahol a nyilaszarok elhelyezkednek, a képen csak a

fal fog latszodni.
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Metszet magassaga: 1,5 m Metszet magassaga: 2,6 m

Az elkészilt szines berendezett alaprajzot az 5.4.5. pontban leirtakhoz hasonléan nyomtathatja PDF-be is. llletve a kép helyi
meniijébdl a Mentés / Mentés mint ... utasitassal elmentheti képfajlba.

szint pillanatképre, kikacsolhatja az alaprajzi ablak nevére kattintva és a Szint pillanatképet valasztva.
Alapraz - - Foldasim= -+

Sziré alapéllapotba

Ve
@] Atnevezés

|. Szint pillanatkép

@ Szint pillanatkép frissitése

"\3 MNézet bedllitasok modositasa
\a; Bezaras
@ Teljes méret

Kis méret

[T Masodik monitor

Szlird alapallapotba

[ Atméretezés

5.5.3. Objektumok megjelenitési sorrendje

Ahhoz, hogy az alaprajzon is ugy jelenjenek meg az objektumok, ahogyan a szint pillanatképen, be kell allitanunk a
megjelenitési sorrendjlket.

LA
iy
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o Jeldlje ki a székeket, (1) majd az oldalmeniiben aktivalja a 2D kitbltés engedélyezése opcidt, (2) kattintson a 2D kitdltés melletti

gombra (3) allitsa be a Tulajdonsagok ablakban a Kitdltve opciot, (4) és valasszon egy zdldesbarna szint.(5)(6) OK fogadija el.
 MEGIEVO AllapoL L yvnaen © o we nesdees - - - 7 vaiasacon ni gy aiesiast
Tula ok
Tulajdonségok o X | /" Alaprajz - - Foldszint (0m) * | Nézet 1 [Kép] *
Objektum (6) - Sraffozas - / -ox
Nincs stilus Nincs stilus Q
Tulajdonsdg Erték ~ 1 \ Tu\a]dﬂnsag frek I
2 Altalanos P : =
Sain — = Vé-\{ﬂ/ B e e |
Venaltipus vonal |~ f— Vonahvastagség 0 mm ~
Vonalvastagssg omm ~ S A
Megjelenitési sorrend 8- Legalul ~ Sraffozés 4 :Kitohve ~ |
Mozgatds mésik szintre Foldszint et
Msolés masik szintre Foldszint [N S I T ARCHLine XP
BIM parameterek = Killonbozé = / [ [ % Atlatszos
é CALDEIRA chair t |  Hatare | SENGDIEK Referencia
BIM név I °o e I il | ARCHLine XP Név ‘ (index: 237) ‘
Relativ magassdg 0.013 m v [ | Sraff Hati | | AutocaD i
I y égi
GUID * Kilonbozé = At ] J— Szin Egyéni e
Set ID (dev only) Vonaltipu :’;i FI!I!I!I!I!I!FFI!==--
Vonalti kens
% Mely szi Kithat6? (A sajat sz 5 o Vonalvas!
[T o i [ et I roroee | [ e
aleta
2 i tulajdonsa 7 B Fant
2 T ; TFC axport antone I I
7 1\
Objektum Kivalasztas -> {4FE741FC-0786... i ® R StoColor System | ] O O O N ompomensek
jektum |:\aa is 1{51“ f | ° - m Szinteltolde SRUMATCH IE,':":,’:F,’:F’_'_’_'_’_'_’_
nyag szerkesztése | S
I | — R: | 117 H: |53
Objektum bonyolultsdg...  Kazepes ky ‘ hd I/ =1E
Erede fdlia, szin, stb. megtartasa i Jﬁ—*—*—L
20 kitbités engedélyezése 2 F ’ G: L o
\ _
: ‘ | I I _ = . R
Aolltiogasdg 0.0 m “1 1 Ll e 5[] s[5
Magassag 0.809 m = =
Szélesség 0.474m 8 —Al ‘
Mélység 0.54m Nincs [JFdlia oK Mégse |
Délés balra [ v v

o Valassza ki a sz6nyeget, és allitson be halvanysarga kitoltést, majd vélassza ki az asztalt és allitson be barna kitoltést.
¢ Az oldalmenuben allitsa a sz6nyeg megjelenitési sorrendjét legalulra, az asztalét legfellilre. Jeldlje ki a székeket, és allitsa a
megjelenitési sorrendjiket 3-ra.

Vonaltipus

Vonal -
dmm

w

Mozgatés masik szintre
Masolds masik szintre
BIM paraméterek

BIM név

Relativ magassag
GUID

Set ID (dev only)
Osztdlyozés

Szerkeszt
% Mely szinteken Bthatd? (A sajat szi..

DM epilet minden s...

2 Geometrial tulajdonsSgok

Objektum kivalasztas -> (4FE741FC-97B6...
Anyaq srerkesztése

Objektum bonyolultsdg...

Szerkeszt

Kozepes

DEreaen fdlia, szin, stb. megtartdsa

7

2D kitdltés engedélyezdse E

5.6. Falnézetek készitése

Készitsunk el egy kép (texturazott) falnézetet és egy vektorialis (vonalas falnézetet), majd méretezziik az utébbit.

5.6.1. Képi falnézet

Kattintson a Mentiszalag / Dokumentacio / Falnézet / Beallitasok parancsra.

[ == —I | +;= Szerkesztes Nézet Epilet Interior Rajz Meretezés
D A =
= | - %y @ © o e
Falnézet Kiemelés  Terv-Gsszehasonlitas Pillanatkép Kimutatasok Cimkék Lista Szabadkezi raj
- - - - - v - v
l ” Beallitasok l Dokumentacio
- =100 |+ —t100 @~ -

[mx]aY .
"eem Egyetlen falnézet

Alaprajz - - Féldszint (-0.25 m)*
h'j Helyiség dsszes falnézet | |

Adja meg a metszet also hatarat: 0 m. igy a fal alatti fd5dém nem szerepel e falnézeten.
Itt allitsa be a Kép abrazolasi modot és a Textura lathato élekkel megjelenitést. Valassza ki a falnézet felbontasat.
Kapcsolja ki a Méretezés létrehozasa butorokhoz opciot. (Ez az opcid csak a Taroldbutorok utasitassal Iétrehozott butorokra

vonatkozik.)
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e Kapcsolja be a Szimbdlum elhelyezéseket, igy kdnnyen azonosithatd a fal és a réla késziilt falnézet.

Falnézet beallitasok

Paraméterak

2 Altalinos

Erték

_V

Megjelenitési sorrend 8- Legalul b
% Térbel megjelenités
Ha a falnézet hatar opcok ki vannak kapcsolva, a szinten levd elemeket teljes magass...
" Fainézet felsd hatdr (>0: szint tetejétdl felfel... 0m
« |Falnézet alsd hatar (>0: szint aljatol lefelé ér... om
| [Fal elgtti elemek megjelenitése. Régio széles... 0om
Halovonalak megjelenitése
Sraffozas a metszeten
Elembipusok a metszet vonalvastagsag alkalmazasara Szerkeszt
Metszet vonalvastagsag 0.03 mm
% Megjekenités beallitasa (3D)
Abrézolasi mod Kép ~
Megjelenités tipusa Textura lathato élekkel |
Fillanatkép / Falnézet felbontasa 3072 w
Fillanatkép / Falnézet fajlformatum .Jpg v
Szinezendd, arnyekolando tipusok Szerkeszt
% Egyéb paraméterek
]_|Méretezéﬁ Iétrehozdsa tarolabitorokhoz
Nyitasirany sambolum tulajdonsagai Szerkeszt
Biitorfront Zért v
Vizszintes méretezés stilusa MHormal hosszmeretezes (=]
Fliggdleges méretezes stilusa
?%Hnsmﬂéretezéﬁ Hormal hosszméretezés v
@) Magassagméretezés Szintméretezés v
| Szimbdlum megjelenitése a falnal Fal jeldld szimbdlum
| Szimbdlum megjelenitése a falnézetnél Hézet jeldld szimbdlum
7 [OBjektum vagas elhagyasa merethatar Telet
Objeldum bonyolultsag (feliletek) maximalis értéke 100000
oK | Mégse

Inditsa el a Meniiszalag / Dokumentacio / Falnézet / Egyetlen falnézet parancsot.

e Kattintson a fal bels6 oldalara (1).

Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontba (2). Megjelenik a kék téglalap, mely jelzi a falnézet altal

megjelenitendd teriletet. Enter.
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e Helyezze el a kivant helyre.

=2

Lehetdség van arra is, hogy még a falnézet elkészitése el6tt beallitsuk, hogy a kijeldlt falnak pontosan melyik részérél
szeretnénk pillanatképet késziteni. Erre akkor van lehet6ségulink, amikor a kék keret megjelenik: a keret oldalara kattintva és az
Offszet parancsot hasznalva.

| / Offszet
[ Offszet mindre

< Csomodpont beszlras

<}, FErint6leges csomopont beillesztése

5.6.2. Vektorialis (vonalas) falnézet

A szemben levé falrdl vektorialis falnézetet készitlink.

Kattintson a Meniiszalag / Dokumentacio / Falnézet / Beallitasok parancsra.
Itt allitsa be a Vektorialis abrazolasi médot és a Takartvonalas abrazolast.
e Kapcsolja ki a metszet also hatarat. Igy a fal alatti fodém is szerepel a falnézeten.

Falnezet tasok

| Paraméterek Erték
% Altalanos
o
Megjelenitési sorrend : 8- Legalul )
% Térbeli megjelenités
Ha a falnézet hatar opcidk ki vannak kapcsolva, a szinten levd elemeket teljes magass...
Falnézet felsg hatdr (>0: szint tetejétdl felfel... 0m
Falnézet alsé hatdr (>0: szint aljatdl lefelé ér... om
Fal eltti elemek megjelenitése. Régid széles... om
Haldvenalak megjelenitése
Sraffozés a metszeten o
| k a metszet I gsag alkalmazasira Szerkeszt
Metszet vonalvastagsag 0.03 mm
2 Megjelenités beallitasa (3D)
Abrézolési méd Vektoriglis bl
Megjelenités tipusa Takart vonalas dbra ~
it d, arnyé 6 tipusok ETResZL
2 Egyéb paraméterek
DMéretezés létrehozésa téroldbiitorokhoz
Nyitasirany szimbdlum tulajdonsagai Szerkeszt
Biitorfront Zért ~
Vizszintes méretezés stilusa Normdl hosszméretezés >~
Figgdleges méretezés stiusa
Hosszméretezés Normél hosszméretezés ~
@ agméreteze: Szintméretezés ~
Szwmbw’\um megjelenitése a falndl Fal jelalg szimbdlum
Szwmhn’\um meqgjelenitése a falnézetndl Nézet jel6ld szimbdlum
OK Mégse
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e Inditsa el a Meniiszalag / Dokumentacié / Falnézet / Egyetlen falnézet parancsot.

¢ Kattintson a fal belsé oldalara (1).
Mozgassa a narancssarga nyilat és kattintson a kivant pontba (2). Megjelenik a kék téglalap, mely jelzi a falnézet altal

megjelenitendd teriletet. Enter. OK, majd helyezze el a falnézetet.

/", Falnézet DK
\__/

5.6.3. Hosszméretezés

A példaban csak az épitészeti elemeket fogjuk méretezni a vektorialis falnézeten vizszintesen.
Ugyanezt megtehetjik a képi falnézeten is.

e Valassza ki a Menuszalag / Méretezés / Vizszintes sorozatméretezés parancsot.
Az utasitast elinditva a Méretezés — Hossz félia automatikusan bekapcsolddik.

T P + < . -
i I-{’ g R —‘| i -1 =1 47 ° Szerkesztés Meézet Epilet Interiar Rajz Méretezés
8 = e - - - - —
[ == \/jzszintes sorozatméretezés ] ﬂ 5@ Szintmératazés 6\ D{ ]

T - ) . =
[E Figgéleges sorozatméretezés

—_
Hosszméretezés Kariv  Szog Korpusz  Kapcsol
" [sBeh Mutatd " = "

Altaldnos méretezések

Epi]let — Magassagméretezés

Belts

Kattintson a falnézeten az elsé méretezendd pontra (1), majd a masodikra (2).
Adja meg a méretvonal helyét (3).
Adja meg a tovabbi méretezend6 pontokat.

A sorozatméretezés folyamatos. Ez azt jelenti, hogy az el6z8 tavolsag masodik pontja adja a kdvetkezdé mérendd tavolsag els6
pontjat.
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¢ 2
1/ 2v 4u

L 110 | 2.88 138 | 9 |

5 )
| O

5.6.4. Magassagmeéretezés

A példaban a vektorialis falnézet bal szélén talalhatd, ablakkal rendelkezé falat méretezzik.
A méretezés menete a kbvetkezé:

] == —] = +;-= Szerkesztés Nézet Epulet Interior Rajz

== \/izszintes sorozatméretezes ﬁ g Szintméretezés 6\\ Q [:
—

[ﬂ Fliggodleges sorozatmeretezés
Koriv Szog Korpusz

-

Epdlet | - c o ;
& Mutatd Y = Magassagméretezés | 1O =

Altalanos méretezések

Kattintson a Meniiszalag / Méretezés / Magassagméretezés utasitasra.

Adja meg az elsé méretezendd pontot. Ez a fddém és a fal csatlakozasi pontja lesz (1).

Ujbol kattintson ugyanerre a pontra, ily médon tudjuk a 0.00 magassagi pontot elhelyezni (1).
Kattintson a méretezés helyére (2).

Az els6 magassagerték, a 0,00 megjelenik a falnézet mellett a kivant helyen.

¢ Adja meg a tovabbi méretezend® pontokat: az ablakparkanyt (3), az ablak tetejét és a fal tetejét.

+270 o,
4240,

L 110 | 2.88 , 9 | 138 | 90
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5.7. Cimke készités

Hozzunk létre cimkét egy adott objektumhoz.
» Kattintson a Dokumentaci6 / Cimkék / Cimke létrehozasa utasitasra.

Méretezés Dokumentacié MEP
,%’ l
‘Cimkék Lista zabadkézi rajz Hangt
- v N

Gyors cimkézés

. Cimkeék elhelyezése

¢y Cimkék létrehozasa

Cimkézés minden cimke nélkllire
Frissités
Minden elem frissitése

o A felugré ablakban valassza ki a szakagak kéztl az Interiort, (1) a tipusok kozul az Objektumot, (2) majd adja hozza a cimke
paraméterekhez a Mélységet. (3) Médositsa az Elétagokat a Szélesség, Magassag, Mélység paramétereknél az abra alapjan.
(4) Az OK gombra kattintva fogadja el a beallitasokat.

B | Cimke Iétrehozésa x
1

Szakdg: | Csopert Cimkék Object tag v 0j Torlés
Interior || [Bitialtnesos Import Bport | Teljes export | Tarlés - mind
Tipusok ~| |szamitott ertekek: Cimke paraméterek

Bitorfront ARCHIine.XP ObjectCommon (2) Név Lathatdsdg Eltag Utdtag
Diszldc ARCHline.XP Common (6) n [ D

Elektromos szerelvény 2 Objektum név vy

Ereszcsatorna 3 Szélesség o Szé:

Forma Nev 4 Magassdg vy 4 | ma:

Fényforrasok Objektum név 5 Mélyséq o Mé:

Fiiggony élessé:

Kontirozas Magassag

Korpusz Objektum benyolultsaga (feliletek)

Kép Fényforras

Kulsg drnyékold Délés balra

LED vildgitds Délés elre

Monolitikus mennyezet - Helyiségnév

Munkala < Nézet

Relwa

Rémai rolé Fel Le Torlés
Szalagfiiggony

Almennyezet @ Egyedi objektumrdl oK Mégsem Alkalmaz

e Valassza a Dokumentacié / Cimkék / Cimkék elhelyezése utasitast. A felugré ablakban megjelenik az el6zdleg elkészitett
beallitas, fogadja el az Alkalmaz és OK gombokkal.

A kovetkez6 felugro ablakban beallithatjuk a cimke formazasat.

B Cimke formazasa X
Cellak stilusa Besorolatlan
Hosszméretezés stilusa Besorolatlan
Szintméretezés stilusa Besorolatian
Képardny (kép magassag / betiiméret) ‘ 2

Nyitdsirany szimbolum tulajdonsagai

e Fogadja el ezt is az OK gombbal. Kattintson a kanapéra, és helyezze el a cimkét.

Husk-Sofa-BB-Italia
. Sz6:1.92m

Ma:0.822 m

Mé:0.973 m

A cimke és az objektum Ossze van kotve egy vonallal, ami jeldli, hogy a két elem 0ssze van kapcsolva. A vonal torolhet6, a
kapcsolat ettél fliggetleniil megmarad. Az objektum cimkén szerepl® paramétereinek valtoztatasakor a cimke is modosul.
e Moddositsa a kanapé szélességét 1,8m-re. Frissitse le a cimkét Az elem frissitése utasitassal.
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Husk-Sofa-BB-Italia
Szé:1.92 m
Ma:0.822 m| oo

M é O . 973 m Kivalasztas »

Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ...

= / Husk-Sofa-BB-Itall
4 4/ . - seism

® NG

Mutatévonal M a:o .822 m

Masolas vagolapra

Mé:0.973 m
% o | "" 5 Sorrend »
{ . ‘ Csoportparaméterek 4
1A H Felia ,
&

5.8. Tervlap létrehozasa

Mint lattuk az alaprajz nyomtatasat elvégezhettiik a Nyomtatas PDF utasitas segitségével kdzvetlenil az alaprajzrol. Ez a
legegyszerilibb, leggyorsabb megoldas. Azonban a tervek dokumentalasa ennél joval 6sszetettebb folyamat.
Ismerkedjiink meg a Tervlap hasznalataval. Ebben a példaban 6 tervlapot készitiink, ezeket egy nyomtatasi lapon adjuk meg.

5.8.1. Tervlap elokészitése

A Tervlap el6készitése parancs a Menuszalag / Dokumentacio / Tervlap alatt érhet6 el.

[ X[ |:| AR —’} -1 A +;+;= Szerkesztés Nézet Epiilet Interior Rajz Méretezés
=] 1 M A ¥ B !
B oA d Y% @E 5 e N

o
Tervlap | Auto-dokumentacid  Metszet  Falnézet  Terv-osszehasonlitas  Pillanatkép  Lista  Szabadkézirajz  Hangulat montazs Kaltéri fotoba ille

L Dokumentacio Fotoba-illeszte
Tervlap eldkészitése
Alapraiz - Default - Foldszint (O m) ™

Allitsa be az A3 méretet a tervlap méretének és a fekvé orientaciot.

Mivel 6 tervlapot akarunk elkésziteni, az oszlop legyen 3, a sor 2.

A Nyomtatasi pecsét elhelyezését valassza ki, legyen a Magyar vizszintes.
Az OK gombra Kattintva a 6 Ures tervlap létrejon.
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Fapirkészlet

Formatum | ISO A3 297x420 mm W
Tervlapok szama oszlopokban, sorokban

Szélesség Oszlopok | 3

Magassag | 297 Sorok |2

A tervlap neve (A-):

Orientdcid
() Allg oldal

(@) Fekvd oldal

Szegély

Nyomtatdsi pecsét elhelyezés
Magyar L]
vizszinte
oK Mégse
= == ==
I == == L E=F= ==

Az A1 nyomtatasi lapon a tervlap valddi méretét, tehat az A3 lapot a fekete téglalap mérete hatarozza meg 1:1-ben.
A kék szaggatott téglalap a margd méretét jeldli. A nyomtatasban egyik téglalap sem jelenik meg.

5.8.2. Tervlap 1: Berendezési alaprajz

Rajz elhelyezése a terviapra a projekt navigatorbol

Az alaprajzot a projekt navigatorbdl fogjuk rahelyezni az 1. tervlapra, amely a berendezési alaprajzunkat fogja tartalmazni.
o Valtson at az alaprajzi nézetre és valassza ki a Berendezés foliavariaciot.
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Dokumentacio I —— ] Fotob
v | & | %3 Részletes v % 1:100 - 11 vI Berendezés v }/élasszonkiegyutasl‘tést

- Foldszint (0m) * | Nézet1[Kép]* | A-2 | Nyomtatasilap0 | +
Alaprajz - - Féldszint (0 m) *

e—
=

o o BT

s

e Valtson &t a tervlap nézetre. A bal oldalon levd projektnavigatorban navigéljon a tervlapra, és huzza ra az Alaprajz - Féldszintet
a tervlapra.

o A megjelend listabdl valassza az 1:50 méretaranyt.

Projekt navigator B X | Alaprajz- - Foldszint (0m) * | Nézet 1 [Kép]* | A-2/ Nyomtatasilap0 | + |
4™ Nézetek (5) Nyomtatési lap 0
4 [ 2D rajz
aD Alaprajz -
r 2, szint
- 1, szint /—\
Pinceszint
4 [ Nezet
O Nezet 1
3 Metszet
[ Homlokzat
4 B Tervlap
v a2
a0 Nyomtatasi lap 0 1
- 110
tap2 120
tap 3 125
i 1:50 ‘
Lap 5 00 |
B S 1:200
4 @ Hangulat montazs
B A 1:500
45 Renderelt kép 1:1000
Alapértelmezett 0 1x
Nappali_3
E! Kimutatdsok
» [ zonakezelo
- - I

e Helyezze el arajzot.

A fontos méret paraméterek kdzvetlenil a rajon lévé markerekkel allithatoak be, vagy mddosithatéak. A markerek segitenek a
tervlapon elhelyezett rajzok kézvetlen szerkesztésében, mint a méretarany, épitészeti Iépték, fazis vagy falkitoltés.
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Tulajdonsagok o x Nyomtatasi lap 0>
Csoport hd
Normal csoport -]
Tulajdonség Erték
A Altals
Félia Széveg ~
e — Meretafany = 150
Vonaltipus Vonal ~ Epitészati skala = 1:100
Vonalvastagsag 0mm V Fazis = Minden
Megjelenitési sorrend 8- Legalul ~ Falak = [Részletes
BIM paraméterek Szerkeszt F
BIM név =
GUID
Set ID (dev only)
Osztalyozds Szerkeszt
# Tulajdonsag \
Tulajdonsdg Szerkeszt @ . &N
| Meretarény 0.02 3 L5
Méretardny 1:50 ~
Epitészeti skila 1:100 ~ 5 é
Fézissziirdk Minden >
Falak Részletes ~ *
Szinsemal Tincs ~ Alapra.Jz - 23 Foldszint
% Atméretezés
Szélesség 0353 m ’
Magassag 0.131m —
Arany megtartasa v Magpencalt ——
IFC Tipus: Alapértel... |~ Catie Budupest
IFC export 3D héldval " Fben -
Magpall T e
Szinteltolds hozzéadasa ‘ bl
- savadacel sz i [Emonm.
T
A pecsét kitdltése
o Valassza ki a Fajl / BIM / Projekt paraméterek utasitast.
Uj projekt nyitasanal ez az ablak mindig megjelenik, igy el6re kitdltetjuk a projekt adatait.
e Irja be az adatokat az abranak megfelel6en, majd OK bezarja az ablakot.
Projekt azonositdk Projekt azonositok
Paraméterek Ertek Paraméterek Erték ~
2 Epiilet adatai Homlokzat magasség:
Epiilet tipusa Iroda Epitési teriilet - Ossztertilet{m2]
Projekt neve Nappali | Tengerszint feletti magassag m-ben
Projekt verzidszama Vo1 | Projekt:
Az Epiilet neve 2 Helyszin adatai
Kivitelezés kezdésének iddpontja Epillet helyszine 48°05'52.08",20°47'18.24"
Kivitelezés befejezésének iddpontja Epilet cime Budapest
Energetikai besorolds I "'Lré'ﬂ;ﬁés;am
Aktiv szint Megye
Hasznos alapteriilet Viéros
Referencia Orszég
Tamegmodell % Megbizd adatai
Beépithetd terilet Szervezet neve
Homlokzat magassag: Ugyfél (megrendel&) neve Cadline |
Epitési teriilet - Osszteriilet[m2] Ugyfél cime
Tengerszint feletti magassag m-ben % Tervezd adatai
Projekt: Fias Berta |
2 Helyszin adatai
Epillet helyszine 48°05'52.08",20°47'18.24" Tervezd cime
Epiilet cime Budapest Email:
Irényitdszam % Egyéb
Meaye A létrehozés id6pontja 2023.04.20.
Viros 2 Felhasznaléi tulajdonsagok
Orszdg
Hozzdadas Elhelyezés Hozzdadas Elhelyezés

I:‘ Ez az ablak ne jelenjen meg még egyszer

oK

Mégse

I:‘ Ez az ablak ne jelenjen meg még egyszer

oK

Mégse

A

Abban az esetben ha a pecsét nem frissiil, a Dokumentacioé / Tervlap / Projekt paraméterek frissitése utasitassal frissithetjik.
A tobbi informaciot kétféleképpen

e Kattintson a pecsétre és a kiilonb6zé mezéértékekre kattintva irja be a kimaradt adatokat az abra alapjan, minden adatot
Enterrel zarjon le.
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Megrendel&:

I Helyszin:
$CI|entNm&Qﬁine> SPIOjECtAdEﬁgg%BESD
$PostalCode Stown
T e ervezh: ) Oldaiszém:
) ofv Megnevezcse: & $Architedlfaﬁ§<$i§mma> jshgg{kb
sprojelteREHhi- Tervezésl fazis: Méretarany.
Rsjz megnevezés: $phase_name $scald< 350>
) . Rajz szdma: Détum
! Soran B S I sCreatiorie 520,
Megrendels: Helyszin:
Cadline Budapest
Tervezs: Oldalszam:
Terv megnevezése: Fias Berta 1
Nappali Tervezés tézis: Meéretarany:
Rajz megnevezés: 1:50
. ) Rajz széma: Détum
Berendezési alaprajz 2023.04.20.

A maésik lehetdség a pecsét kitdltésére a Dokumentacié / Tervlap / Pecsét kitoltése/mddositasa utasitas.

Paraméterek (sziirke) és statikus szovegek (fehér) listéja. Mdositsa az értékeket a 2. oszlopban, ha sziikséges.

Nev Ertek ~
ArchitectName Fias Berta
Clienthame Cadline
CreationDate 2023.04.20.
PostalCode
ProjectAddress Budapest
Rajz Berendezési alaprajz
drawnum
| |phase_name
| Projekt Nappali
Skala 1:50
Lap 1
| |town
| Rajz megnevezés:
Tervezd:
| Tervezési fizis:
| Megrendel:
Terv megnevezése: v
Projekt informdcidk frissitése
oK Mégse
. -
5.8.3. Tervlap 2: Falnézetek

Rajz elhelyezése a tervlapra részletek masolasaval

Az alaprajzrol rajz részletként fogjuk a falnézeteket a masodik, még lres
tervlapra masolni.

Legyen aktiv az alaprajz.

Valassza az Osszes fdlia foliavariaciot.

Valassza a Meniiszalag / Dokumentacié / Tervlap / Részlet masolasa
tervlapra téglalappal parancsot.

Jeldlje ki a masolni kivant részt.

Adjon meg egy kezd8pontot, amelynél fogva elhelyezi a kijelolt részletet.

Tegye aktivva a nyomtatasi lapot, és kozelitsen ra a még ures tervlapra.

Valassza a Részlet beillesztése tervlapra parancsot a Meniiszalag / Dokumentacié / Tervlap mentpontban és adja meg a

méretaranyt: 1:50
Helyezze el a rajzot.
Toltse ki a pecsétet.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet

2 ==l
Ly

Metszet Homlokzati nézet

Tervlap

Tervlap eldkészitése
Rajz import a Projekt navigatorbol

Részlet masolasa tervlapra

Részlet masolasa tervlapra téglalappal

Részlet beillesztése tervlapra

=

Falnez:

-
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[ o

e g 268 L %0 L 134 0|

;

3

- T ™

i Nappail dokumenticid e _I
150

O F 18 |—

5.8.4. Tervlap 3: Epitészeti alaprajz

o Aktivalja az alaprajzi nézetet, valassza ki az Epitészeti foliavariaciot és helyezze el a harmadik tervlapon 1:50 méretaranyban.

Fdliak bedllitasa a tervlapon

A tervlapon lev6 alaprajzon mind a szintpillanatkép, és a falnézetek méretezései is. lathatéak.
Célunk, hogy ezen a tervlapon az épitészet alaprajzot jelenitsik meg ezek nélkil.

e Aktivalja az alaprajzi nézetet, jeldlje ki a szintpillanatképet és helyezze at a Raszterkép foliara.
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Tulajdonsagok X | Alaprajz - - Foldszint (0 m)* | Nézet1[Képl* | A-2 | Nyomtatasilap0* | + |
Raszterkép - - ~ Alaprajz - - Foldszint (0 m) *
Normal csoport <@
‘ Tul?]donsag Erték I
A lanos
= |
Megjelenitési sorrend Mennyezet
Méretezés

Mozgatas masik szintre

Masolds mésik szintre

éretezés - Bitorozas

BIM paraméterek

-El

3 és - Hossz
BIM nev; Méretezés - Mutatoszoveg
GUD s e
Set ID (dev only) Méretezés - Sugar és atméré
7T e ¢ s A

% Egyéb paraméterek

Méretezés - Szog

éretezés - Teriilet

IFC export 3D héldval

Név
S asi pecsét
ksl . Objektum

AVE"Y megtartdsa Objektum - Beltér
X méret: Objektum - Kiiltér
Y méret: Oszlop

- raffoza

IFC Tipus:
modell

Szinteltolds hozzdaddsa

Szoveg - Jegyzet
Szoveg - Magyarazat
Terep

Tetd

Vilagitas

Vilagitas - Beltér
Vilagitas - Kaltér
Vonal

Tulaid...

Obiek... | Projek..

Vonallanc

Aktivalja a tervlapot, jeldlje ki a tervlapon az alaprajzot, majd kattintson a helyi mentbél a ceruza ikonra.
(A rajz tulajdonsagait a bal oldali Tulajdonsagkezel6ben is mddosithatja.)
Az elbugro ablakbal Iépjen be a folia kezelbbe.

Tervlap

Folidk

Osztalyok

[ szintek elhelyezése az alaprajzi megjelenités szerint

0.388 x 0.358 m

Szintek
Méretardny
Epitészeti skdla
1:100 b
Fazissziirdk
Minden v
=
Falak
o = .o == Részletes ~
= = o, o0
Szinsémak
Nincs ~

Mégse

e Kapcsolja ki a Raszterkép foliat. (Ha aktiv, akkor az aktiv féliat tegye at pl. a F6dém-re, ugyanis aktiv foliat nem lehet
kikapcsolni.)
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&

o |Gk W Azakiivfdlia neve:Sziveg

Név Be FEle.. Leirds G...
@ 00_Fdlia 0 g 32 2.
< Beltér - Nappali - Bitorozds ¥ 5146 2...
<% Beltér - Nappali - Diszitgel... ¥ 5658 3.
<% Beltér - Nappali - Fiigginy ¢ 32 0...
< Beltér - Mappali - Vilagitdas ¢ 254 0...
< Csoport ? 10 3...
@ Fal - Teherhordd fal ? 173 0...
< Fodém ¢ 26 0...
<> Helyiségpecsét 9 6 1.
«» Méretezés - Hossz 9 59 1.
<> Méretezés - Nylldszare mé... ¥ 5 0O...
Méretezés - Szinfs il Y 1

<> Raszterkép L} 1 1. |
[ Szaveg T 0 [
<« Vonal 4 497 0...

e Kattintson a rajzra, majd a kék kontur azon oldalara, ahol a falnézet méretezései vannak, és valassza az offszetet. Mozgassa el
ugy, hogy a falnézetek méretvonalai ne latszodjanak.

rdidK
7 ]
- . &
. - s an = =
Fif w» ! an
B
.
L LR
LR i
y 444
Nappal ]
T | Y 1 <
EEE el 159 €
L\ ® 1
PRIE Y J :
K, PN :
T
s, T —
6, 1o
£
A i
= —
I / Offszet
e
O] Offszet mindre
B, - -
i Z~ Csomopont besziras
ATy am - dm wmy . o
& Q Tm £ Atalakitas ivessé !
Alaprajz - Foldszint

A beallitasok utan a tervlap a kdvetkez6képpen jelenik meg:

50 .76 417
G = A
1 = 'I‘u‘l A 1
R % T T
L 8y 8
P E "
g Etkozd Nappall A i
LT A e Patan
olole 18.64 15.48 m? 8
HEH et 583
40,000 m
L\ 777 $ i
SR E 38 e
e
50 )88) 34 1 293 L 148 |
281338 718 138)
*2[_ 782 Je
o4
Mcgranda: T

=

Uj terviap hozzdaddsa
Utdlagosan az eddig elkészitett tervlapjainkat kiegészitjik egy Gjabbal.
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Ezt a tervlapot is a mar létez6 nyomtatasi lapra tesszik, igy egyben tudjuk kezelni az 6sszeset.

e Legyen aktiv a Nyomtatasi lap, majd hozzunk Iétre egy Uj tervlapot a Terviap el6készitése utasitassal. Az Oszlopok és Sorok
szamat allitsa 1-re.

e Ezutan egy megjelené dialégban ki kell valasztania, hogy kilén nyomtatasi lapon, vagy ugyanezen jelenjen meg a harmadik
tervlap. Itt tegyilik ugyanabba a Nyomtatasi ablakba, tehat a Nem-et valasszunk.

Uzenet

Hozzon létre egy Uj nyomtatasi tervliapot (lgen) vagy adjon
hozza egy kdvetkezo oldalt ehher az elrendezéshez (Mem) 7

G| | wm
= e L —

N = = —= N NS = —

A tervlapok szabadon mozgathatdak vagy térélhetéek.

e Jeldlje ki és tordlie a 7. lapot.

5.8.5. Rajz frissitése a terviapon

Lehetséges a 3D-modellben t6rténd modositasokat is megjeleniteni a tervlapon szerepld falnézeten, ill. 3D pillanatképen.

e Tegye aktivva a 3D ablakot.

e Végezze el a modellen a kivant modositast (pl. fal anyaganak cseréje).

e Tegye aktivva az alaprajzi ablakot.

e Az ott elhelyezett egyik falnézet helyi meniijében valassza az Osszes Falnézet frissités parancsot.
A falnézet tartalma valtozik a moédositasok alapjan.

e Tegye aktivva a Nyomtatasi lapot.

e A 2. tervlapon a falnézetre kattintva a helyi menuben valassza a Rajz frissitése parancsot.

A tervlap frissil az alaprajzi ablakban lév6 falnézetek alapjan. Egyszerre az dsszes tervlap frissitésére is van lehetéség.

Ha az alaprajzon dolgozunk tovabb, és ott médositunk valamint, a projekt mentése utan a tervlapon a tervre kattintva
megjelenik egy Uj Uzenet, mely szerint a rajzunk elavult, és frissitésre var. Javasoljuk a frissitést.
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i i

!

' Uzenet

i .

. i’ . o Ez a rajz elavult. Akarja frissiteni?
i

| E?;y ®

i o -.1—/". =]

i ’ {D N :ul.'ll,lI

i - — Igen MNem
i 7 o —

| i

I

Mappal dokamaniani

Basmndeeil apmiz e | i

5.8.6. Nyomtatas PDF-be

Nyomtatasi lapon harom Tervlap szerepel. Most az els6 lapot, a Berendezési tervet nyomtatjuk ki.
Nyomtatas el6tt gy6z8djon meg, hogy a tervlap féliai nyomtathatok-e.

| < @ Azakiivfdlia neve:Csoport [ Csak a lathats folisk megjelenitése
NE L H M El S Vonalti] V.vast Meqgj S ok
év e Heo N Ele.. ... Vonaltip... V.ast egjegyzés
< 00_Fdlia 0 v & & 56 Il vonal 0 mm & + X
<> Beltér - Nappali - Bitorozas ¢ o & 5122 [ vonal 0 mm =-Minden flia
<> Beltér - Nappali - Diszitéel... ¥ o & 5650 [ vonal 0mm - Haszndlt foliak :
<» Beltér - Nappali - Fiiggany ¢ ' & 26 Hl vonal 0 mm
<» Beltér - Nappali - Vildgitdis v of' & 237 I vonal 0 mm i
« Csoport 2 & & 15 [ vonal 0 mm I
«* Fal - Teherhords fal v & & 222 | vona 0 mm i
< Fadém 9 5 5 48 0 mm ‘
elyiségpecsét v & 4 Hl vonal 1
o Méretezes - + I
<> Méretezés - Nyllaszaré mé... ¥  of° & 18 Hl vonal 0 mm i
<> Méretezés - Szintmagasség v o & 19 Il vonal 0 mm ¢
& vonal I - s11 - vonal 0 mm A’f_o'lia_szgrﬁ a ki\.ra'l_asztott fo’li’a'_k’ra korl@'toﬂa’a :
< Vonallinc R =1 6 B vons! o mm E‘UH’T Ilstaban’ rrleg]elen’ft.ett EUILakat. Hizza rd a |
ivélasztott folidkat a fdliasziirdre 1
Varidcidk ¢
2 4= X |
----- Elérhetd varidcick ‘
A fdliavaridcidk elmentik az dsszes folidt az .
aktualis tulajdonsagokkal. Célja a tervezés ,
szempontjabdl dsszetartozé folidk egyszerre 1
< > | torténd dllapotvaltoztatdsa
Ne térdlje a hasznalt fdlidkat ~ Végdlapra []Fdlia elnevezési protokoll hasznélata oK Mégse

Valassza Fajl menii / Nyomtatas PDF-be lehet6séget, majd adja meg a kdvetkez6 adatokat:

e Fajl: adja meg, hogy a nyomtatas soran létrejové PDF melyik mappaba, milyen néven keriljon mentésre. Legyen a célmappa a:
...\Dokumentumok\ARCHIlineXP Draw\2023\Alapfoku_Tanfolyam\5_Dokumentacio_keszites, a fajl neve pedig
Berendezési_tervlap
Méret: A3 (a tervlappal azonos papirméret)

Forras: Fekvo
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¢ Ablak: Miutan a Nyomtatasi lapon tobb tervlap szerepel, a Kivagas opcioét valasztva egy téglalappal tudja kijeloini a kivant
tervlapot. A kijeldléshez a nyomtatasi lapon a kék szaggatott téglalap sarokpontjait hasznalja.

e Méretarany: 1:1
Eltolas: K6zéppontba

Ha az elénézeti ablakban a kivant eredményt latja, kattintson a Nyomtatas gombra és a PDF f3jl elkésziil.

Nyomtatas n

Nyomtatd

PDF Nyomtatds v
Papirméret: 420 % 297 mm Kinyomtatandd 414 % 277 mm
Nyomtathatd tertlet: 412 x 289 mm Rajz méret a papiron 412 x 277 mm

C:\...\5_Dokumentacio_keszites\Berendezési terv 1-50.pdf

Vélaszthatd papjrméretek Szin
Méret 150 A3 207%420 mm “ () Minden sziirke e T T ool T T
(O Minden fekete i
420 mm 297 mm H
(@) Szabadon definialt
Forras Fekvd v Szin -> Toll Elf

["Joptimalis papirméret

Ablak [[I minden szoveget feketével nyomtat

(O Teljes rajz [ Léthats szint sziirkével E

(O Aktudlis nézet Orientacic ElH

@ Kivagas T (@) Alaphelyzet E ]
Kivdgas () Elforgatott rajz E “—

() Nyomtathata teriilet: Lépték E
412x289 @ meretarany | eSS *

11 ~
Eltolds () Szabadon definialt

Y: mm [ Aranyos vonalvastagsag

[l K6zéppontba [#] Vonalvastagsag - Aktiv

O Nyomtassa a féltdnust vékony
vonalakkal

Nincs stius [ | yomtot | e | [Crbaimez

El6fordulhat, hogy a tervlapon az elemek latszédnak, de ezek koziil bizonyos elemek a nyomtataskor nem jelennek
meg.
Ennek az oka, hogy a Félia nyomtathatésaga ki van kapcsolva.
Erre nyomtataskor az lizenet is figyelmeztet:
"Egyes féliak beallitasa nem nyomtathaté. Ezek a féliak nem lesznek kinyomtatva."
Ekkor a tervlapon a foliakezel6ben az elem foliajanak nyomtathatdsagat sziikség esetén be kell kapcsolni

o &
e @ O @ Az oktivfolin neve:Csopart [ Csak a Lithaté félisk megjelenitése
] Falisczindk
& Hév Lo Mo Mo Be. S.. Vonaltp.. Voast  Meglegyaés -
8 | ] : . gjey & +x
= # 00_Félia 0 v & s omm
o # Belér - Nappali - Biarozds & s omm Minden félia
S # Beltér - Mappol - Diszidel... ¥ & s omm Haszndlt falidk
g @ Beltér - Nappali - Foggony ¥ 8 omm
3 ® Betéc - Hoppali - Vilsgitss ¢ o & 237 0 mm
g || o csopart o & us =fomm =]
g > Fal - Teharhords o 5 & omm
- dém & = omm
= . & .
) | [ Meretezés - Hossz v & s omm
2 T ST T & T
3 ® Mératezés - Szintmagacssy & 1 D — _ -
g el 3 s omm A fBllaszlre a kovilasatott Folidka korkitozza a
& o - @ . Fola lstdban megjelenttet follskat, Hizza rd 2
- onalléne w kivélasztott foliskat o faliaszirdre
z varidcidk
g +| %
Chirhats variéadk
Jrr an ™ vl [ -
jmpge, 118 Cadine KR
i - =
= i
= .
- A Folimvarsdciok elmentik az sszes folist oz
aktudlic tlaylonssgokkal. Gélje a tervezés
- ‘zempontjabal dsszetartozd folidk egyszerre
< > | torténd dllapotviitaztatisa
e tordlje a hasma fokdkat - vigiiagra | [Félia elneverés protokall hasznslata oK Mégse
s2a iy y #: Tenday ~ - || csopon ~ - 4 - 2 al. = || =
t - (RIS % | L t & A ®© B . = | 0178 ¢ -0038m
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0 Nyomtassa a féltdnust vékony
wvonalakkal

Helyszin és Tomegvézlat Pontfelhd
+ Nyomtatas n
Nyomtatd
PDF Nyomtatds v H
Papirméret: 420 x 297 mm Kinyomtatandd 420 x 297 mm i
Nyomtathatd terdlet: 420 x 297 mm Rajz méret a papiron 420 x 297 mm E
C:\...\5_Dokumentacio_keszites\Berendezési terv 1-50.pdf
Vélaszthatd papirméretek szin
Méret IS0 A3 297x420 mm v (O Minden sziirke [ T T il
() Minden fekete EH
420 imm 297 mm q
(@) Szabadon definialt p #‘
Forrds Felvd ~ Szin -> Toll E
[ Minden szoveget feketével nyomtat EN
L
Ablak [ Lathato szint sziirkével E
() Teljes rajz E _
- w = o
() Aktudlis nézet Cledad E =
(@) Alaphelyzet H =
. : : [
(@ Kivagas () Efforgatott rajz EM "
Kivagas : M e W
W e i T —
O Nyomtathats terulet: Léprék EH P
4200207 (@ Méretarany -
- =
Eltolas () szabadon definidit :
x o0 Jmm [ :
¥ mm [ Arényos vonalvastagség o
| Vonalvastagsag - Akt H
- ‘onalvastagsag v :
H

s s ok e

5.8.7. Nyomtatasi sor

A nyomtatasi sor lehetévé teszi az dsszes tervlap, rajz nyomtatasat egy lépésben.
A kotegelt nyomtatas elékészitéséhez az 6sszes tervlapot, amely egy nyomtatasi lapon szerepel, egy Iépésben beszirhatja. A
teljes dokumentumot egyetlen PDF fajlba lehet egyesiteni.

e Valassza a F3ajl menu — Nyomtatasi sor utasitast.
e Adja meg a PDF f§jl nevét.
¢ Kattintson a Beszuras — z6ld plusz gombra.
e Valassza ki a Nyomtatasi lapot: A2 o L
] Projekt Navigator
Osszes ki [ bekapesolasa  Dokumentum Nyomtat neve Féjinév Hibajelentés + B Nezetek (4)
4 [ 2D rajz

(3 Nézet 1 (Aktualis perspektiva
[ Metszet
1 Homlokzat

4 & Tervia
20 A2 | ]

€:\Users\Erika\Documents\ARCHIineXP Draw2021\1_Alapfoku_Tanfolyam\5_Dokumentacio_keszites\Nappali_tervek.pdf |

[ Egyesités egyetlen PDF fajiba 4 B Hangulat montazs
PDF Nyomtatés ~ X’ % Q a = A

5 Renderelt kép

[e— v oK Mégse

¢ A Nyomtatas ablakban allitsa be a lap paramétereket: A3 fekv®, a Léptéket: 1:1, és aktivalja a Kozéppontba opciot.
e Majd kattintson az alkalmaz gombra.
A program ezeket a beallitasokat az nyomtatasi lapon levd 6sszes tervlapra alkalmazni fogja.

& ARCH|IN E.&
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Nyomtatd
PDF Nyomtatds

Papirméret: 420 x 297 mm Kinyomtatandd 420 x 297 mm

Nyomtathatd terilet: 420 x 297 mm Rajz méret a papiron 420 x 297 mm

C:\...\5_Dokumentacio_keszites\Mappali_tervek.pdf

Vélaszthatd papjrméretek

Méret IS0 A3 297x%420 mm ~
420 mm 297 mm

Forras Fekvd ~

Ablak

() Teljes rajz
() Aktudlis nézet
(@ Kivagas
Kivdgds
() Nyomtathats teriilet:
420297

Eltolds

Nincs stilus

Szin
() Minden sziirke
(O Minden feketa
(@) Szabadon definidlt

Szin -> Toll

[IMinden széveget feketével nyomtat
[ Léthats szint szirkével

Orientécid
(@ Alaphelyzet
(O Elforgatott rajz
[CFejjel lefelé

Léptak

(@ Méretardny

zabadon definialt
1: 1.0
[] Aranyos vonalvastagsag
[ venalvastagsag - Aktiv

i Nyomtassa a félténust vékony
vonalakkal

A program visszatét a Nyomtatasi sor ablakba.
A lapok sorrendjét a nyilak segitségével médosithatjuk.

e Kapcsolja le az utols6 harom Ures lapot.
Itt kapcsolja be az Egyesités egyetlen PDF fajlba opciot.

Majd kattintson a nyomtatasra.

Elkészilt az 6sszef(iz6tt pdf f4jl.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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| Nyomtatasi sor X
Osszes ki / bekap... Oldals... Dokumentum Rajz azonositd Nyomtatd neve Fajlnév Hibajelentés

v 2 Nyomtatdsi lap ... PDF Nyomtatds ...pali_tervek.pdf

7 3 Nyomtatasi lap ... PDF Myomtatds ...pali_tervek.pdf

] Nyomtatasi lap ... PDF Nyomtatds ...pali_tervek.pdf

] Nyomtatasi lap ... PDF Nyomtatds ...pali_tervek.pdf

] Nyomtatasi lap ... PDF Nyomtatds ...pali_tervek.pdf

C:\Users\Strelecz Fanni\Documents\ARCHIineXP Draw\2023\Alapfoku_Tanfolyam\5_Dokumentacio_keszites\Nappali_tervek.pdf

Egyesités egyetlen PDF féjlba
PDF Nyomtatds &3 C% ” % @ G ‘

[ Boritdlap létrehozdsa

Sablonfajl beallitasa C:\Users\Strelecz Fanni\AppData\Roaming\Cadline\ARC...\Template.rtf Talldzas Paraméterek Eldnézet

Nyomtat Nyomtatdsi lap 0 - ...
PDF Nyomtatds
Orientdcid Alaphelyzet
Papirméret: 420 % 297 mm
Nyomtathatd teriilet: 420 % 297 mm
Méretardny 1:1.000

—— —

— - T
e —s | | o]

5.8.8. Pecsét létrehozasa, alkalmazasa (opcionalis)

Mint lattuk a dokumentacio formailag egységessé tehetd a pecsét hasznalataval, mely megfelel keretet ad a prezentalt
terveknek. LehetGség van sajat pecseét létrehozasara is, amelyet eimentve a kés6bbiekben a terviapokon tudunk alkalmazni.
Erdemes allo és fekvd pozicidban is megrajzolni egy-egy pecsétet, melyeket majd igény szerint tudunk utana hasznaini.

Mit jelent a ,,$” karakter a paraméter neve el6tt?

Ha a pecsét ,$” karakterrel kezd6d6é széveget tartalmaz, akkor az ARCHLine.XP paraméterként (valtozoként) kezeli azt.
A'$' karakter a paraméter neve el6tt azt jelenti, hogy a paraméter felhasznalhato a tervezé altal megadott érték
hozzarendeléséhez és megjelenitéséhez.

Pecsét létrehozdsa
Egyedi pecsét létrehozasanak a folyamata:

1. A pecsét formajanak megrajzolas 2D rajzolé eszkdzzel.
2. A pecsét kitoltése szovegekkel és a hozzarendelt paraméterekkel, amelyek a ,$” jelet tartalmazzak.

Ezek a paraméterek lehetnek a projektbdl jové paraméterek (BIM paraméterek) vagy egyedileg létrehozott paraméterek.
3. Pecsét mentése a kdnyvtarba 2D csoportként.

1. A pecsét formdjanak megrajzolas 2D rajzol6 eszkézzel
Ebben a példaban a pecsét formajat a mar létezé nyomtatasi lapon rajzoljuk meg. (Lehetne az alaprajzon is.)

Rajzoljon egy téglalapot valds 1:1 pecsét méretben, példaul 30mm x 165 mm.

Rajzolja meg az els6 vizszintes vonalat 15mm tavolsagra a téglalap aljatol, majd jeldlje ki. Valassza a Szerkesztés / Masolas
utasitast, majd a lebegé meniiben az Ismétlés parancsot. Adja meg az ismétlés szamot: 8.

2 ARCH|INE.X
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* Copy object N
Ismétlgs...
Bezaras

o Adja meg a parancshoz sziikséges pontokat az abra alapjan.
¢ Rajzoljon bele két fliggbleges segédegyenest, amelyek a széveg pontos elhelyezését segitik.

!
!

F—8 —
= I >

—

3 (o3}

A

Q) 3

2.a A pecsét kitoltése a projekt BIM paraméterekkel

El6szor a projektbdl jové BIM paraméterekkel toltjik ki a pecsétet. Ha a projektben mar kitoltottiik a projekt azonositokat (pl.
projekt neve, épllet cime, megrendel6 neve, tervezé neve, stb.), a BIM paraméterek hasznalataval a terviapokon elhelyezett
pecsétek adatainak kitoltése automatikus lesz, amellyel idét takaritunk meg.

e Valassza ki a kdvetkezd parancsot: Dokumentacié / Tervliap / Nyomtatasi pecsét létrehozasa / Paraméterek

=l N v R = | A
& B H .
Tervlap Metszet Homlokzati nézet  Falnézet Kiemelés Terv-6sszehasonli
- - - - - -

I ,j Tervlap elokészitese
= - 2

Rajz import a Projekt navigatorbol

Részlet masolasa tervlapra
i Részlet masolasa tervlapra téglalappal

Részlet beillesztése terviapra 4

Rajz importalasa projektbdl

Beillesztett részlet madositdsa

@ & B G

Pecsét elhelyezése

&
z

Pecsét kitoltése/modositasa

Nyomtatasi pecsét Iétrehozasa » |28, Paraméterek

Elemek |dthatdsdga nyomtatasban [ @ Uj nyomtatasi pecsét

’d Osszes tervlap frissitése

] @ Projektparaméterek frissitése

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



5. Workshop: Dokumentacié készités 245

¢ A Projekt informaciok kozil valassza ki a pecsétben megjelenitendd adatokat a jeldlénégyzetre kattintva. Az alabbi példaban 6
adatot valasztottunk ki.

Projekt Informacia n

Osszes kijeldlése

# Epiilet adatai

Epiilet tipusa ($BuildingType)

+|Projekt neve ($project)

+ |Projekt verzidszama ($projnum)
Az épiilet neve ($BuildingName)

Kivitelezés kezdésének iddpontja ($begindate)

Kivitelezés befejezésének iddpontja ($enddate)

Energetikai besorolas ($Energy_rating)

Aktiv szint ($CurrentFloor)

Hasznos alapteriilet ($UsableFloorArea)

Referencia ($Reference)

Tamegmodell ($GrossVolume)

Beépithetd terilet ($BuildableArea)

Homlokzat magassag: ($BuildingHeightLimit)

Epftési teriilet - Osszteriiletm2] ($TotalArea)

Tengerszint feletti magassag m-ben ($Height_above_sea)

»
I

elyszin adatai

Iranyitdszam ($PostalCode)

Megye ($region)

1=
Epilet helyszine ($ProjectLocation) verzibszama
| |»~|Epiilet cime ($ProjectAddress) |
=

Varos ($town)

Orszag ($country) Wlm
Megbizo adatai

»

Szervezet neve ($0rganizationMame)

| «+ |Ugyfél (megrendeld) neve ($ClientName) |

Ogyfél cime ($ClientAddress)

»

Tervezo adatai N idéponj
| Tervezd neve ($ArchitectName) t::ﬁ-

Tervezd cégneve ($ArchitectCompanyMame)

Tervezd cime ($ArchitectAddress)

% Egyéb

[ |v#|A 1étrehozds idépontja [2021.09.03. 11:18:30) ($CreationDate)
# Felhasznaléi tulajdonsagok

0K Mégse

s ARCH|INE.ZX
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e Adja meg a széveg magassagat: 0.002 m Helyezze
el a szOvegeket a hozzatartozé paraméterekkel egyiitt. 1
» Utélag modosithatja a szévegeket (a ,$” paraméterek nem médosithatoak). EP et cime Itt
madositjuk az Ugyfél (megrendelb) nevét - Ugyfélre, A létrehozas ProjectAddress
idépontjat - Datumra.
UgyFigyteineve peYRas) fave
FCIientName s
|
Te neve'
itectName
2.b. A pecsét kitoltése sajat adatokkal
A pecseétiink elkészitéséhez tovabbi adatokra van szikségulink, amelyeket a projekt adatok
(BIM paraméterek) nem tartalmaznak. llyen lehet a projekten beliil a rajz neve, a skala, Datum
lapszam, ... Adjuk hozza ezeket a szévegeket is a pecséthez, gy, hogy ellatjuk ,$"-al kezd6dé CreationDate
valtozdkkal. Igy ezeknek a tartalma modosithato lesz, amikor elhelyeztik a pecsétet a
tervlapon.
Rajz neve
Allitsa be a sz6veg magassagat 2 mm-re, a széveg altalanos tulajdonsagai kdzétt. rajznev
o Helyezze el a szOvegeket a hozzajuk tartozé valtozokkal. Pl. Rajz neve, rajznev
Figyeljen arra, hogy a valtozénevek nem tartalmazhatnak ékezeteket, specialis karaktereket.
e Alakitsa at a valtozokat ,$”-al kezd6d6 valtozokka:

A valtozo helyi menujébdl valassza a Széveg atalakitasa paraméterré utasitast

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Szbveg (137) [1/2] »>=>

Modositas

Ugfl (rneq Kivalasztas
Cllentld Tulajdonsagmasolas

Vd

Tervezé ne % Torles
'$A.I‘Cl'lﬂl Fazis

Rajzol, mint ...

Kép csatolasa

Szdveg maodositasa

Szétbontas

Szbveg atalakitasa paraméterré

Déﬁ;m
Creati

Mutatdvonal
Sorrend

Raj:: neve Csoportparaméterek
Folia

rajznev ‘

Datum
CreationDate
Rajz neve
rajznev

s
skala

Lap
$SLap

Adjon hozza normal szévegeket, képeket, stb. a pecséthez, amely minden tervben ugyanaz

lesz:

Az els6 mezbhoz adjon hozza egy képet, amely a Logét tartalmazza.

Huzza be a képet az Intézdbél a pecsétre, allitsa be a méretét.

_Render_Harosi_Krisztina

1_Alapfoku_Tanfolyam

1_Nappali_tervezes

LO

2_Alapozo

rdoszoba_tervezes

A
Go 4_Konyha
5_Dokumentacio_|

Projekt neve Jegyzet

project Kepek
Projekt = 6_Fenyek

Sprojnum 7_Rendering

2 Knzanfaln Tanfaluiam

Torolje ki a segédvonalakat.

3. Pecsét mentése a kbnyvtarba

Mentse el a pecsétet a kdnyvtarba:

__,J 2_Nappali_dokumentacio_epiteszet.pro

fﬂ 2_Nappali_workshop_berendezett falnezet.pro
li 2_Nappali_workshop_berendezett_Final.pdf
fﬂ 2_Nappali_workshop_berendezett_Final.pro
__,ﬂ 2_Nappali_workshop_berendezett_pecsetpro
_,J 3_Nappali_dokumentacio_belsoepiteszet.pro
li Berendezési terv 1-50.pdf

Ii Hangulat_montazs.pdf

li Hangulat_montazs_01.pdf

Konszignacid.xlsx

o.bmp

li Mappali épitészeti alaprajz 1-50.pdf

® Mappali épitészeti alaprajz_2 1-50.pdf

Valassza a Tervlap / Nyomtatasi pecsét létrehozasa / Uj nyomtatasi pecsét parancsot.
Valassza ki az elemeket és zarja le a kivalasztast az Enter lenyomasaval.

Ezutan adjon meg legalabb két referenciapontot, majd nyomjon Entert.

A tervlap letrejottekor a program a masodik referenciaponttal fogja a pecsétet a rajzlap jobb als6 sarkaba elhelyezni.

-2 *
AN A —— A2
b ), ~B Ogyfél neve
Tervlap Metszet Homlokzati nézet  Falnézet Kiemelés Terv-osszehasonl $ClientName
4 B Terviap elokészrtése
! s Tervezd neve
- Rajz import a Prajekt navigatorbol
$ArchitectName
sa) Részlet masolasa terviapra
Részlet masolasa tervlapra téglalappal Détum
N . — $CreationDate
E Részlet beillesztése terviapra 4
Rajz importaldsa projektbél
E  Raizimp proj Rajz neve
Beillesztett részlet modositasa
Ij Pecsét elhelyezése
“wd  Pecsét kitoltése/modositasa Skdla
g X $skala
8= | Nyomtatasi pecsét létrehozasa » | %, Paraméterek
e X = Uj nyomtatasi pecsét Lap
Ty  Flemek lathatosiga nyomtatasban W @
Osszes tervlap frissitése
Projektparaméterek frissitése

Terviap masolat

e

m 1

LO

GO

Projski neve
Sproject

Projeki verzidszama
Forojoum

Epdlet cime
$ProjectAddress

Dgyfél neve
FClienthams

Tervazd rive

2 ARCH|INE.X
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o Toltse ki a név, kategdria, alkategodria és gyarté mezdket a megjelend parbeszédablakban.

Uj kanyvtari elem létrehozasa E

Az j konyvtari elem neve:

| sajat pecsét logoval w |

Kategdria:

HYOMTATAS W

Alkategdria:

| Magyar v|

Gyartd:

[oenerid 2]

oK Mégse

Az Uj egyedi pecsétet Sajat pecsét logdval névvel az Objektumkozpont / Csoport / Nyomtatas / Magyar kategoriaban fogja
megtalalni.

Projekt adatok feltéltése

A projekt létrehozasakor a program felkinalja a projekt adatok kitoltését. Ha ezt akkor nem tettlik meg, utdlag potolhatjuk, igy a
pecsét kitdltése a projekt paraméterekkel automatikus lesz.

e Valassz a Fajl menu — BIM — Projekt paraméterek utasitast.

(=P X |:I & 7R Jl' = o +;'= Szerkesztés Nézet Epiil

U Uj projekt | Projekt paraméterek
D Projekt megnyitdsa Ctrl+O Megosztott paraméterek
M) Projekt mentése Ctrl+S Projekt mérfaldkovek
Eﬂ Projekt mentése, mint.. Ctrl+Shift+S Paraméterek szerkesztése Excel-ben
| BIM 4 BIM paraméter hozzaadasa
Import ... 3 Osztalyozds hozzdaddsa

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet



5. Workshop: Dokumentacio készités

249

Toltse ki a tablazatot:

Projekt azonositak

Paraméterek

Erték

% Epiilet adatai

Epiilet tipusa

Iroda

Projekt neve

Nappali |

Projekt verzidszama

V-01 |

Az épiilet neve

Kivitelezés kezdésének iddpontja

Kivitelezés befejezésének idSpontja

Energetikai besorolas

Aldtiv szint

Hasznos alapteriilet

Referencia

Tdémegmodell

Beépithetd terilet

Homlokzat magassag:

Epitési teriilet - Osszteriiletfm2]

Tengerszint feletti magassag m-ben

% Helyszin adatai

Epiilet helyszine

45°10'0.12",15°30'0"

Epiilet cime

Budapest

Irdnyitdszam

Megye

Vdros

Orszag

% Megbizo adatai

Szervezet neve

Ogyfél (megrendeld) neve

CadLine kft

Ogyfél cime

% Tervezd adatai

<

Hozzdadds

[ ]Ez az ablak ne jelenjen meg még egyszer

Sajat pecsét alkalmazdasa meglévé tervliapon
A tervlapon levd pecsétet lecseréljiik a sajat pecsétre.

Torodlje az eredeti pecsétet a tervlaprol.

oK Mégse

Az Objektumkdzpont — Csoport - Nyomtatas — Magyar kategoriabdl huzza a tervlapra a sajat pecsétet.

Valassza a Kbvetkez6 referenciapontot.

igy a jobb alsé sarokponttal helyezze el a pecsétet a tervlapon szaggatottal jeldlt téglalap (nyomtathatd teriilet) jobb alsé

sarkaba.

s ARCH|INE.ZX
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Objektumkézpont o ox A2*
| [Keresés mii o || Markak |
IE:? Cs..  Nyomtatas = Magye| |, S
<<Vissza | 5 Elem £% E
#® CI [
E - i 50 37 417
I ’r;#g 300 38 an 38
H i T gl T1
:_ =0 ,s_s1 3.00 1,301 447 "
Hungarian3 Hunga_nan_m i '_'-t i Y
terior ! 2'3 Jd 1.
i N
i Etkezd * Delete |
- FE Kerémia lep L
= —— E 1884 m* e p | Kovetkezo referenciapont |
i T 1T
iooTRT ffl || Referenciapont megadasa |
Magyar Magyar i A T
L - | elgle 8 0
fliggdleges 0 wizszintes 01 ||| A IE 7 | p | Meéret |
i Nappal
S—Tal | Parketta -
e W-L _m__g___ﬁjrgatés |
: 2 2 2 E|§ & 21 =
i - T p | Csomoépontok
1 il
1 | -
sajat pecset | 88 Bezards |
logoval 1 5 38 314 k 293 o 48 )
i e, r18 =)
: J.QL T2 >
1

o Valassza a Tervlap — Projekt paraméterek frissitése utasitast. Megjelenik a Projekt adatok ablak. OK.

A nyomtatasi lapon levé Osszes pecsét adata frissult a projekt adatokkal.
A hianyzo adatokat is kitoltjik a pecséten:

e \Valassza a Tervlap — Pecsét kitdltése, modositasa utasitast.
Adja meg a hianyz6 adatokat: Lap, Rajz neve, Skala.

Parameéter értékek megadasa
Paraméterek (sziirke) és statikus szovegek (fehér) listdja. Mddositsa az értékeket a 2. oszlopban, ha sziikséges.
Név Erték ~
ArchitectName Fias Berta
ClientName CadLine kft
CreationDate 2021.09.06.
Lap 1
ProjectAddress Budapest
Projekt Nappali
Projekt no. V-01
rajznev Epitészeti alaprajz
Ska‘a -
Projekt neve
Projekt verzidszama
Epulet cime
Ugyfél neve
Tervezd neve
Datum
Rajz neve
Skila W
Projekt informacick frissitése
oK Mégse

A projekt adatok innen is frissithetok.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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6. Workshop: Fények

A workshop soran a kdvetkezé ismereteket sajétithatja el:

< Konyvtari lampak elhelyezése az Objektumk&zpontbol.

% Almennyezetbe siillyesztett spotok elhelyezése, utdlagos médositasok.
% Uj lampa létrehozasa, fényforras hozzarendelése, kdnyvtarba mentés.
« Spotok iranyanak valtoztatasa.

< LED szalagok.

< Vilagito feliratok.

Nyissa meg a bongészéjét és tekintse meg a ,Fények workshop” oktato videot:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

El8szor is toltse le a ,,Workshop telepité 2023 — Alapfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrol, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.

https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam
Inditas
¢ Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
e Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.

¢ Nyissa meg a kdvetkez6, fényforrasok nélkuli tres projektet:
.\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2023\Alapfoku_Tanfolyam\6_Fenyek\1_Fenyek workshop_START.pro elnevezésii fajlt.

Projekt mentése

A tervezés megkezdése elétt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irédjon felll az eredeti.
e Valassza a Fajl / Projekt mentése, mint... parancsot, majd adja meg a projekt Uj nevét.

Miel6tt elkezdenénk a tényleges munkat, érdemes tisztazni a kdvetkezd fogalmakat:

Fényforras: Egy specialis pont, vonal vagy terulet, ahonnan a fénysugarak indulnak és terjednek a térben.
Lampa: Ez egy olyan objektum, amely egy vagy tobb fényforrassal rendelkezik.

6.1. Konyvtari lampak elhelyezése
Helyezziink el a projektben két falilampat az ARCHLine.XP Objektumk&zpontjabdl.

s ARCH|INE.ZX
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6.1.1. Lampa elhelyezése az alaprajzon

e Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 3D ablakban valasszon egy olyan perspektivat, ahol jol 1athaté a jobb oldali fal, ahova a lampak
kerulni fognak.

elektromos_bolt - Default - Ground floor (0 m) =) Mézet 2 [Keép] *

]

H
wr [ e ¥

[ )
%

- o W o

)

+
Nagyitson ra az alaprajzon a jobb oldali fal fels6 sarokpontjahoz kozeli részre. Objektumkézpont n o
Valassza az Objektumkozpont / Katalogusok / Objektumok / Vilagitas konyvtarbol
a Fali lampak alkonyvtarat, és itt valassza a ,Fali ldampa” elnevezési objektumot. | [Keresés minden elem o H Markak

Kattintson ra.

e Mielstt elhelyezné a lampat, a tulajdonsagai kozt médositsa a Relativ magassag E} Objektumok | Vilagitas | Fali lamg

értékét 1.6 m-re, majd nyomja meg az Entert. <<Vissza {
e ,Fogd és vidd” modszerrel hizza be a lampat a projektbe, és helyezze el a fels6 Fali lampa

sarokponttdl szamitva 1.66 m-re. Gépelje be az értéket, és nyomja meg az Entert.
e ESC gombbal zarja le a parancsot. Elozé Kovetkezé Ugras a kategoridbi

¢

Ezzel a modszerrel lehet elhelyezni a kdnyvtarbol egy tetszbleges lampat az alaprajzi
ablakban.

Részletek

Paraméterek Erték
Magassag: 0.23m
Szélesség: 013 m
Melység 0.094 m
Felatl’v magassag |
Objektum bonyelultsaga lsmeretle
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6.1.2. Lampa elhelyezése 3D-ben
Aktivalja a 3D ablakot.

Az Objektumkdzpontban kattintson ismét a fali lampara, hizza a falra és helyezze el a szekrény masik oldalara.
Miutan elhelyezte, jeldlje ki és irja at a bal oldalon megjelend Tulajdonsagoknal a Relativ magassag értékét 1.6 m-re.

igy médosithaté a mar elhelyezett lampa utélagosan.

Tulajdonsigok 2 x Nezet2 [Képl*
|Obgektum -]
Nincs stius
Tusidonsdg Ertek ~
3 Aialines i
Fdiia 106
s | —
Vonaltipus Vonal |~ |
g omm  |v
Megjelenitési sorrend s L. [v
Mozgatés masik szintre Ground fioor
Masolés masik szntre Ground floor
BIM paraméterek Szerkeszt

2 Mely szinteken lathato? (A sajat szinte_.
[ Minden szinten i seerkeszt |

% Geometriai tulajdonsigok

| Objektum kivalasztas -> Fali lampa |

| Anyag szerkesztése |

Objektum bonyolultsiga Mini
[ Eredet félia, szin, sth. megtartdsa
Abszolit magasség L6m
Kistsi magassag a szinttl 172m
Magassag 0.25m
Seélesség 0.15m
Melység 0.085m
Délés balra 0°
Dilés elire 0
[] €sak a helyét képezze a fodémben

2 Egyéb i
[ 20 nem l3thats
[ 30 erejtése
[] 2D megjelenités a 30 feliinézetekent

2 Fémyforras beallitasok
Szabdlyozhats fényeresl
Watt 60 W
Luminous Flux 850 Im e

Tulajdonsagek | Objekiumksz...  Renderelés tul...

Tovabbi lampak koézul valogathatunk az Interior / BIM kényvtarak / Bemutatoterem parancs alatt.

17 Tobbszoros letsites

Rabalux . i !
—_—
—9 |
-

RAI AMADEO Fa'..l RABALUX AMADEO Fa'.,‘ RABALUX AVIANA Fa. L3

S © ¢

RABALUX DELICE Fa.. L ‘ RABALUX LORELL Fa.,' ‘ RABALUX 5089 ALBER,_"

\ ) b 1hd N\
RABALUX 5003 ANETA® RA&\LU§§5 averc®.  RABALUX ANDREI Fal ¥
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Integralt Renderelés vazlatmédban

A workshop alatt a rendereléshez az Integralt Renderelés vaziatmédban utasitast fogjuk hasznalni.
Az utasitas lehet6séget ad arra, hogy valés idében lassuk a modellrél a render képet. E mellett a render ablakot beilleszthetjiuk
az eddigi alaprajzi és 3D nézet ablakunk mellé az Ablak nagyitasa utasitast hasznalva.

A vazlatmoédban torténd renderelés elénye, hogy nagyon gyors és mindig az aktualis jelenetnek megfelel6 render képet latjuk.
Hatranya, hogy gyenge a minésége, ezért csak munkakézi allapotban hasznaljuk.

Kiilénallé renderelés vazlatmédban

Az Integralt Renderelés vazlatmodban utasitas nem minden, a rendszerkdvetelmények megfeleld szamitogépen mikddik.
Ebben az esetben javasolt a Kiilénallé renderelés vazlatmédban utasitas hasznalata. Az eredmény annyival tér el az el6z6t6l,
hogy a render ablakot nem Iehet beilleszteni az ARCHLine.XP ablaki k6zé, hanem a talcan levé Render ikonra kattintva érheté
el, de ugyanolyan gyors és mindig az aktualis jelenetnek megfelel6 render képet latjuk.

¢ Inditsa el az Integralt renderelést vazlat médban utasitast a Navibarrol.

Kalanallo renderelés

Kadlgnallé renderelés vazlat modban

HE 38

Integrélt renderelés

A renderelési beallitasokon ne valtoztasson. OK.
Allitsa le a render szinkronizalasat.

r

Eltelt id6: 0023 A renderelés KESZ 100%

- Nezet2 (Kep)

™ Ablak nagyftasa

6.2. Almennyezetbe siillyesztett spotok

Helyezziink el spotlampakat az aimennyezetben. Els6 Iépésként hozzunk létre almennyezetet.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Aktivélja az alaprajzi ablakot.

Kattintson a Meniiszalag / Epiilet meniifiilre és valassza ki a Mennyezet —

A helyiségbe kattintva létrejon az almennyezet.

et Epilet Interiar Rajz Meretezés Dokument
m 7 Rémpa

— L|_|'|_['|—ﬂ_|'l '_J_r'_ - Lépcsd karonként I:E

Menrlyezet Kc-'rlat Lep_cs-: . _j‘ LEpes fokanként Hel}-‘iié

i E Monolitikus almennyezet helyiségben

Monolitikus almennyezet helyiségben utasitast.

Modositsa az almennyezet relativ magassagat. Jeldlje ki az aimennyezetet, majd a bal oldalt megjelend Tulajdonsagoknal irja

at a Relativ magassag értékét 2.68 m-re.

Lépjen be az almennyezet tulajdonsagai kbzé. A ceruza ikonra kattintva megjelenik a Monolitikus mennyezet szerkeszt6 ablak.

Az almennyezetbe 4 sor lampacsoportot fogunk elhelyezni egymastol kilonb6zé tavolsagokra. Egy soron bellil 6 lampatest lesz.

El6sz6r a lampacsoportok globalis tulajdonsagat allitjuk be.

Lépjen az Egységek fiilre (1). A Vilagitas fulrdl (2) valassza a ,Spotldampa sorozat 600 mm” elnevezési elemet (3).

A ceruza ikonra kattintva tovabbi modositasokat végezhet (4).

Maenolitikus mennyezet

1
- [0] Ge [Gla E e

)| [l s M|~

Alaperbelmezett az egész + Eltolds balrafjobbra
mennyezetre érvényes - s 4 >
egységek. Az adott egységek 3 -
tulajdonsaglapjan ezektdl eltérd - Eltolas elorefhat'a
egyedi elemeket is vilaszthat. @ L, < >
Spotlampa sorozat 600mm % Eltolas Ie..’fel
I :
Forgatds X Forgatas Y Forgatas Z
|n° v| |n° v| |n° v| [rikréizés
Egységek Automatikus frissités a lapon ['s ] Mégse

A Kiosztas maddja fulon a Lampa kiosztas engedélyezve az utvonalon opciot hagyja bekapcsolva, és alatta aktivalja a

Szakaszonkeént lehetdséget.
Kapcsolja ki a Lampa kiosztas a csomoépontokon opciot.

A Lampak engedélyezve a végpontokon opciot hagyja bekapcsolva, és az Elemszamot irja at 4-re. A tobbi lehetséget

hagyja az alapértelmezett beallitasokon.

& ARCH|IN E.&



260 6. Workshop: Fények

Vilagitas

Bé=l]= 3 [o]/&

H|| K
—’Woszta' s madja h
@ [+ L&mpa kiosztés engedélyezve az titvonalon Elemszam | 4 - |i| | Elsé kiiz oyl
() Teljes Gtvonalon Lépéskiz | 0.24m | Utolsd kisiz o)
(®) Szakaszonként Kiosztés modia | Elemszam alapjén ~

[]L&mpa kiosztés a csomépontokon
Lampak engedélyezve a végpontokon

Kiosztds modja Automatikus frissités a lapon

o)

¢ A Mentés fllre kattintva mentse el a lampacsoportot ,Spotlampa 6” néven, majd az OK gomb megnyomasaval térjen vissza az
almennyezethez.

Vilagitas

Uj kismyvtari elem létrehozdsa n

Az U kényvtéri elem neve:
|Spoﬂémpa6\ v| |

Kategdria:
VILAGITAS

Alkategdria:
[ spot lampak ~]
Gyartd:

| generic

M@@@Iﬁl BIM paraméterek Mégse y = o]

Mentse el kinyvtdrba az aktudlis elemet, vagy valasszon ki egy Jjat, amit szerkeszteni akar
-
-
. [
Spotlampa | Standard
sorozat B00( kenyhai vil
Termékadat | Visszadllitas

Mentés

Automatikus frissités 2 lapon o Mégse

A lampatesteket 4 cm-re slillyesztjuk a mennyezetbe, igy az Eltolas le/fel értékét irja at 4 cm-re.
e Lépjen at a Vilagitas filre (1).
L]

A lampacsoport Utvonala egy egyenes vonal lesz. Ehhez valassza ki a ,Flugg6leges vezérprofil 1” elnevezési profilt (2).

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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Az elsé és utolsé lampatest fél méterre legyen a mennyezet szélétdl, illetve az Gtvonal is fél méterre legyen a bal oldalatol.
Ennek megfeleléen irja at az oldalak értékeit (3) ugy, hogy nyissa ki a jobb oldali lakatot. A Z4ld létrehoz gombra kattintva
helyezze el az els6 sor ldmpacsoportot (4).

Meonolitikus mennyezet HI

1
< 8 G [ & aa o\l [Hle

o Szélesség [] Azonos oldalak
E] “\ om ~ 3 0.5m ~
=iy A N .. e 13 Ny
= . e
= Automata | Figgdleges| Vizszintes )
LJ C‘I_ll - profil vezérprofil | vezérprofil o2 0.5m v
2 =
rofil dtméretezés
Atméretezés ~ || 4
Vilagitas Automatikus frissités a lapon o oK M@

A Kivagas fulon aktivalja a ,Kivagas a lampatesteknek” opciot.
Moddositsa a kivagas paramétereit. Valassza a Kivagas fulon a Kor profilt, a Szélesség és Magassag értékét irja at 10 cm-re.

Monolitikus mennyezet u

- @ Qe fia @ PE g5l A&

vagas a clesség
o ' 2
l’rl m E \-.’ ‘
H Magassag
+(x | @
Lj Dl_e] Kar Teglalap )z Profil atméretezes
E Atméretezés ~
vildgitss [ Automatikus frissités a lapon o Mégse

Lépjen vissza a Profilvaz utvonal filre.

s ARCH|INE.ZX



262 6. Workshop: Fények

oldalatol.

e A 3. és 4. sort szimmetrikusan helyezze el a jobb oldalra. Ehhez a bal oldali lakatot kell kinyitni.
e OK gombbal fogadja el a beallitasokat.

Monolitikus mennyezet

A z06ld pluszjelre kattintva, a mar beallitott értékekkel adja hozza a 2. sor lAmpacsoportot 2 m-re elhelyezve a mennyezet bal

- 0 [l [Pl& s Pl ZI0E

=+ ﬂ ‘(\ Szélesség [] Azonos oldalak
| X ,ﬁ, im 2m EI o ~
Automata |Flggdleges| Vizszintes ) EI
HLJ 5]_,_] profil vezerprofil | vezérprofil p E:
= [a]

Profil atmeretezés

Atméretezés ~
Vildaitas

[~] Automatikus frissités a lapon I's

6.2.1. Spotok elhelyezése elére megadott profilra - Opcionalis

5m

Kovetkezb lépésben helyezzen el egy el6re megrajzolt ivre 10 spotlampat a mennyezet kézepén. Rendeljen hozza egy 5.

lampa kiosztast az almennyezethez, amely 10 spotot tartalmaz.

Aktivalja az alaprajzi ablakot.

Valassza ki az el6re megrajzolt profilt a Folia gyors-bejaras ikonra kattintva, és itt a CTRL billentyit nyomva tartva aktivalja a

~opline” elnevezésii foliat.

€ Foliakezels

Athelyezés uj folidra

Félia gyers-bejaras

Mozgatas az aktiv folidra

A kivalasztott elem foliajanak aktivalasa

=TA -

k.

XYL

.+/+.
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Falia gyorsbhejaras n

[Jires falisk megjelenitése
| OK | Mégse I

-

e OK gombbal zarja be a Fdlia gyors‘-bejérés ablakat, és az iv megjelent.

|

jusng

juss

Lépjen be ismét az almennyezet tulajdonsagai kdzé.
Lépjen a Vilagitas flilre, és a zold pluszjelre kattintva adjon hozza még egy profilt, s mivel ez most nem egy egyenes lesz, igy

kattintson a Profil megadasa gombra [ == |,

¢ A Menlszalagrol valassza az Egy kivalasztott elem utasitast.
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Profile Editor mode

1 @O 555 © | O

Zart profil  Utolso érték  Tobbszdrds profil  Profil szerkesztés | Egy kivalasztott elem

Rajrolas
o Kattintson ra az elére megrajzolt iv egy pontjara a végpont kézelében.
Nem az eddigi ,Spotlampa 6” lampacsoportot hasznaljuk, hanem adjunk meg egy Ujat.

Lépjen a Vilagitas / Kiosztas flilre, és vegye ki az Alapértelmezett beallitas eldl a pipat.
o Jeldlje ki a ,Spotlampa 6” elnevezésii lampacsoportot, és kattintson a ceruza ikonra.

Monolitikus mennyezet ﬂ

@@@@@@@@@ &) | @« H| K

= @Iapértalmazett bealitas i Vizszintes eltolas
— Clerejtis . -
- . 22282 = 1% 4 - 5
[]Eredeti méret megtartésa § Fiiggdleges eltalas
Vilagitas bekapczalva
B Y Spotlampa (| Spotlampa
=liE Fenyerd sanfe 6 |lsorozat 600 (2]
! 100 % ~ Profil/objektum madositdsa ‘
4@
Vildgitas [ Automatikus frissités & lapon O Mégse

¢ A Kiosztas madja fulon allitsa at az Elemszamot 8-ra, illetve a Lampa kiosztas engedélyezve az utvonalon opci6 alatt valtson a
Teljes utvonal lehet6ségre, és kapcsolja ki a Lampa kiosztas a csomépontokon opcict.

A tobbi beallitast hagyja valtozatlanul. OK gombbal zarja be az ablakot. A felugré ablakban nyomjon az Igen gombra.

A lampatesteket itt is 4 cm-re siillyesztjiik a mennyezetbe, igy a Fliggobleges eltolas értékét irja at 4 cm-re.

Kattintson a z6ld Létrehoz gombra, majd OK gombbal zarja be az ablakot.

Zarja be a render ablakot és inditsa Ujra az Integralt renderelés vazlat médban utasitast. Allitsa be a 2_Nézet_5-t.

Latni fogja a valtozast a render ablakban.

]

—g:g
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6.3. Uj lampa létrehozasa

Amikor, példaul a 3D Warehouse-bdl letdltiink egy objektumot, akkor az még nem rendelkezik automatikusan fényforrassal,
vagyis nem fog lampakeént vilagitani a latvanyterveinken. Ahhoz, hogy ezt a hatast elérjlik fényforrasokat kell rendelniink ehhez
az objektumhoz, majd a fényforrasokkal egyitt elmenteniink az Objektumkényvtarba.

Az elmentett objektumot igy mar lampaként hasznalhatjuk, és ki-be kapcsolhatjuk a fényét a projektben.

Fontos azonban tudni, hogy az olyan objektumok, amelyek nevében szerepel olyan szd, ami a lampakhoz kapcsolhato (pl.:

lamp, chandelier, light stb...) ugy téltédnek le, hogy a program automatikusan hozzajuk rendel fényforrast. Ez azonban
majdnem mindig utélagos modositast igényel, mivel a program mindig az als6 k6zépsé pontjara helyezi el a fényforrast.

A 3D Warehouse-rdl letoltott lampak, amelyhez a program automatikusan fényforrast rendelt, nem a 3D Warehouse/ Egyebek
mappaban talalhatéak az Objektumkdnyvtarban, hanem a Vilagitas/3D Warehouse mappaban.

Nézzik meg ennek a folyamatat.

Kattintson az Objektumko6zpont / Katalégusok / 3D Warehouse ikonra, és toltse le a kdvetkezd elnevezésii objektumot:
,concrete ceiling lamp”.

Concrete ceiling lamp

PP

Concretec... o,
SketchUp 2022 Model
SketchUp 2021 Model

SketchUp 2020 Model

A felugré ablakban allitsa be a vilagitas tipusat: Mennyezet
Ezt a paramétert a program a kés6bbiekben, a vilagitasiterv készitésénél fogja hasznalni.
Miutan a letoltés elkészilt, helyezze el az objektumot a helyiség jobb sarkahoz esé részre a pult folé. Enter.

Vilagitotest tipus n

& Mennyezet I I

’E Fl V-
=

NCETZIbR:

(3 Allg

—t? Spot o P

A letoltott lampa mérete tul nagy, ezért modositjuk.

Jeldlje ki a lampat, majd Iépjen be a tulajdonsagai kbzé a ceruza ikonra kattintva.

Miel6tt barmilyen értéken mddositana, aktivalja a lampa elénézete alatt talalhaté Arany megtartasa opciot.
A Magassag értékét irja at 1 m-re.

Modositsa a lampatestek anyagat. Kattintson az Uj anyag mellett talalhaté Szerkeszt gombra.

& ARCH|IN E.&
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Objektum elhelyezés n
| [Keresés minden elemr o || Markak | - = ‘e Concrete ceiling lamp
<<Vissza | 1Elem & - o Paraméterek Erték
===
|Magassa’g: Tm
Szélesség: 1.03m
Concrete Meélység 0144 m
ceiling lam Relativ magassag 16m
Objektum bonyolultsaga Kicsi
i 1A
Ll
% Rajzi megjelenités
Félia 06_Athozats ~
Szin 1
Vonaltipus Vonal ~
q Vonalvastagsag 0 mm w
Megjelenitési ... 8 -Legalul ~
{ BIM paraméterek Szerkeszt
\ T [ Eredet félia, szin, sth, megtartisa
— ¥ Egyeb paraméterek
Frény megtartdsa YK lodas mas el kh w
o Kattintson az elénézeti képen a lampatestek kozil az egyikre, és modositsa az anyagat a Modosit gombra kattintva.
Anyag szerkesztése n
e |
£
e
aEE |
<Gold=1(4)  <Siver=(4) <Yelow={4) <DarkGray... <Corrogate...
Alapértelme... Sophie_Sh... || [FENF |[[Color_008... [Color_D07...
Modosit. ..
Mégse
. .. s . » Anyagok
Keresse ki az Anyagkonyvtarbdl a ,Kréom 02” anyagot. —
Zarja be OK gombbal a parbeszédablakokat.
) & ' Anyagok
A lampatestek anyaga médosult, de maga a lampa még nincs a megfelel6 helyen. <<Vissza | 2 Elem
g . . ra . I ) ’a . 7 ra ra ra . . F
o Jeldlje ki a lampat ismét, irja at a Relativ magassag értékét 1.68 m-re az oldalt megjelend
Tulajdonsagoknal, majd helyezze at az alatta talalhaté pult kézéppontja folé.
Kapcsolja le a helyiségben talalhato 0sszes lampa fényét a most elhelyezett lampa
kivételével: Krom 02
e Valassza ki a 2_Nézet_2 perspektivat, majd aktivalja az alaprajzi ablakot.

Vaélassza ki az Interior menii / Vilagitas / Osszes fényforras kikapcsolasa utasitast.
Majd valassza ki az Interior menii / Vilagitas / Minden fényforras megmutatasa utasitast. Az alaprajzon minden fényforras
fekete ikonnal jelent meg, hiszen kikapcsoltuk mindegyiket.
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¢ Kapcsolja be a most elhelyezett lampat a villanykorte ikonra kattintva. Az ikon sargara valt, jelezve, hogy bekapcsolva van.

Interior Rajz Méretezés Dokumentacio MEP -
(o]

ofil - Amyékolok | Vilagitds | Vilagiasiterv  Elekiromos szerelvény j_l /
_ o : © 0 @

icié Lampak I t

00 v =
= LS

Emelés P

Fényforrds hozzdadasa/szerkesztése
Fényforras ki-/bekapcsolasa
Intenzitas P

'3

ié-,f’—’

Lampa elhelyezése

=

LED szalag

i

e

\

Lampa megmutatasa
Vilagits felirat N v o A

)

& Lampacsoportok elhelyezése

- —-—
o

KT

Fényforras hozzaadasa/szerkesztése

Qsszes fényforras bekapcsolasa @ @ @

Osszes fényforras kikapcsolasa

>
i
W

Minden fényforrds megmutatasa r

5 5 oI )
Kivdlasztas s

v
Le
% Konyvtari Idmpa létrehozasa
]
@

Vilagitotest tipus 4

¥ i

A minden fényforras megmutatéasa utasitas 2D és 3D nézetben is hasznalhato.

uniy

uuny

o[-0

6.3.1. Fényforras hozzaadasa

Mivel a letdlt6tt objektum nevében szerepelt a ,lamp” sz0, igy a program automatikusan hozzarendelt egy fényforrast a lampa
alsé kézépso pontjara. Ennek a fénye latszik a képen. Természetesen ez nincs j6 helyen, ezért helyezze at, és adjon hozza
tovabbi 3 fényforrast.
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Alt. objektum (22) [1/1]
0 Modositas
Kivalasztas
Tulajdonsagmasolas

Rajzol, mint ..

Torlés

Fazis »
3 Anyag keresés ¥

2 Elem megkeresése az Objektumkdzpontban

Anyag médositasa

Vilagitas 'l {], Fényforrs hozzaadasa/szerkesziése
Figgdleges mozgatas r':'l
Szerkesztés v | w® Kényvtari lampa létrehozasa
Szerkesztd mod - E Fényforrdsok bekapcsolasa
MEP csatlakozdk lm
Mentss. mentés mint s Fényforrasok kikapcsolasa

b Ujraméretezés 4 Q Fényforrasok bekapcsoldsa kizardlag itt
Munlcasfk ’ I‘? Kotési magassag bedllitisa

Elem eltakarasa Vilagitétest tipusanak megadasa

Hol van az alaprajzon?

Elemek elkillanitése >
Csoportparaméterek

Folia

Aktivalja a 3D ablakot.
Jeldlje ki a lampat, és a Helyi menibél valassza a Vilagitas / Fényforras hozzaadasal/szerkesztése parancsot.

o Ekkor el6ugrik a Fényforras és lampa bongész6 ablaka. Jelenleg egyetlen fényforras van hozzaadva a lampahoz, ami nem a
megfeleld helyen van.

e A Fényforras helye alatt a Z értékét irja at 4 cm-re, és a nézetek kdzul valassza a fellilnézetet.

Fényforras és lampa bongészd n
Fén;ﬁ::[;a' sok Eényforras beallitasol
g ‘
( Kompakt 11w T T T T % Altalanos tulajdonsagok

Név Kompakt 11w

Tipus Pontszer(i

Kategdria Villanykér te

Fényerd 600 Im

Teljesitmeény 11w

Szin [

Lecsengés Inverz linearis

% Egyedi tulajdonsagok
Bekapcsolva |:| v

A AGA A

¥ -0.072m
| ﬁt Z:|0.04m
Cserélés :l I |
. - Y Felalnezet |
Hozzédad Taral Mégsem
P ricioeoe 4

e Ebben a nézetben a fényforrast pontosan a lampatest kdzepére tudja huzni. Hizza a fényforrast balrdl az elsé lampatest
kozepébe.

e Adjon hozza 1 fényforrast a Hozzaad gombra kattintva. Itt valassza a Globalis fényforrasok/ Kompakt fluoreszcens kényvtarbdl
a ,Kompakt 11W” fényforrast.
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Fényforrasok
. i i | [Keresés minden elemre] q, || Markak |
Fényfarras €s lampa bangészd
Eémyforrasok |ﬂ ; Fényforrisok  Globalis fényforrasok  Kompakt fluoreszcens | .
<<Vissza | 5Elem £+ ~
!
Kompakt 110
Kompakt  Kompakt — Kompakt
W 5W w
@ Kompakt 11W
Cserélés
| 4

5 ]

o A Z értékét irja at 4 cm-re és a Felllnézetet valasztva helyezze &t balrdl a 2.
lampaerny6be. Ha elkészilt OK gombbal zarja be a dialdg ablakot.

Ellenérizze a modositasokat a render ablakban is. Most balrdl az elsé 2 lampa vilagit.

Fényforrasok masoldsa az alaprajzon
A hianyzo 2 fényforrast az alaprajzon masoljuk at a 2. lampaburabdl.

Valassza ki az alaprajzon a fiigg6 lampat.
Kattintson a 2. fényforrasra.
Kattintson a megjelend kék markerre és valassza a Masolat mozgatas utasitast.

103 m

(De . .
N
a - T -
® ‘@ Masolat mozgatés
Y N - *  Emelés
~J % % %= Fényforras hozzaadasa/szerkesztése
1 /& # Feényforras ki-/bekapcsolasa
.5
/1 P im = Intenzitas

e Kattintson a 3. lampabura kézepére.

N

¢ Ismételje meg a miveletet a 4. [ampabdrara is.
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6.3.2. Lampa mentése az Objektumkonyvtarba
o Jeldlje ki a lampat. Ekkor megjelenik 4 sarga izzé ikon a ldampatestek mellett, ez jelzi a fényforrasokat.
- -
0 -« 4..
» M)
e Alampa koényvtarba mentéséhez Iépjen a Helyi meniiben a Vilagitas/ Kényvtari lampa létrehozasa parancsra
Maodositas
Kivalasztas
Tulajdonsagmasolas
Rajzol, mint
Torlés
Fazis
Anyag keresés
T Elem megkeresése az Objektumkozpontban
Anyag modositasa
Vilagitas . I [{4 Fényforras hozzaadasa/szerkesztése
Fuggbleges mozgatas =
Szerkesztés | ‘-@ Konyvtari lampa létrehozasa
Szerkeszté mod E Fényforrasok bekapcsolasa
MEP csatlakozok o |
Mentés, mentés mint = ESnyiondsck Kiapcaolase
Ujraméretezés ’\;‘ Fényforrasok bekapcsolasa kizarolag itt
Munkasik c o
it Kotési magassag beallitasa
Elem eltakarasa Vilagitotest tipusanak megadasa
Hol van az alaprajzon? | [IE N
Elemek elkilonitése u M
Csoportparaméterek »
Folia ’ l
\ = ‘

o Ekkor a program megkérdezi, hogy az eredetileg let6ltott objektumot felllirja- e. Kattintson az Igen gombra.
Ujabb kérdéseket tesz fel a program, amelyek az eredeti 2D-s nézetre és az eredeti 3D modellre vonatkoznak. Mindkét esetben
valassza a Nem opciot.

o Keresse meg az elmentett lampat az Objektumkdézpontban. Ezt a legkdnnyebben ugy tudja megtenni, hogy kijeldli az

objektumot, majd a Helyi meniibél valassza az Elem megkeresése az Objektumkozpontban opcidt.
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Alt. objektum (108) [1/1] »==>
Médositds

Kivalasztas
Tulajdensdgmasolds

Rajzol, mint ...

Tarlés

Kép csatoldsa

Anyag keresés

Bh N«

Elem megkeresése az Objektumkazpontban

Anyag modositasa

Vilagitas

Figgéleges mozgatis
Objektum médesitas
Mentés, mentés mint

Ujraméretezés

Munkasik

5 @ Hol van az alaprajzon?

E .
..,' =l Elemek elkiilénitése 3
T

o Félia ,

»

=
=
—

A bal oldalon megjelenik az objektum a tulajdonsagaival. Felll a haziké ikon mellett talalhaté a kdnyvtari elérési utvonala.

Helyezzik a lampat a megfelel6 kategoriaba a kdvetkezdképpen:

Kattintson a fogaskerékre. Valassza a megjelen6 menubdl a Kategorizalas parancsot.

8 x|

a || Markak

ft Objektumok 3D Warehouse Egyebekl
&

Cl

<<Vissza h
Beallltasok

Concrete celllng Iamp Hozzaadas a kedvencekhez

El6z6 Kovetkez6 Ugras a kat Kategorizalas

egoriaba | .
-

¢

= Torles(Az elem vedett, vagy hasznalatban van a
- . N
Y 2D megjelenités frissitése az alaprajzon
» Export
+) Exportalas Live-ba

Tulajdonsagok

Ikon csere

I\
AL

lkon mentése

E
B
[B=  Ererési Utvonal

Az elemhez rendelt cimkék
mr

|
A O

/

-

1a)z

on!

T

Lehetésége van atnevezni a lampat. Allitsa be fékategdrianak a VILAGITAS kdnyvtarat, alkategorianak pedig a Fiiggé

lampakat. A gyartonal a 3D Warehouse maradhat, de megadhat sajat

Uj kényvitari elem létrehozésa

Az Uj kinyvtari elem neve:

| Concrete ceiling lamp

Kategdria:
VILAGITAS
Alkategdria:

| Fiigad lmpak
Gyarto:

3d warehouse

BIM paraméterek

elnevezésii mappat is.
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A késébbi munkak soran ebbdl a kdnyvtari mappdabdl elérhetd lesz a lampa.

6.4. Spotok iranyanak valtoztatasa

Az ARCHLine.XP programban lehet8ség van megvaltoztatni a mar elhelyezett lampa fényének iranyat.

Aktivalja az alaprajzi ablakot, és helyezze el az Objektumok/ Vilagitas / Spot lampak mappabdl a ,Spotlampa” elnevezési
objektumot a helyiség fels6 részében talalhaté kiilonallo fal elé.

(e - o P
\i Objektumok  Vilagités = Spot lampz I I

<<Vissza &
™
Spotlampa 7]
El6z6 Kovetkezo Ugras a kategoriabi O

J ® © ®

o Jeldlje ki az elhelyezett objektumot, és az oldalt megjelené Tulajdonsagoknal irja at a relativ

magassag értékét 2.65 m értékre.
o Jelenleg a spot lampa a helyiség belseje felé néz, igy jeldlje ki és a forgatas markerre kattintva

forgassa el ugy, hogy a spot a fal felé nézzen.

v ([ xS,

A render ablakban lathat6 a valtozas.

€5
6@ [ (-

™~
e
(¥, ]
3

Opcionadlis:
Lépjen at a 3D ablakba, és a Navibaron az Arnyékok ikonra kattintva aktivalja a Fényhatas
aktiv opciot.

Ekkor a 3D nézeten is megjelenik a fényhatas. (Az opcio csak DirectX 11 hasznalata esetén érhet6 el.)

#h | (I —

4

;Eﬂ Minden kikapcsolva ’ﬂ %

4

;EL Arnyékolas aktiv 3;, -
s

e
y @ Fényhatas aktiv

ﬁ Fényhatas és arnyékolas =S

TTET T T T =T TOr T

Az el6z6 opcionalis lépést kihagyhatja. Ebben az esetben a render képen tudja ellendrizni a spot iranyanak valtoztatasat.
Most vilagit a fliggélampa és a spotlampa is. Ahhoz, hogy csak a spot lampa vilagitson, tegye a kdvetkez6t:

Lépjen a Meniiszalag / Interior / Vilagitas meniipontra és valassza a Fényforrasok bekapcsolasa kizarodlag itt parancsot.
Jeldlje ki a legutoljara elhelyezett spotot. Ime az eredmény:
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I Interior | Rajz Méretezés Dokumentacio
; A
i = =] |

Vilagitas Elektromos szerelvény Tarolébutorok

|

LED szalag

Vilagita felirat

X =

Lampacsoportok elhelyezése

® @ g

Fényforras hozzaadasa/szerkesztése

Kényvtdri lampa létrehozdsa

Fényforrasok bekapcsolasa

Fényforrasok kikapcsolasa

| Q Fényforrasck bekapcsolasa kizardlag itt

Valtoztassa meg a fény iranyat:

Jeldlje ki a spotot, majd a Helyi menubdl valassza a Vilagitas/ Fényforras hozzaadasa/szerkesztése parancsot.

lézet 2 [Kép] * -Ox

Alt. objektum (94) [1/1] »>>
Médositas
Kivalasztas

Tulajdonsagmasolas

Rajzal, mint ...

Torlés

Kép csatoldsa »

Anyag keresés

Elem megkeresése az Objektumkozpontban

DY NG

Anyag médositdsa

Vilagita ’|
ilagitas L@ Fényforras hozzsadasa/szerkesztése

Fiiggdleges mozgatds

Konyvtari l[dmpa |étrehozdsa

Objektum médositds 3
Mentés, mentés mint Q Fények ki-/bekapcsoldsa

I 2 é 3 -

Ujrméretezés ,@; Fényforrdsok bekapeseldsa kizdrdlag itt
Munkasik »

Hol van az alaprajzon?

i

Elemek elkilonitése L4

Objektum

Félia

Ekkor megjelenik a Fényforras és lampa bongészd ablak. Lathato a fényforras, és a fény iranya is.
Valassza a nézetek koziil a Jobb oldali nézetet, igy jol lathatd mind a kuls6, mind a belsé fénykup szoge. Az Egyedi
tulajdonsagoknal irja at a Fénykup szoge értékét 100°-ra, majd a Bels6 fénykup szdge értékét irja at 60°-ra.
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Fényforras és lampa bangészd n
Fényforrdsok Eényforrds bedliitdsok
' i

Fényerd 1800 Im

LED 13w
Teljesitmény * Kiilénbazd *
Szin [
Lecsengés Inverz linedris

% Egyedi tulajdonsagok
Bekapcsolva
Fényerd szintje 100% w
Fénykip szége 100= -
Belsd fénykip sziige {607 w
Fénygémb sugara 0.03m | v
Fényforréas helye Célpont
¥:|0m ¥:[0m
¥ -0.081m ¥:|-0.185m
— z:[-0.08m | z:[017m
Cserelés
Feldlnézet
Hozzdad Taral Mégsem
% Eisinezet Z

: [t = e S LR B

o OK gombbal fogadja el a beallitasokat.
o Jeldlje ki a spotlampat, és a sarga izz6 ikonra kattintva megjelennek Ujabb nyilak, amelyek segitségével tudja mddositani a fény

iranyat.
o Kattintson az als¢ felfelé mutatéd kék nyilra, majd az irany valtoztatasara.

¢ Irdny valtoztatasa

e A narancssarga pont segitségével hizza lejjebb a nyilat.

A fényt a falon lejjebb iranyitottuk.
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e Végiil Iépjen a Navibar Arnyékok ikonjara és kattintson a Minden kikapcsolva parancsra.
A spot lampara nem lesz sziikséglink, ezért tordlheti.

6.5. LED szalag

Helyezziink el egy LED szalagot a henger formaju pult alsé részére az alaprajzon.

Mielétt elhelyezné a LED szalagot, érdemes belépni az dlmennyezet tulajdonsagai kozé, és az Altalanos beallitasok fiilén a
Megjelenités 2D alatt a Fellilnézet lehetéséget kivalasztani. igy az almennyezet jelzése nem jelenik meg az alaprajzon.

Aktivalja a 3D ablakot, és allitsa be az 1_Nézet_1 nézetet. KOzelitsen ra a kék falra.

Valassza ki a Menuiszalag / Interior / Vilagitas / LED szalag parancsot.
Valassza ki a kék falat, majd kattintsa végig a fal csomépontjait a bal alsé ponttdl kezdve. Enter.

l Interior | Rajz Méretezés Dokumentacid
Y [ & @ =
[ [- ]
Arnyékolok |Vi|ég|’tés Elektromos szerelvény Tarolébutorok
' w w

Lampak “1

él‘ Lampa elhelyezése

Ltj LED szalag |

Miutan elhelyezte a LED szalagot, megjelenik a LED vilagitas parbeszéd ablaka.
A fény tulajdonsagai a Méret és fény paraméterek oldalon adhatok meg.

e A parbeszéd ablakban allitsa a Fényerd szintjét 60%-ra. A Keresztmetszeti profil fuldn a Beallitasok alatt allitsa at a
referenciapontot a bal alsé sarokpontba.
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- L1 L]
onywarak  Burkolat = Profil elhelyezés B
-
[P Téglalap
letes
™ p— Tikrgzés - X
Tikrozés - ¥
3 12 5 ELE Forguts
Ardny megtartisa
Szélesség: Magassdg:
il 40 d 0.02m 0.01m
Frofil kivelasztisa Ujrarajzolis Varians létrehozasa
m Név Ertek
Magassag [ 0.001 - 100m ] 0.01
Szélesség [ 0.001 - 100m ] 0.02
|
|
(E [ e TH[RE
Saélesség
&
‘ = 0.02m v
] Magassag B
- -
Téglalap |
£ Frofil dtméretezés

[} Atméretezés e

Keresztmetszeti profil

o oK

[+] Automatikus frissités a lapon
v

Elkészilt a LED szalag a fal koriil. Most egy kor alaku LED szalagot fogunk elhelyezni a pult kérul.
Aktivalja az alaprajzi ablakot. A 3D ablakban allitson be egy olyan nézetet, ahonnan jol latja a helyiség kézepén talalhato
henger alaku bemutaté pultot.

¢ Nagyitson ra az alaprajzi ablakban, majd Iépjen a Meniiszalag / Interior / Vilagitas / LED szalag parancsra.

A LED szalag utvonalat 3 ponton atmend korrel fogjuk megadni.

o Valassza ki a fent megjelend opciéo menibdl a Kér — Harom ponton at utasitast.

@ dGat

& @

Kar Zart profil  Tobbszdrd:
b b

aj:

1 O kar i

ro

g

@ Kozéppont fo

Q Harom ponton at

e Adja meg a pult belsé kérvonalanak 3 pontjat.

= &

Vilagitds bekapcsolva
Fémyerd meterenkeént
[ sooim
I Fényerd szintje
100 %

Fény szine

Méret és fény paraméterek
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o A Fény szinét é[litsa vilagos sargara.
e Majd lépjen az Altalanos beallitasok oldalra.
e A Relativ magassag értékét irja at 13 cm-re, igy a LED szalag a bemutato pult aljara kerll. OK gombbal zarja be az ablakot.

LED vilagitas ﬂ

<__>

&=l 4] EIEL
Relativ magassag Megjelenités 20
1 — = (orm -] [Egyseerisiett v|
AEsZ0E magassag = |Wagﬁs u| £ |g_|_egﬂ v|
0.13m o

=== |V{I’Id |

[ —

ltalénos beslitasok ] Automatikus frissités a lapon || ok ||| weme |

Zarja be az Integralt renderelés ablakat, és inditsa el a Kulonallé renderelést. Ha elkésziilt a renderelés, jol lathato az
eredmény:
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6.6. Vilagito feliratok

Helyezziink el vilagité feliratokat a portalra és a hatsé falra.

»eDesign” felirat
Valassza ki a 3D ablakban azt a nézetet, amelyen kivilrél latszik a helyiség bejarata folotti rész.

[ ]
A felirat elhelyezéséhez Iépjen a Meniiszalag / Interior / Vilagitas / Vilagité felirat parancsra.

Interior Rajz Meéretezes Dokumentacia
ZAN D -
L L [=1 |
Wilagitas Elektromos szerelvény Tarolabutorok

[
J LED szalag

9 vilagits felirat

Ekkor elugrik egy ablak, ahol be tudja gépelni az elhelyezendd szdveget. irja be, hogy ,eDesign”, majd zarja be a dialdg

ablakot az OK gomb megnyomasaval.
Valassza ki a fellletet, majd a szOveg kezddpontjat, ahova el szeretné helyezni a feliratot (1,2). A harmadik ponttal adja meg a

szbveg iranyat. Entert nyomva az irany 0° lesz.

[|+v ]

A megjelend ablakban allitsa be a kdvetkez&ket:

Adja meg a szbveg vastagsaganak értékét, azaz a szdveg kiemelésének magassagat: 4 cm.

A szbveg magassaganak értékét irja at 40 cm-re.
A szbveg betltipusat a Széveg stilusa alatt tudja modositani. A stilus karakter magassagat az el6bb beallitott sz6veg magassag

felulirja.
Itt csak a meglévé szdveg stilusokbdl tud valasztani. Uj széveg stilust a Rajz mentii | Tulajdonsagok | Széveg ablakban az Uj

stilus alatt tud létrehozni.
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3D Szaveg

o DE

0.04 m

04m

Kiemelés magasséga_

v

Széiveq magassdga

Sztiveqg stilusa
Arial 200

w

Uj sziveq stilus létrehozdséra, vagy meglévi mddositdsdra a Rajz -> Szoveg meniben von lehetiség,

Szoveg paraméterek

[] Automatikus frissités a lzpon (2] E Mégse

Lépjen at az Anyagok és vilagitas fulre.

Aktivalja a ,Vilagitas bekapcsolva” opciét és a ,Csak elilsd vilagitas” opciodt is.

Moddositsa a fény szinét, valassza a lilat. (A Fény szine alatt talalhato savra kattintva tovabbi szintablakrdl tud tetszéleges szint
valasztani a feliratnak.)

A szdveg feliratnak valasszon Pink szint.

OK gombbal fogadja el a beallitasokat és a vilagito felirat elkészilt.

3D Szdveg

w P

[ vildgités bekapcsolva
[v] Csak eliilsd vilagitas

Fényerd méterenként

Fényerd szintje

100 % v

Fény szine

Anyagok és vildgitds

eDesig

Csereszn L . Safrany- .
- = g580 g630 g840  Olajzold pink sirga Krom 02

&)<
:HETTER | %
e
&

Anyag iranya 0° ~

[+] Automatikus frissités a lapon | oK | ‘ Mégse

Ha nem a megfelel6 helyre kerdilt a felirat, utdlag a mozgatas markerrel, a nyilakkal vagy a bal oldalt talalhaté Tulajdonsagoknal
is modosithato.
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> |<$- Mozgatas
-

+ w

i -

| B

@ Masolat mozgatas

M Y4 Mirror to perpendicular plane
4 Mirror a Copy to perpendicular plane

@
»

C-ex
e . _—
0
—_— T
0
|

+ w
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»imagine” felirat

A kovetkezd I1épésben tovabbi feliratokat fogunk elhelyezni
a helyiségen belill a hatsd, Ures falakra.

o Aktivalja a 3D ablakot, és valasszon egy olyan nézetet, .
ahol a helyiség bal hatsé, szemben Iévé fala jol lathato. = 4-'3'

e Lépjen ismét a Meniiszalag / Interior/ Vilagitas / Vilagito .
felirat parancsra.

e Gépelien be egy szoveget, majd ne vizszintesen, hanem
tetszéleges iranyban helyezze el azt.

RS a5
¢ A megjelend dialdg ablakban modositsa a széveg 0\% -
vastagsagat (kiemelését) 2 cm-re. /'
A Széveg magassagat allitsa at 20 cm-re. %&-f\"\\g?"/
Lépjen az Anyagok és vilagitas fiilre. \ﬂ@

e Aktivalja a ,Vilagitas bekapcsolva” opciot és a ,Csak ellilsé
vilagitas” opcidt is, és valasszon ennek a feliratnak is egy
szint.

e OK gombbal zarja be az ablakot, és helyezzen el tébb
feliratot is tetsz6leges irdnyban.

igy néz ki, ha tébb feliratot is elhelyeziink:

e e e L Aktualis széveg n
Vilagitoé diszit6csik a padlon |
Helyezziink el a padlon vilagito diszitéesikokat a Vilagito felirat |7
eszkozzel.
o Ehhez nem kell mast tennie, mint a parancs elinditasa utan, az
eléugro ablakban széveg helyett pontokat gépeljen be.
e Valassza ki a padlo feliiletét, majd adja meg a fénysor
kezddpontjat és iranyat. A SHIFT gombot nyomva tartva 90°-ban
tudja elhelyezni.
Allitsa a Szdveg vastagsagat 0,5 cm-re
A Szbveg magassaganak értékét irja at 50 cm-re. Az ENTER. billentyiivel tobbsoros sadveget ithat
, a2 1z e Nz _rgz ” szerkeszt
Az Alny:agok és V|Iag'!ta§ fl_JIQn’ a,kt,!valja_ a ,_,Vllagltas bekapcsolva 5’ Ak;JéIis czoveq O Mégsen O segyzetitmb
opciot és a ,Csak elllsé vilagitas” opcidt is.
(D) Beilleszt O 1ds (O Karaktertabla

¢ Ha afénysor nem a megfeleld helyre kerult, akkor kdnnyedén at
tudja helyezni. Mégse
e Ehhez aktivalja az alaprajzi ablakot, és a Mozgatas paranccsal
modositsa a helyzetét.
e Helyezzen el bel6le parhuzamosan a padlon egy masolatot is a Masolat mozgatas parancs segitségével.
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o Adiszitécsik utdlag is moédosithatd. Lépjen be a masodik csik tulajdonsagai kdzé, és térdljon annyi pontot, amennyit sziikséges.

—_——
Aktualis széve n
= g
== 7 S
T

i

Kiemelés magassdga
< < - Az ENTER billentylivel tdbbsoros szdveget irhat
| 0.005 m v| | Szdveg | Szerkeszt
Széiveg magassaga (@) Aktudlis széveg () Mégsem () Jegyzettamb

_ () Beilleszt (@) () Karaktertabla
szove suss Mégse

Arial 200 ~

Uj széveg stilus létrehozésara, vagy meglévs mddositéséra a Rajz -> Szdveg meniiben van lehetdség.
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Ezzel az eszkdzzel barmilyen vilagitd szoveget, diszitécsikot vagy format konnyedén el tud helyezni a projektben.
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Kapcsolja be a ,Decor” és a ,Ledszalag” elnevezésli foliakat, kapcsolja be az almennyezet vilagitasat és épitse Gjra a 3D
modellt:
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7. Workshop: Rendering

7.

Workshop: Rendering
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J6 fotorealisztikus kép készitése nem egy gombnyomast jelent.
Meg kell tanulni banni a fényekkel és az arnyékokkal, ismerni kell az anyagok fizikai jellemzdit, meg kell talalni az idedlis
nézépontot, és fokrol fokra felépiteni a valdsaghlinek haté fotorealisztikus képet.

Ebben a leckében elsajatithatja azokat a technikai feltételeket, illetve renderelési beallitasokat, amelyek ahhoz kellenek, hogy jé
belséépitészeti, épitészeti rendert tudjon késziteni.

A lecke soran a kdvetkez8 pontokon megyulnk végig:

Projekt beallitasok
Renderelési beallitasok
Render stilusok
Renderelési effektek
Renderelési lista

Nyissa meg a bongészdjét és tekintse meg a Rendering workshop videot:
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

El6szor is toltse le a ,,Workshop telepitd 2023 — Alapfoku Tanfolyam”-ot weboldalunkrél, majd telepitse azt, ha még nincs
feltelepitve. Ez tartalmazza az alapfoku tanfolyam workshopjainak a projektjeit.
https://www.archline.hu/oktatas/workshopok/alapfoku-tanfolyam

Inditas
e Inditsa el az ARCHLine.XP programot.
¢ Kattintson a Projekt megnyitasa gombra.
o Nyissa meg a kbvetkez6 projektet:
o ..\Dokumentumok\ARCHLine.XP Draw\2023\Alapfoku_Tanfolyam\7_Rendering\1_Rendering_eDesign_Shop_START.pro

elnevezésii fajlt.

Projekt mentése

7.1.

7.1.1.

A tervezés megkezdése elétt javasoljuk a projekt elmentését egy masik néven, hogy ne irddjon fellil az eredeti.
Valassza a F3ajl / Projekt mentése mint... parancsot, majd adja meg a projekt nevét, és a helyet, ahova menteni szeretné.

Alapbeallitasok

Miel6tt elkezdenénk a munkat, ismerkedjink meg a jelenlegi tervvel.

Perspektivak
Nézzik at a perspektivakat.
Ahhoz, hogy a nézetek kdzott valtani tudjon, kattintson az also allapotsoron talalhato perspektiva elnevezése melletti nyilra.

Ekkor megjelennek a mentett nézetek. Kattintassal aktivalni tudja azt a nézetet, amelyiket szeretné vagy a mellette talalhatd kék
nyilakkal is valthat koztuk.

% 01 Uzlet - 01
® 01 Uzlet -02
% 01 Uzlet - 03

=04

01 zlet - 05

Ul Lzlet - U6

§ 01 Uzlet - 07 Kiviilrdl

£

a 01 Uzlet - 05 v + 'l )\;

A nézeteket érdemes egy helyiségben az éramutato jarasaval megegyez6 sorrendben létrehozni, hogy kdvethetéek és
attekinthet6ek legyenek. Az adott helyiséghez hozzon Iétre tObb nézetet, és az elnevezésnél gépelje be el6szor a helyiség
nevét, majd a nézet szamat (pl.: Uzlet - 01). Ha tébb emeletes épiiletiink van, irja oda az emelet szamat a helyiség elnevezése
elé (pl.: 01 Uzlet - 01). Ha ezt a mddszert kdveti, kénnyen attekinthetd nézetei lesznek.

Vaélassza ki a ,01 Uzlet — 05” elnevezés(i perspektivat.

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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7.1.2.
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A perspektiva beallitasnal figyeljen arra, hogy a kamera és a targy egy magassagban legyen. A javasolt magassag 1.1 m -1.4
m. A kamera latészdge 60-70 fok legyen. Ett6l a szabalytol csak akkor térjen el, ha jo oka van ra.

Féliak

A nézethez tartozik egy alaprajz is. A projektben egy lgyféltér és egy raktartér talalhatd. Mi az tgyféltérben fogunk dolgozni.
Nézziik at a projekthez tartozo féliakat.

A Foliakezeldt az also allapotsoron talélja meg. Kattintson a Fdliakezeld ikonja melletti nyilra, és valassza a Fdlia gyors-bejaras
parancsot.

‘ Folia kezeld Félia gyorsbejards n

& Athelyezés i foliara

Félia gyors-bejards

@ Muozgatas az aktiv foliara

A kivalasztott elem félidgjanak aktivaldsa

Vilagitas - Beltér (53)

I,

=TALTZ

Ekkor megjelenik egy ablak a foliakkal. Lathatja, hogy a féliak elnevezése a
kévetkez6 modon van csoportositva. Adott egy helyiség, amely itt most az
L<Ugyféltér’, és ehhez kilon-kildn létrehoztunk foliakat:

egy félia a butoroknak

egy folia a dekoroknak

egy a kapcsoloknak és dugaljaknak
egy a LED szalagoknak

és végul egy a vilagité szévegeknek.

A féliak létrehozasanal érdemes ezt a csoportositasi médszert hasznalni, hiszen igy
kdénnyedén tudja a projektet példaul a dekoracié nélkil megjeleniteni. Ehhez

egyszerlien csak Iépjen be a Foliakezel6be, és a Hasznalt foliak kdzil kapcsolja le a
.dekor” foliat. Ez a kés6bbiek soran barmikor visszakapcsolhato. |

[ dres falisk megjelenitése
Ok || mégse

Osszefoglalva, a foliakat ugy érdemes létrehozni, hogy helyiségnév plusz - belséépitészeti terv esetén - egyet a butoroknak,
egyet a dekoroknak és egyet a vilagitasnak. Ezek olyan elemek, amelyek a végsé renderelésnél bekapcsolva kell, hogy
legyenek, de addig is a munkat gyorsitja, ha le tudja 6ket kapcsolni.

Ha valamelyik féliaval nem foglalkozik (nem hoz neki létre uj foliat) a munka soran (pl.: falak, fédémek), a program
automatikusan elhelyezi ezeket az elemeket egy altala elére létrehozott féliara. Ezeket ugyanugy ki és be tudja kapcsolni.

A 3D-nek és az alaprajzi ablaknak mas és mas folia listaja lehet. Ezért a folia beallitast mindig az alaprajzon végezziik el.

A modell egyszeriisitése

Az alaprajzi ablak az aktiv.

Kattintson a Fdlia gyors-bejaras ikonjara, és jeldlje ki a ,Fodém” foliat, majd a CTRL gomb nyomva tartasaval jeldlje ki a ,Fal’
féliakat is.

OK gombbal zarja be az ablakot.

/e

Ennek megfeleléen valtozott az alaprajz, és ebbdl az also allapotsoron talalhatd 3D kalapacs ikonra
a modellt.

kattintva épitse Ujra
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[] Ores faligk megjelenitése
[ 0K | Mégse

7.2. Renderelési beallitasok

7.2.1. Renderelési ido

Mik azok a tényezd6k, amelyek a renderelési id6t befolyasoljak?

1. A szamitégép, amin dolgozik (processzor sebessége, memoria mérete).
A szamitogépe paramétereirél a Windows operacios rendszerben tobbféleképpen kaphat informaciot.
Az egyik lehet6ség:
Kattintson a Windows start ikonra és gépelje be: DXDIAG, majd futtassa a parancsot. (Ne kérje a netes elérést.)
A megjelend Rendszer ablakban részletes informaciot talal a processzorrol, memoriarol:

Alapfoku tanfolyam - Oktatasi segédlet
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€1 Directx diagnosztikai eszkdz - *

Rendszer 1 képemyd 2 képemyd Leképezés 1.hang 2 hang Bemenst

Ez az eszkiz részletes jelentést ad a rendszeren talélhatd Direct dsszetevikrdl és illesztdprogramokrdl,

Ha tudja, hogy melyik terllet okozza a problémat, akkor kattintson a fent lthatd fillek kizul a megfeleldre. Ellenkezd esetben a Kivetkezd
oldal” gombot megnyomva egyesével megnézheti az dsszes lapot.

Rendszerinformacid
Aktudlis datumfidé: 2023, mjus 5., péntek, 11:05:36
Szamitdgépnév: DESKTOP-477PAS1
Operacids rendszer: Windows 10 Pro 64 bites {10.0, buildszam: 19044)
Nyelv: magyar (terlleti bedllitds: magyar)
Rendszer gyartdja: Micro-Star International Co., Lid,
Rendszer tipusa: Katana GF6& 12UD
BIOS: E1534IMS.110
Processzor: 12th Gen Intel(R) Core(TM) i7-12700H (20 CPUs), ~2.7GHz
Memdria: 32768MB RAM
Lapozafajl: Hasznalatban: 15051MB, szabad: 22282MB
DirectX-verzié: DirectX 12

[CIwHaQL digitdlis aléirasainak ellendrzése

[ 3 1 DxDiag 10.00.13041,2075 64 bites Unicode Copyright © Microsaft. Minden jog fenntartva.

Stigé Minden adat mentése... Kiépés

2. A terv mérete (feliiletek szama)

A modell felliletszamat a 3D épités parancsra kattintva ellenérizheti.

[BLE
Nézetek LOG Egyéb
—Nézet ™
L JSzimbolikus 4
Mézet 2 (Aktudlis perspektivy <’
L JVézlatos #
-
{ }Részletes
(@) Epitési dokumentacid
'_'P—(\‘IG',-ei.rhisl tervezés
Gyors 3D model
p ayors 3D mode
% 3D épitése
A 3D modell tartalma
i 5
17 2D réc7lenac & Scp . . . -
vl 3D reszleges epitese | Alaprajzok kivdlasztdsa szintek szerint a 30 modell felépitéséhez
Q: Helyiség térfogat szamitasok Osszes s
= Elemtipusok
{\n}] 3D metszdsik p
cmi
: - . L < > Eqyedi W
2 - | Voytener. -
Feliletek 7113 oK Mégse

Egy kozepes teljesitményl szamitdgép korulbelll 1 millié fellletszamig tud hatékonyan dolgozni. Ha a feliletek szama
meghaladja a 2 milliét, majd az 5 milliét, a program figyelmeztetést kild. Ekkor érdemes a nagy felliletszamu objektumokat
kicserélni az optimalis munkavégzés érdekében.

3. Az anyagok Osszetettsége
4. A fények osszetettsége
5. A renderelési beallitasok

Renderelés soran a renderelt helyiségen kivil érdemes minden mas helyiség részleteit lekapcsolni. Ezzel szamottevd
renderelési id6 takarithatd meg, mivel a programnak nem kell kiszamitania azokat az elemeket, amelyek a végeredményen
egyébként sem jelennek meg.

Erdemes az adott helyiségen beliil is sziirni a modellt. Ennek megfeleléen a renderelés munkafolyamatot 3 fazisra osztjuk:

1. Fazis:

A féliak segitségével csak az épitészeti elemeket jelenitjik meg a vilagitassal egytt, ezek renderelésével kezdiink. A render
gyorsan elkészil. Ezutan elvégezziik a sziikséges moédositasokat.
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2. Fazis:
Bekapcsoljuk az adott helyiség butor foliait is, igy a renderelt képen a falak, fédémek, vilagitas mellett a butorokat is
megjelenitjiik. A renderelési idé néni fog, de még mindig aranylag gyorsan elkészil a kép. Elvégezzik a sziikséges
modositédsokat.
3. Fazis:
Bekapcsoljuk az adott helyiség dekor és egyéb fdliait is. Most mar minden részletet megjelenitiink a képen. A modell
bonyolultsagatdl fliggden a render id6 jelentésen megndhet.
7.2.2. Napbeallitas, arnyékolas
Allitsuk be a napfényt (arnyékolast), és az Eszak iranyt a természetes megvilagitas érdekében. A modell fdldrajzi pozicidja
szintén fontos alapvet6 beallitds a megvilagitas szempontjabdl, ezért azzal kezdjik.
e Aktivalja a 3D ablakot. .
e Valassza a Meniiszalag / Nézet / Arnyék / Nap pozicié parancsot.
o A megjelend parbeszédablakban valassza az ,-H- Budapest” nevi helységet és adjon meg az idépontot: oktéber 7. 13h.
e Ugyanitt van méd az észak irany médositasara is az alaprajz viszonyaban. Ezuttal ezt nem médositjuk; az OK gombbal zarja be

a parbeszédablakot.

Nap beallitasa n

Helyiség

-H- Budapest v

Szélességi fok
47.5000

Hosszlséagi fok

19.0700
Hozzdadds Torlés
Datum Helyi idé Eszak
) Azimut
Honap Nap (Irdnyszog): o
oktber VI |7 VI |13 ‘":‘6ra |U| |"':“"perc Zenit: 57.59 90.00

| OK Mégsem

Ezzel meghataroztuk, hogy a féldgémb mely pontjan, milyen tajolassal és pontosan melyik idépontban szeretnénk latni a
napfény hatasat. A megfeleld beallitasokat kévetéen megjelenithetjik a naparnyékot, s dinamikusan beallithatjuk a modell
megvilagitasat a datum és idépont médositasaval.

A 3D ablak az aktiv. ) ) ==
A Meniiszalag / Nézet / Arnyék / Arnyék ki/be parancsra kattintva lathatéva _\6’_ 360 @
valik az arnyék. ATh) s

Pano-réma 360 Animacia

Latvanyt L

O Amyek ki/be —
Z| Vala

E Homlokzati arnyék

ildszint (0 @ Arnyékanimacio

Benapozas vizsgalat
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7.2.3.

Kapcsolja ki az arnyékot.
Ellenérizze, hogy a mennyezeten talalhaté spotldmpéak bekapcsolt dllapotban legyenek:

Kattintson a mennyezeten egy spotlampara, és ellendrizze, hogy a bal oldalt megjelend Tulajdonsagoknal a Vilagitas
bekapcsolva opcid legyen aktiv.

% Fényforras

Szerkezet... Szerkeszt
IFC Tipus: Alapé... v
IFC export 30 hdldval [

Ha ez megtoértént, akkor a spotlampak vilagitani fognak a renderelt képen.

F6 beallitasok

A renderelés inditasahoz a parancsokat a Navibaron talalhaté sarga gdmb ikonra kattintva vagy a Meniiszalag / Nézet /
Renderelés parancsra kattintva érheti el.

KGlenallé renderelés

Kalanallo renderelés vazlat modban

Integralt renderelés

g5 | Integralt renderelés vazlat madban

Két f6 lehetdsége van: Kulonallo renderelést, illetve Integralt renderelést indithat.
Az Integralt renderelés egy kulon ablakban jelenik meg a projektben, és rajzként kezelten tudja abrazolni a renderelt képeket.

A Kiilonallo renderelés pedig egy az ARCHLine.XP programtdl kilonall6 alkalmazasként futd, am a tervezéprogrammal
kapcsolatot tarté render ablakot hoz létre.

Ezt a két modot indithatja vazlat médban is, melynek lényege, hogy a valdsideji (vazlat méd) renderelés é€l6 kapcsolatban van
az aktualis 3D ablak tartalmaval és szamos modositasra azonnal képes reagalni, és rovid idén beliil megjeleniteni az eredmény
egy vazlatos formajat.

Az Integralt Renderelés vazlatmdédban utasitas nem minden, a rendszerkdvetelmények megfelel§ szamitogépen mikodik.

Ebben az esetben javasolt a Kiilénallé renderelés vazliatmodban utasitas hasznalata. Az eredmény annyival tér el az el6z6tél,
hogy a render ablakot nem lehet beilleszteni az ARCHLine.XP ablaki kzé, hanem a talcan levé Render ikonra kattintva
érhetd el, de ugyanolyan gyors és mindig az aktualis jelenetnek megfeleld render képet latjuk.

Kattintson az Integralt renderelés vazlat médban opcidra és nézziikk meg a beallitasokat.

Felbontas

Az els6 fontos beallitas a Felbontas. Elére megadott beallitasok kozil tud valasztani vagy lehetésége van egyéni méretet is
megadni.
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Felbontas 854x480 (Szélesvaszn(i 16:9)

Renderelés készletek 3203240 (QVGA)
540x480 (VGA)
768x576 (PAL)
B00X600 (SVGA)
1024x768 (XGA)

Pixel mintavételezés (élsmitas)
Render iteraciok szama

Elesebb részletek

Lampafények meg)elenitése B54x480 (Szélesvaszni 16:9)
Mesterséges vilagitas szabdlyozdsa (1280x720 (Szélesvasznii 16:9 - HD)
Napfény 1920x1080 (Szélesvaszni 16:9 - Full HD)
Datum és idd 2048 x 1536 (4:3)
(16:10)

Hattér 2560 x 1600 (16:10)

2 12880 x 2048 (5:4)
Szin 3

- e Egyéni

Renderelt képek mentési Gtvonala Ablakmérettel megegyezd
Hattér vildgossag Z5 =

Az el6re megadott lehetéségek kozt vannak alacsony felbontasu, ugynevezett munkaméretek, valamint vannak nagyobb
felbontasu méretek, amelyket mar az tigyfeleknek szant renderek készitéséhez érdemes hasznalni. Munkakdézi allapotban
javasolt a Full HD-nél kisebb mérteteket hasznalni, mig a megrendelének érdemes a Full HD, vagy ennél nagyobb méretet adni.

e Valassza a 854x480-as felbontast.

Renderelés készletek

A renderelés minGségét a renderelés készletekkel tudjuk befolyasolni. A készletek egyre jobb min6ségli és zajmentesebb
képeket generalnak. Minden készlet varhatéan haromszor hosszabb renderelési idét igényel mint a megel6z6.

Készletek:

o

» Valos idejl vazlat render
» Q1 — Gyors, elézetes kép

X3

D
T

% Q2 - Tisztabb, jobb minéségl kép . |Felbontas 854x480 (Szélesvészni 16:9) v :
o - e
* Qx—Egyeni beallitasok Renderelés készletek Q1 - Gyors, eldzetes kép °

Pixel mintavételezés (élsimitads) Valds idejii vaziat render

Render iterdcidk szdma Q1 - Gyors, eldzetes kép
Q2 - Tisztabb, jobb mindséqii kép
Qx - Egyéni beallitasok

w7

Elesebb részletek

Lampafények megjelenitése

Mesterséges vildgitds szabdlyozdsa (100 % v
I Napfény Felhds nappali égbolt v
| Datum és idd oktéber 17 13:00 (Mappal)
Hatter Egyszinil v
Szin
1 | Renderelt képek mentési (tvonala C:\Users\Strelecz Fanni\Documents\ARCHII...
i | Hattér vildgossdg 25 b

Valésidejii vazlat
A Valos idejii vazlat opcio elnagyolt, de szinte azonnal renderelt képet készit. Célja gyors munkakézi allapot megjelenités. A
gyorsasaga miatt ezzel érdemes elkésziteni a munka rendereket. Az anyagok beallitasanal ezzel a moéddal rengeteg id6t
takarithat meg. A projektben torténé valtozasokat a render automatikusan lekoveti és Ujra generalja a képet.
Az ugyfél szamara leadando végleges renderhez a tbbi opcié kozil kell majd valasztania:

Q1 - Gyors, el6zetes kép

A render folyamat elején javasolt alkalmazni ezt a beallitast, kis felbontas mellett (pl. 800600 pixel) gyorsan készit munka
min&ségl képet.

Q2 - Tisztabb, jobb mindségi kép

A render folyamat kdvetkezd l1épcséfoka, a végleges képet megkdzelitd jelenetekhez vald beallitas, kdzepes felbontas mellett
(pl. 1280*720 pixel).
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7. Workshop: Rendering 293

Qx - Egyéni beallitasok
A felhasznaldi igényekre szabhato bedllitas, egyedileg megadhato értékek a fényforrasok szama és a modell komplexitasa
alapjan. Alapbeallitasa mellett (Pixel 10, iteraciok 30) alkalmas a végleges kép elkészitésére FullHD vagy nagyobb felbontas
mellett (1920*1080 pixel).

o \Vdlassza a Valdsidejl vazlat lehet6séget.

Pixel-mintavételezés:

A képen pixelenként szamitott sugarkévetési mintak szama.

Szabalyozza az élsimitast, amely elsimitja a targyak szélein és az arnyékok mentén lathaté "szaggatottsagokat".
A pixelmintak szamanak ndvelése tisztabb, jobb mindségi képet eredményez.

Javaslat:

Magasabb érték ( > 10): ajanlott a végs6 valtozatnak szant jeleneteknél 6sszetett megvilagitas mellett.
Alacsonyabb érték (< 5): vazlat gyorsnézethez ajanlott.

A Pixel mintak és a Renderelési iteraciok szama a legfontosabb beallitdsok a minéségi megjelenitéshez.

o A pixel mintavételezés értékén csak a Qx — Egyéni bedllitasok kivalasztasakor tud médositani.

Render iteraciok szama:

A renderel6 motor progressziv renderelési modszert hasznal, amely minden egyes Iépés soran tovabb finomitja a generalt
képet.

A renderelési lépésszam ndvelése megndveli a renderelés végrehajtasahoz sziikséges id6t, de javitja a kép mindségét.

A sziikséges lépések szama nagymértékben fligg a megjelenitett jelenet tipusatol.

Javaslat:

Magasabb mintavételezési bedllitasok (> 10): Osszetett megvilagitasu jelenetek esetén hasznos. Ajanlott érték 30 a végsé
valtozatnak szant jeleneteknél.

Alacsonyabb mintavételi beallitasok (< 10): Vazlat gyorsnézethez ajanlott. Hasznos olyan jeleneteknél, amelyek részletes
geometriat, finom texturakat igényelnek, bonyolult megvilagitas nélkul.

e Arender iteraciok szaman csak a Qx — Egyéni beallitasok kivalasztasakor tud médositani.

Elesebb részletek:

Csokkenti a zajt, és élesebb részleteket jelenit meg renderel6 képében. Eltavolitja a képzajt, mikdzben helyreallitja és javitja a
részleteket. A kapcsold hatasa azonnal latszik a képen.

e Kapcsolja be az Elesebb részleteket.
Lampafények megjelenitése:
Ez egy olyan f6kapcsold, amellyel akkor is le tudja kapcsolni az 6sszes lampafényt, ha el6tte barmelyiket bekapcsolta. Ez az

opcio legyen most aktiv.

e Kapcsolja be a Lampafények megjelenitését.

Elesebb részletek o

Lampafények megjelenitése w

Mesterséges vildagitas szabdlyozadsa:
Szabalyozhatja a mesterséges vilagitas intenzitasat.
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Mesterséges viligitds szabdlyozdsa | 100 % v

Napfény 10 %
(20 %
30 %
40 %

50 %
Renderelt képek mentési dtvonala  |zq o

Datum és idd
Hatter

Szin

Hattér vildgossag 70 %
B0 %
o0 %
TIU 7%
120 %
130 %
140 %
150 %
160 %
170 %
180 %
190 %

e Valassza a 100%-os beallitast.

Napfény:
A Napfény beallitasa alapvetéen hatarozza meg, hogy a jelenetet milyen jellegii és intenzitasu kuilsé fényhatasok érik.

A Tiszta nappali fény zavartalan napsutést jelent.

A Felhés nappali égboltot valasztva a Nap fénye kevésbé dominans, mig a mesterséges fények erételjesebben hatnak a
jelenetre, akarcsak egy felhds napon.

Az Alkonyat beallitasakor az égbolt vorés és narancssarga hatasa er6sebb a légkdrben, akarcsak egy hajnalban vagy
napnyugtakor készitett képen.

A Kiiltéri éjszakai jelenet sotét mesterséges fénnyel megvilagitott, kiilsé éjszakai jelenet.

e \Valassza a Tiszta nappali fényt.

Ha a helyiség kevés megvilagitast kap, akkor a render kép kékes arnyalatu lesz. Ezt ugy tudjuk elkerlni, ha a "Tiszta nappali
fény" opcid helyett a "Felhds nappali égbolt" opciét hasznaljuk a render ablakban.

Ejszakai render:
Az éjszakai render beallitasahoz a kovetkezd lIépéseket kell megtennie:

1. A Napfény beallitasanal Ejszakai id6pont valasztasa
2. Erdemes éjszakai hattérképet kivalasztani, ha a jelentben a kulsé kornyezetet is latunk.
3. A Hattér vilagossagot alacsonyra kell allitani.
4. A Napfénynél a kultéri éjszakai jelenet beallitasa javasolt.
Hattér:

Hattérnek valaszthat szint vagy képet is. Vannak alapértelmezett hattérképek a programban, de lehetésége van sajat képet is
beimportalni hattérnek. Ezen kivil még panoramaképek allnak a rendelkezésére, ezek kozil is valogathat, illetve szintén egyedi
panoramat is megadhat a projektben. (A panoramaképek teljesen korbeveszik a modellt.) Panoramaképek letdlthetéek a netrdl,
a kiterjesztésuk: .hdr

Hattér Kep w
Raszterkép Eqgyszind
Renderelt képek mentési dtvonala Znatmenst

Hattér vildaossag

e A tovabbi munkahoz valassza most a Kép lehet6séget, és valassza a ,,Varos felhds égbolttal” elnevezésl hatteret.

Renderelt képek mentési dtvonala:

Ez gyakorlatilag egy biztonsagi mentési utvonal, ahova a program minden egyes elkésziilt kép utolso allapotardl egy biztonsagi
masolatot készit, €s ment el. Erdemes oda beallitani, ahova a projektet mentjuk.

Hattér vilagossag:
A hattérképek vilagossagat a napszaknak megfelel6en kell beallitani.
A nappali jelenet ajanlott értéke 100, az esti vagy éjszakai jelenthez a skala also6 értéke ajanlott.

o Allitsa be a Hattér vilagossagot 100-ra.
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Hattér Kép I
Raszterkép Véros felhds égbolttal v
Renderelt képek mentési Gtvonala | C:\Users\Erika\Documents\ARCHIneXP DRA...
Hattér vildgossag ' 100 Vildgosabb, nappali jelenetekhez [v

Fogadja el a beallitasokat a Bezaras gombra kattintva.
A renderelés parancsat elérheti a Meniiszalagrol is. Lépjen a Nézet / Renderelés ikonra. Ekkor megjelennek a render

inditdsahoz szlkséges parancsok, amelyek a Navibaron is megjelentek. Az itt lenyilé meniben még egy opcio helyet kapott, ez
pedig nem mas, mint a Render-keret be- és kikapcsolasa funkcio.

Epiilet Interior Rajz Meretezes Dokumentacio
1 P
S tap - >
i 360
3D 0 Arnyék - [

e e
s 3D modell Latwanystilusok Renderelés L . .. Panorama 3t
- y' - W= Amyek szimulacio =
D épités P
i Kalanallé renderelés
| Nézel « -
BEe

sgpr  Kalénalla renderelés vazlat madban
Esish

Integralt renderelés

Integralt renderelés vazlat madban

% Render-keret Be/Ki

A 3D nézet ablak bal fels6 sarkaban talalhato téglalap alaku ikonnal allitsa maximalis méretlivé az ablakot és aktivalja a render-
keretet. Ekkor megjelenik egy szirke sav mind a jobb mind a bal oldalon. Ez azt jel6li, ami mar nem lathatd a renderelt képen.
Ami a szaggatott vonalon belil van, az lathaté majd a végs6 képen.

—
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296 7. Workshop: Rendering

Ez a funkcio segitség lehet a perspektiva pontos és megfeleld beallitasahoz, hiszen altala pontosan meg tudja hatarozni, hogy
mi latszddjon majd a renderelt képen és mi nem.
Kapcsolja ki a keretet.

7.2.4. Elso render elkészitése

A Renderelés els6 fazisaban vagyunk. Az eddigi féliabeallitasainknak megfelel6en csak az épitészeti elemeket és a vilagitast
jelenitjuk meg.

Miutan a kilonféle renderelési beallitasokat attekintettiik, inditsuk el az Integralt renderelést vaziat médban.

Ugyanazok a beallitasok lathatdk, amelyeket az imént attekintettliink és beallitottunk.

e Kattintson a Renderelés inditasa gombra.

Zajsziré/Denoiser:

A renderelés végén, vagy annak megszakitasakor a modul zajtalanitja a teljes jelenetet. A képzaj a kép szemcsézettségét,
foltossagat jelenti. A zajsziirés utan egy tisztabb képet kapunk, ami alapjan tovabb fogjuk tudni médositani az
anyagbeallitasokat.

Barmikor ledllithatja a renderelési folyamatot. Ha a renderelési folyamat még nem érte el az 50%-ot, a zajsz(ir6t kikapcsolhatja.
Ha leallitja a folyamatot, megjelenik egy parbeszédpanel, amely megkérdezi, hogy kivanja-e alkalmazni a zajszrét. Ha a NEM
lehet&séget valasztja, a renderelési folyamat azonnal leall.
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Fotorealisztikus megjelenités

'Rendereleskeszlehek

Pixel mintavételezés (élsimitas)
Renderlteraookszéma ‘
‘Besebbresziehek -
Lampafenyekmeg)elen:tese
‘Mestarseges viagftas szabalyozasa‘
Napfény

e
Raszterkep

Renderelt képek mentési Gtvonala.
‘Héthefvdaoossag

>854x480 (Szelesvasxm 169)‘“‘ o |

I‘S‘l‘f'lilg b

oktdber 07 13:00 (Nappal)

Valos ldeJu vazlat render
1

%

100 %

Tlszta nappa*n feny

Ke‘p
Véros felhds e¢olttal

| Cr\Users\Erika\Documents \ARCHineXP DRA.. ]

100 Viagosd:b nappah ]eleneteldwez

A 3D hattér dtemelése

| Render febontés kerete lithat (be/ki)
‘ Alq_:pérfainezeﬂre allit
Bezérds

Lathatja, hogy a napfény tulsagosan mélyen hatol a belsé térbe, ezért elég kontrasztos. Mivel valdsidejl rendert inditottunk el,

ezért konnyedén maédosithatunk ezen.

Aktivalja a 3D ablakot.
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e Kattintson a Meniiszalag / Nézet / Nap - Arnyék szimulacié gombra, és a cstszkak segitségével médositsa az idépontot tgy,
hogy a napfény kevésbé sziirédjon be. Adja meg a julius 12. 15:00 idépontot
¢ OK gombbal fogadja el a beallitdsokat. A render ablakban azonnal lathaté a valtozas.

Nap - Arnyék szimulcié n

Probaljon ki tébbfelé napallast, hasonlitsa ssze az eredményeket és igy valassza ki melyik bedllitas a legjobb. Ugyeljen arra,
hogy a beallitas fény és arnyék kontrasztot hozzon létre, de ne tul eréset. Ne vilagositsa ki az egész jelentet példaul ugy, hogy
a fény alacsonyan a kamera maogil érkezik, vagy olyan alacsony szembdl érkezé napallast valaszt, amely az egész belsét
megvilagitja. Probalja megtalalni a jo fény/arnyék egyensulyt!

7.3. Render stilusok

A jo min&ségl, valésaghi fotérealisztikus kép létrehozasahoz alapveté a projektben hasznalt anyagok helyes beallitasa. Az
anyagok beallitdsa nem mindig egyszer( és tdbbnyire id6igényes folyamat.
A Render stilusok hasznalataval ez a folyamat egyszerUsithetd és lerévidithetd.

A kildnbdz6 tipust anyagokat, mint a fém, Gveg, tégla, tukor stb. kilonbéz6 csoportokba soroltuk és beallitottuk a rajuk
legjellemzd8bb anyagtulajdonsagokat. Igy alakitottunk ki 21 kilénb6z86 Render stilust. Ezek a kévetkezék:

Objektumkézpont 2 x
[ [Keresés minden elemre] Q H Markak ‘
F ) , Render stilusok
<<Vissza | 21Elem &
Szinkédok Visszadllitas
6 . | Py Y 6 {
Bor Fa Fal Fém Fényes felilet Fiiggony
Hamisan vilagité Krém Matt Mennyezet Marvany Muanyag
O i
» @
1 g
— -
Parketta Porceldn Textil Takar Vilagité Viz
3
5 : L%
Altalanos Attetsz6 Gveg Uveg
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A Render stilusok jellemzéi:

«» Barmilyen anyaghoz hozzarendelheték.

« Az Objektumkdzpontbdl érhetdk el. Innen a ,Fogd és vidd modszerrel” lehet radobni a 3D nézeten a kivalasztott felliletre. A
hatas a belsé Rendering alkalmazasban lathato.

% Az anyagok méretét, texturajat NEM valtoztatja meg, csak az anyagjellemzéket cserélile. |4
A stilus hasznalata utan az anyag egyedi beédllitasai is elkészithetdk. ot )\

Ennek figyelembevételével a kévetkezd madszert ajanljuk az anyagok optimalis OB &&=

beallitasahoz. ajts Abla Lépc Profi Csop

k s6 | on
. P g ogr - . - r ﬁ

1. A projektben levé kiilonb6zd tipust anyagokhoz rendelje hozza a megfelelé Render Katalégusok

stilust. Ve R 9
2. Keszitsen teszt rendert. o ] o Obje Anya Mif Rend Bem 3D Fény BIM
3. Az eredmény fliggvényében finomitsa tovabb az anyag beallitasait. ktum gok Gséf ersti litat War forrd kony

7.3.1. Render stilusok hasznalata

A példa projektiinkben a jobb érthetéség kedvéért az anyagokat Matt tulajdonsaggal ruhaztuk fel.
Az elébb készitett render képen csak matt tulajdonsagu anyagok jelennek meg a padlon, falakon és a mennyezeten.

Ezutan a padld, falak és a mennyezet beallitdsaval foglalkozunk:
1. Iépés

Az elsé lepésben ezekre a fellletekre az Objektumkdzpontbdl rahltizzuk a megfelelé Render stilusokat:
A padldra az ,Altalanos”, a falra a ,Fal”’, a mennyezetre a ,Mennyezet” render stilust.

Objektumkézpont @ X |/ Neézet2[Kép] | elektromos_bolt - - Ground floor @m) | + |
[ IKeresés minden elemre] a || marac | 15 | Nézet2[Kep] =
& Render stilusok
<<Vissza | 21 Elem o
Szinkédok Vissz,
"
® &

_n
Bor Fa

m
® C
Fényes

felolet 09957y

Parketta Porceldn

=
® O\ o
Attetsz6
aveg

Textil

Vilsgite  Viz

&

Uveg

Tulajdons... Objeicum._| Projektna... Stilusok

A 3D modellben, a szinkddolt nézeten gyorsan ellendrizhetjik, hogy nem hagytuk-e ki valamelyik feluletet:

Szinkédolt megjelenités

A szinkddolt nézet lehetévé teszi a render stilusok osztalyozott megjelenitését. A hozzarendelt szinkédok a render stilus ikonok
jobb fels® sarkaban lathatok.

Az Objektumkdzpontban a Szinkédok szora kattintva megjelenik a modell a render stilusokhoz rendelt tiszta szinekkel.
Igy kénnyen ellenérizhetjik a render stilusok aktualis hozzarendelését a szineken keresztil.

e Kattintson a Szinkédok széra. A 3D nézeten a fellletek a render stilusokhoz rendelt tiszta szinekkel jelennek meg.
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#  Render stilusok
<<Vissza | 21Elem
Szinkodok  Visszadllitas

® &

Bér Fa Fal Fém
L0
Fényes i

felalet

L S

Mennyez
et

. Hamisan
Faggony i Krom

M
Matt Marvany

@ . ®

Parketta Porceldn  Textil

® o«

Vilagitd Viz  Ahtalnos tveg

Tukor
u

=

&

Oveg

e Kattintson a Visszaallitas széra, hogy az eredeti megjelenitési médot lassa.

2. lépés: Teszt Render

Az interaktiv vazlat renderben lathatjuk a 2. render eredményt.
Hasonlitsuk dssze az 1. renderrel:
A mennyezet ,kifehéredett’, a fal kivilagosodott, a padld enyhén tukrozédik.

- ~1Render ' \ 2.Render

3. Iépés: Anyagbeallitasok finomitdsa
Nézziik at az anyagok beallitasat, el6szor a padlon.
Ahogy lattuk, a padlé valamelyest megvaltozott, a kék fal tikréz6dik benne.

A példaban az altalunk hasznalt padl6 a valésagban fényesebb, jobban tikrozédik. Tehat modositanunk kell a padlé beallitasat.
Tegye a kovetkezdket:

e Aktivalja a 3D ablakot.
e Kattintson az egér jobb gombjaval a padlidra.
e Valassza a Helyi meniib6l az Anyag keresés opciot.
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& Anyagok Projekt
<<Vissza i

IEgger_Chalky_Oak_J

El6z6 Kovetkez6 Ugras a kateg6riaba

Fadém (44) [1/1] »5»

Madositas

Kivdlasztas
Tulajdensagmasolas
Rajzol, mint ...

Tarlés

N«

Kép csatoldsa »

Anyag keresés

Szerkesztés

Egy réteg szerkesztése
Rétegszerkesztés

Attarés
Bemélyedés/Kiemelkedés
Burkolat

Profil szerkesztés
Fodémgerendak lithatdak 30-ben kifbe

Energetikai pararnéterek

Munkesik Render stilusok Altalanos V]
Hol van az alaprajzen? 2 Te I» alSzfn
Elemek elkilanitése
o Szin —
~ Keépfajl hasznalata
Szin rakeverése |
Textura(albedo) 60
| | :
. . . . Calhantie 404 « 2nn
Bal oldalon megjelenik az Egger padlé a tulajdonsagaival, ezeken 2 Fizikai iellemzék
modositani lehet. J
Pozicié: Mozaik [v]
Gorgessen le a listaban és emelje meg a Tikrozédést 25%-rol 70% korli Ardny megtartasa
értékre, és nézze meg a render ablakban a valtozasokat.
Kovetkez6 lépésben vegye le szinte teliesen a Tiikrozédés elmosasat Magassag: 1.35m
5%-rdl 0%-ra. Ekkor élesebbé valik a padlo tikréz6dése. Szélesséqg: 1.35m
Befejez6 megoldasként probalja ki a Tikréz6dés=70%; Tikroz6dés
elmosas=20% kombinaciét. Irdmy: 0
Tartsa meg ezt a beallitast. A Alap méd
Ez lesz a 3. render képlink. Hasonlitsuk 6ssze a 2. renderrel: Atlatszosag 0%
il |
Tikrdzédés (Metalic/Refl) 705
- 1
Fénytorés (Nincs fénytorés = 1) 1.75
i
Erdesség(Tukrozadés elmosés) 20%
= i

Atlatszosag elmosas (atlatszo -> homalyo 0%

Kézeg szine [ slrlség 0
(el |
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2.Render

Ezen a ponton érdemes lekapcsolni le az integralt vazlat renderinget és egy jobb mindéségi render készletet valasztani.

Vélassza a Q1 — Gyors el6zetes képet.

| 854x480 (Szélesvasznu 16:9)

3.Render

Felbontds v
Renderelés készletek I Q1 - Gyors, eldzetes kép ™
Pixel mintavetelezes (lsimitas) TR
Render iteracidk szama 0
Elesebb részletek =2
Lampafények megjelenitése I ~

Mesterséges vildgitds szabdlyozasa I w% &
Napfény ' Tiszta nappali fény ™
Détum és id5 iius 12 15:00 (Nappal)
Hattér Kép [v]
Raszterkép | Véros felhés égbolttal ™
Renderelt képek mentési Utvonala : C:Users\Erika\Documents\ARCHIineXP DRA. .. .. ]
Hattér vildgossag - 100 Vilgosabb, nappali jelenetekhez [v]

Itt a renderelési id6 hosszabb lesz. Amikor a kép elkészilt, mentse el.
A jobb min6ségl képen kdnnyebben tudjuk elddnteni, hogy megfeleld volt-e az anyagbeallitas vagy tovabb kell-e finomitanunk.

Az anyagok tipusuktdl, render stilustol fliggéen tovabbi tulajdonsagokkal rendelkeznek. A késébbiekben, amikor mar nagyobb
gyakorlata van a render képek készitésében, érdemes megismerni, kitapasztalni a mikoddésuket, egymasra vald hatasukat.
Addig inkabb csak a render stilusok altal adott beallitasokat hasznalja.

Tovabbi anyag tulajdonsagok - Opcionalis
Itt 0sszegyUjtottik a legfontosabb tudnivalokat az anyag tulajdonsagokrol:

Atlatszosag
Az Atlatszésag csuszka bal oldalan talalhato az az allapot, amikor az anyag egyaltalan nem atlatszo, a jobb oldalon pedig
szinte lathatatlanna valik az anyag.

Vilagossag
50%-nal van az az érték, amely az ugynevezett kiindulasi allapotnak tekinthetd. 50% ala huzva a csuszkat sotétebbé teheti az
anyagot, 50% folé huzva pedig vilagositani lehet a fellletet.

Fénytorés
A fénytorés mindig annak megfeleléen all, hogy milyen anyagtipust valasztottunk.
Feliileti egyenetlenség

Kilonféle anyagokhoz be lehet allitani egyfajta feliileti egyenetlenséget is, ami a textura jellegétdl fligg. Ezt érdemes utana
mindig elsimitani kicsit: Egyenetlenség simitasa.

Altalanos render stilus
Abban az esetben, amikor olyan anyagbeallitasra lenne sziikség, amely nem jelenik meg az egyes render stilus tulajdonsagai
kozott, akkor hasznalja az Altalanos render stilust. Ekkor az 6sszes anyagmdédositashoz sziikséges beallitas megjelenik. Ez
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az univerzalis stilus, amelybdl minden mas stilus eléallithatd. A Render stilusok az anyag beallitas panelon is elérhetéek.

7.3.2. Butorok megjelenitése

A render képen eddig csak az épitészeti elemeket jelenitettik meg. Ha elégedettek vagyunk az eddigi beallitasokkal, akkor a 2.
fazisba Iéphetiink, ahol a butor anyagok beallitasaval foglalkozunk.

AktiFvalja a 2D alaprajzot és a Félia gyorsbejaras parancs segitségével jelenitse meg az eddigi foliak mellett még az ,-Ugyféltér
— Butorok” nevdi folia tartalmat is.

o Epitse tjra a 3D modellt.
Prébaljon ki kilbnb6zé Render stilusokat a butorokon:
Inditsa el ujbdl az Integrélt vazlat renderinget.

Vaélassza ki a Fém, Mianyag, majd Marvany Render stilusokat és dobja egymés utan az Ujonnan bekapcsolt butorok
egyikének fellletére. A renderelt képen jol nyomon kévetheték a valtozasok.

Objektumkszpont o = =
‘ (Keresés minden elemre] aQ |

# ) Render stilusok

<<Vissza | 20Elem o

Szinkédok Visszadllitas

| -y | | |
=
® & &
Bér Fa Fal Fém
[ mE =
® L 06
Krém

Fényes felilet Figgony  Hamisan vildgits

Parketta
&

Tulajdonsagok | Objektumkszpont |

Erdemes jatszani egy kicsit a Render stilusokkal. Kiprobalhatja a tdbbi stilust is a butorokon. Az integralt vazlat renderingben
mindig latja a valtozast. Végezetll a Marvany stilust hasznalva az alabbi eredményt kapjuk:

4.Render
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7.3.3. Meglévo anyag cseréje masik anyagra

Nézziink egy masik példat az anyagokkal kapcsolatos gyakori feladatokra. Egy meglévd anyagot fogunk egy masikra cserélni.

Valassza az Objektumkdzpont - Kezddlap gombjat.

Gépelje be a fenti keres6be a ,tukor” szo6t. (Bizonyosodjon meg arrél, hogy az Objektumkdzpont kezddlapjan végzi el a
keresést).

Valassza a lehetdségek kozll az ,Anyag” bekezdésben talalhato ,Kromtikor 03” anyagot.

,Fogd és vidd” médszerrel helyezze el a tervben a sététszirke kilonalld falon. Az eléugré menibél valassza az ,Burkolas -
szinezésként” parancsot.

[ tikor a || Markak |

|‘q> Anyagok

<<\issza

Krémtiikér 03

Elézd Kovetkezd Ugras a kategdriaba

Burkalas - szinezeskent
Burkolas - Tapokkal

Egyezd anyagok modositasa - mas elemeken is

Anyag maodositésa ezen az objektumon

|

igy lehet kdnnyedén lecserélni egy mar meglévé felilletet egy masik tetszéleges anyagra egy konkrét elemen / objektumon.

=

e Kattintson a falfellletre. A render ablakban nézze meg a valtozasokat.

5.Render

e Vonja vissza ezt a Iépést, és aktivalja az alaprajzi ablakot.

7.3.4. Dekoracié megjelenitése

A render képen eddig csak az épitészeti elemeket és a butorokat jelenitettik meg. Ha elégedettek vagyunk az eddigi
beallitasokkal, akkor a 3. fazisba léphetiink, ahol tovabbi elemeket is megjelenitunk, pl. a dekoraciés elemeket.

Ezek altalaban kisebb méretii, de bonyolultabb, tébb feliletszammal rendelkezé elemek (pl. disztargyak, névények). Ezért a
renderelést lelassithatjak, ugyanakkor nincs akkora hatasuk a renderelt kép min6ségére, mint a nagyobb terjedelm(
butoroknak. Ennek ellenére sziikséges velik foglalkozni. Az alabbi példaban a szamitégép képernybket fogjuk ,bekapcsolni”,
vagyis vilagité anyagot rendeliink hozzajuk.
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Jelenitse meg a korabbi foliak mellett még az ,-Ugyféltér — Dekor” elnevezésiit is.

Epitse tjra a 3D modellt.

A ,Vilagitd” render stilust hizza ra a szamitogépek képernydire.

Probalja ki a ,Fényes fellilet’, ,Mlanyag” vagy ,Fém” anyagtipust a kiallitott szamitégépek és képernydk testéhez.

6. rendering

7.3.5. A modell tovabbi részleteinek megjelenitése Félia gyorsbejaras B

Lattuk, hogy a renderelt képek készitésének a folyamatat tobb fazisra osztottuk.
Az 1. fazisban csak a projekt dominans fellleteivel (a padld, a mennyezet, a falak)
foglalkoztunk.

A 2. fazisban a butorokat jelenitettik meg, mig a 3. fazisban megjelenitettik a
dekoraciot, de idevehetjik az 6sszes tobbi kiegészit6 elemet is.

Ennek a progressziv munkamenetnek az el6nye, hogy az apro kiegészitdk
beallitdsa a munkafolyamat végére marad — igen gyakran elegendd csupan a
latvanyt igazan befolyasold kellékek anyagaval foglalkozni, amellyel jelentds id&t
takarithat meg.

Aktivalja a 2D rajzot.

Kattintson a Fdlia gyors-bejaras parancsra és aktivalja az 6sszes féliat a ,-Spline” és a ,Kor” folia kivételével. OK gombbal
fogadja el, és zarja be a parbeszédablakot.

Az alaprajzrol frissitse a 3D kalapacs ikonra kattintva a modellt.

Aktivalja ismét a render ablakot, és eldontheti, hogy mi az, amit a végleges render el6tt még mddositani szeretne.

Kiilonall6 renderelés — Q2 tisztabb, jobb minéségii kép

7.4.

Térjunk at a Q2 készletre. Itt mar a kiilonallo renderelést hasznaljuk.

Kapcsolja le az integralt rendert.
Aktivalja a 3D ablakot.
Valassza a Renderelés -Kiil6nallé renderelés — Q2 rendert.

Renderelési effektek

Mikdzben a program renderel, az Effektek filre kattintva modosithaté minden olyan beallitas, amely befolyasolja a végleges
kép vilagossagat, kontrasztossagat, és egyéb beallitasokat. Ezeket a beallitasokat a kész képen is modosithatja.

Célszerl el6sz6r az Expoziciot ugy beallitani, hogy a képen a mennyezet (fehér szinek) megfelel6 legyen. Ez a valtoztatas
rogton lathaté renderelés kozben.

Az Effektek beallitasaval 6vatosan kell banni, hiszen, ha tdl magasra vagy alacsonyra allitja, nem kivant eredményt kaphat a
végsod képnél.

Ha barmelyik érték alapértékét szeretné visszakapni, akkor elegendé megnyomni a csuszka elétt talalhaté ikont az adott
beallitasi lehetdségnél.
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Ha az Osszes értéket szeretné alaphelyzetbe allitani, akkor pedig alul a Mindent alaphelyzetbe gombra kattintva teheti ezt
meg.

0 ARCHLine.XP OspRay Render - Q2 - Tisztabb, jobb min6ségi kép - Fanni3 = a X

o | i e Ry pr— = -

Fényerd

IO

Expozicid 425
i

Tippek

g a csi a képi hatdsok maode 3
A hatasok azonnal megjelennek - nincsen sziikség
a renderelés ledllitasara/tjrainditdsa allap
allitashoz kattintson az effekt ikonjara.

| s s [

A renderelés felbontasa

A végleges rendert Full HD felbontasban készitjik el.
Ha az el6z6 render még nem késziilt el, akkor kattintson a ,stop” gombra, hogy leallitsa azt.

e Afelbontast a jobb felsé sarokban talalhaté nyilra kattintva tudja atallitani. Valassza az 1920x1080-t.
- O X

e | i

01 Uzlet - 05 - 8543480 =

320x240 ~
640480
F68x576
B800x600
1024x768

854x480
1280720

o A Részletek filon valassza a Qx — Egyéni beéllitasokat. A Mintak pixelenként beallitast hagyja 10-es értéken, a Render
iteraciok szamat pedig 30-as értéken.
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7.5.

Effektzk Reszlstek Listz

4

P
Piel - mintaveteleres
Renderelési lipdsek szdma

=
(=]

Majd inditsa ujra a rendert, az Inditds gombra kattintva.

Az elkésziilt képet a Mentés gombra kattintva tudja elmenteni Uj névvel egy On altal megadott helyre. Lehetésége van tébb
képet is elmenteni a kiilonb6z6 beallitasokkal tortént renderelési fazisokrél, valamint a mentés el6tt a formatumat is ki tudja

valasztani. Ugyfelei szamara célszerii JPG formatumu fajlt kiildeni.

Végleges render

Renderelési lista

A render ablakban talalhaté egy harmadik, Lista elnevezésdi fill is. A végleges latvanytervek készitése képenként is
hosszadalmas folyamat, s egyesével renderelve odafigyelést igénylé a képek mentése és az Uj képekre valtas, majd az uj
renderelés elinditasa. Lényegében ezt a folyamatot automatizalja a renderelési lista.

Kattintson a Lista fiilre, ez nem mas, mint egy renderelési lista.
Ekkor megjelennek azok a nézetek nevei felsorolva, amelyeket korabban elmentett.
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() ARCHLineXP Render - Kiiltéri - Gyors render -
Effektek  Részletek | Lista
[ Az ssszes elem kivalasztisa
Ul 01 Uzlet - 01 =
Ul 01 zlet - 02 =
O 01 (zlet - 03 =
O 01 zlet - 04 =
] 01 Uzlet — 05 -
Ol 01 zlet - 06 =
O | o10zet-o7kivilrdl | 5
o Ha atkattint egy masik nézet nevére, akkor a jelenlegi beallitasokkal elkezdi a program azt a nézetet (képet) elkésziteni.
e Ha a nézethez tartozo Effektek flilet nyitja meg, lehetésége van modositani a jelenlegi képhez tartozoé beallitasokat.
e Ha egy olyan képre valt vissza, amelyet mar korabban elkészitett, akkor azt nem kezdi eldIrél a program, hanem a korabban

megadott beallitasokkal a kész rendert jeleniti meg. Itt akar tovabb mddosithatja a beallitasokat, vagy valtoztathat a
felbontasan is, majd az ,inditas” gombra kattintva ujra elkezdi elkésziteni a képet a program.

Fontos latni, hogy az egyes az Effektek és a Részletek lapon megadott beallitasok, valamint a kép felbontasa mind-mind
onalléan és egymastdl eltéréen nézetenként adhaté meg. igy az eltérd nézetek mogé eltérd hattereket adhat meg, vagy épp
eltéré Expoziciét allithat be, amely a valésagos fotézashoz hasonldan az eltéré anyaghasznalat és/vagy eltéré fényviszonyok
miatt nézetenként kisebb-nagyobb mértékben sziikséges lehet.

Miutan a nézetek effekijeit, felbontasat és egyéb beallitasait mar megadta, a Renderelési listaban egyszerre tébb nézet
renderelését ugy indithatja el, hogy a nézetek el6tti jeldlénégyzeteket aktivalja, majd alul rakattint a START felirati gombra.

(0) ARCHLineXP Render - Kiiltéri - Gyors render

Effektek Részletek Lista

[] Az ésszes elem kivélasztisa

] 01 Uzlet — 01 =
01 Ozlet — 02 =
01 Uzlet - 03 =
01 lzlet - 04 =
01 Uzlet - 05 M~
Il 01 Uzlet - 06 =
O] | otGzet-o7 kividral | P

A kivalasztott képek az egyes nézeteknél eddig megadott beallitasokkal és felbontassal késziinek el.

Célszerl a végleges renderelési lista elinditasa utan a gépet ,szabadon” hagyni, igy mas programokat nem ajanlatos rajta a
renderelés ideje alatt futtatni, mert ezek a tevékenységek mind a render id6t hosszabbitjak meg.
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7.6.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Rendering utmutaté

Mint lattuk, a jo fotorealisztikus kép készitése hosszabb folyamatot igényel. Itt 6sszegezziik a Iépéseket.

Hasznaljuk a foliakat. Epitészeti elemek, nagy butorok, fények, kiegészité targyak kiilén féliakon legyenek.

. Allitsunk be 2-3 perspektiva nézetet ahonnan a jelenet j6| bemutathato.

Ajanlott értékek: Kamera és targy egy magassagban (1.10 — 1.40 m k&zo6tt), nyilasszog 60-75 fok kozott.

Allitsunk be egy jél érthetd nap poziciét. Az arnyék bekapcsolasaval egyértelmii arnyékok latszodjanak, de ne legyenek tul
erdsek. Korrigaljunk. Inditsunk egy gyors vazlat renderinget és ha nem tetszik a jelenet, keresslink Uj nap poziciot.

Kapcsoljunk ki minden féliat, amig megkapjuk a tiszta épitész modellt (1. fazis). Csak falak, fodém, mennyezet, ajtok, ablakot
maradjanak lathatok. Ezek lesznek a jelenetben a nagy felliletek, ezért el6szor ezek megjelenitését kell beallitani.

Fogd és vidd médszerrel rendeljink hozzajuk render stilusokat kiindulasnak.

Készitstink Vazlat rendert. Az eredmény alapjan finomitsuk az épitész elemek anyagait.

Inditsuk az elsé kiloénallé renderelést. Kis felbontassal (max 800x600), Q1 médban, a gyors, elézetes kép készitéséhez.
Foglalkozzunk kiemelten a fehér falak beallitasaval. Tukr6z8dés kikapcsolva, fénytorés 1, vilagossag 0,5-0,8 kozott.

A parketta altalaban sok kisérletet igényel. Legyen tiikr6z6dése, de nem tulzoé, a fénytorés viszonylag magas 1.6-1,8 legyen,
tiikroz6dés elmosas minimalis.

Kapcsoljuk be a nagy elemeket tartalmazo féliakat (pl. butorok, 2. fazis) és végezziik el ugyanezt a hozzarendelést.

Kozelitslink ra a karakterisztikus elemekre (pl. kanapé, asztal, konyhapult, stb) és Finomitsuk a textira anyagjellemzéket, ha
nem tetszik az eredmény. A vilagossag, a tikréz6dés és a fénytorés, amit érdemes elsé kdérben pontositani. Mindig ellendrizziik
az j beallitast egy ujabb renderinggel.

Foglalkozzunk a fémekkel és a szévetekkel. Ujra kdzelitsiink ra a kivalasztott targyra és ismételjilk a 12. pontot értelemszer{ien.
Szoveteknek jot tesz a bump mapping (egyenetlenség) alkalmazasa, a fémek tukrozédése (0,4) és fénytdrése (3-4) altalaban
magas.

Kapcsoljuk be a lampakat, hogy kelléen vilagos legyen, de ne vilagitsuk tul a jelenetet mesterséges fényekkel. Jot tesz a
jelenetnek a bels6 mesterséges fények és a napfény 6sszehangolt hatasa.

Ha eddig minden az elvarasunk szerint alakul, kapcsoljuk be az 6sszes tébbi elemet tartalmazo foliakat (3. fazis).

Inditsunk egy ujabb préba rendert, mar nagyobb felbontassal, példaul 1280x720, és hasznaljuk a Q2 készletet, egy tisztabb,
jobb minGségl képért.

Ha a proba render ol sikertilt, akkor nincs mas hatra, mint a végsé render kép! Valasszon magas felbontast, (Full HD,
1920*1280 vagy annal magasabb), és hasznalja a QX készletet, és allitson be az értékeket fényforrasok szama és a jelenet
bonyolultsaga alapjan. A renderelés akar 60 percet is igénybe vehet. Fligg a szamitogépétdl, a jelenettdl és a valasztott
felbontastdl. A magasabb felbontas ndveli a renderelési id6t.

Hasznalja az effekteket! Az utdmunka kulcsfontossagu Iépés a szakemberek altal elvégzett renderelési folyamatban. Az olyan
paraméterek beadllitasa, mint a fényerd, a kontraszt, a telitettség és a fehér egyensuly, jelentésen javithatja a végsé kép
mindségét, példaul melegebbé vagy hiivosebbé teheti azt. Az 5-10 szazalékos kis valtozasok jelentésen befolyasolhatjak a
végso jelenetet.

Probalja ki az élesebb részletek funkcidjat! A hatast bekapcsolva leny(ig6z6, nagyon részletes képeket hozhat létre. A
kikapcsolas lagyabb, finomabb megjelenést eredményez.

Aki végig koveti a fenti munkafolyamatot, biztosan jé6 minéségu fotorealisztikus képet fog tudni generalni. Természetesen ez a
kis utmutaté nem tud minden finomsagra kitérni, a renderelés sok tanulast, kisérletezést igényl6 folyamat barmely render
program esetén.

Az eredmény viszont egy érdekl6d6 mosoly lesz a megrendel6 arcan, ezért érdemes belefogni.
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